
Demos
Colin Mc Rae Rally . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Setup.exe
Final Fantasy 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Ff7\Setup.exe
Game, Net & Match . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Gnm\Setup.exe
Gex 2: Enter the Gecko . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Gex2\Setup.exe
Grand Prix 500ccm . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Gp500cc\Setup.exe
KKND 2 (neue Demo) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Kknd2\Kknd2.exe
Micro Machines V3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Micro\Setup.exe
Scars. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Scars\Setup.exe
StarCraft . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Starcraf\Scdemo.exe
Xenocracy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Xeno\Xeno.exe

Programme 
1&1 T-Online Software. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\1und1\Setup.exe
Active Movie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Actmovie\Deamov4ie.exe
DirectX 5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Directx5\Dx5ger.exe
GameStar-Benchmark . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Idgbench\Setup.exe
GameStar-MCI Check . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Mcicheck\Mcicheck.exe
GameWiz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Gw32shar\Gw32.exe
Hyper Snap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Hyper313\Hysnapp.exe
Ikarus Anti-Virus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Antivir\Setup.exe
Paint Shop Pro . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Paint\Win95\Psp50\Psp50ev.exe
SECK . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Seck\Setup.exe
Spacewar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Spacewar\Install.exe
Wegatron . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Wegatron\Install.exe

Videos
GameStar TV Folge 12 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Gstv12.mpg
Special: Dune 2000 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Dune2000.mpg
Special: Dungeon Keeper 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Dungeon2.mpg

Patches
Battlezone V1.31 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Battle\Bzone131.exe
Castrol Honda Superbike V2.0 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Castrol\*.*

Rallye-Action und 
Fantasy-Power...
...können Sie diesen Monat auf unserer GameStar-CD 

bewundern. Japanische Abenteuer in Form der exklusiven 

Riesen-Demo zum fernöstlichen Mega-Rollenspiel 

Final Fantasy 7. Und Rallye-Action bei der Demo zu 

Colin McRae Rally, die Sie ebenfalls ausschließlich auf unserer CD 

finden. Neben weiteren Top-Demos präsentieren wir Ihnen unser 

Video-Special zu Dune 2000, erste Eindrücke aus den Verliesen von 

Dungeon Keeper 2, ein exklusives Cheatprogramm für das hammer-

harte Commandos und, und, und.....

Unter Windows 95 startet unser
Menüprogramm »GameStarter«
automatisch. Unter Windows 3.1

klicken Sie dazu doppelt auf
»START_31.EXE« im

Hauptverzeichnis der CD.

Civil War Generals V1.04 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Civil\Civi_104.exe
Cyberstorm 2 V1.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\ Cyber\Cyber_101.exe
Descent to Undermountain V1.3 . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Desce_13.exe
Dark Reign V1.3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Dreign\Dreign13.exe
Extreme Assault V1.2.3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Extreme\Extreme.exe
F-15 V1.12F . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\F-15\F15patch.exe
Freespace V1.02 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Freespac\Free102.exe
Gex 2: Enter the Gecko . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Gex\Gexpatch.exe
Incoming (OEM) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Incomin\Incoming.exe
Jedi Knight V1.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Jedi\Jedi101.exe
MAX 2 V1.3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Max2\Max2pat.exe
Mech Commander V1.8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Mechcom\Setup.exe
Might & Magic 6 V1.1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Might\Might11.exe
Motoracer V3.22 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Motorace\Update.exe
Motorhead V1.4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Motorhed\Motorp14.exe
Outlaws V2.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Outlaws\Outlaw21.exe
Pax Imperia 2 V1.072 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Paximp\Paxup.exe
Rebellion V1.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Rebell\Rebel101.exe
Sensible Soccer 98 . . . . . . . . . . . . . \Patch\Senisble\SensibleSoccer98.exe
Tex Murphy: Overseer V1.02 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Tex\Tex102.exe
X-COM Interceptor V1.2 . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\X-com\X-com_12.exe

Specials
Commados: Cheatprogramm . . . . . \Diverses\Special\Commtrn\Comtrn.exe
StarCraft: 
Leserlevels. . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Special\Starcraft\Leserlevel\*.*
Siegerkampagne . . . . . . . \Diverses\Special\Starcraft\Siegerkampagne\*.*
Siegerlevels . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Special\Starcraft\Siegerlevels\*.*

Treiber
ATI Rage Pro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Ragepro\W82411en.exe
Diamond Viper V330 . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Viper330\Glv33127.exe
Hercules Thriller 3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Thriller\Th3dw085.exe
Miro HiScore 2 3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Hiscore\95h2200g.exe

GameStar  September 98 129

CD-ROMDirectory

CD-Inhalt 9/98



Rollenspiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 114 MByte

Die japanische Erfolgsserie Final Fanta-

sy hat im siebten Teil erstmals ihren

Weg auf den PC gefunden. Nur bei uns

können Sie die 114 MByte große Delu-

xe-Demo zum GameStar-prämierten

Rollenspiel-Hit spielen. Der Probeein-

nen Handlungsoptionen. Sie haben je-

derzeit Zugriff auf das Charakter-Menü,

in dem Sie Ihren Mannen beispielswei-

se eine gefundene Rüstung verpassen.

Unter der Option Materia statten Sie

Waffe oder Rüstung mit Substanzen

aus, die Ihnen Zauberkräfte oder Spezial-

eigenschaften verleihen. Bewegen Sie

den Cursor auf die bunten Steine, um

die verfügbaren Materia angezeigt zu

Exklusivdemo

einem Menü wählen Sie zwischen Be-

schwörung, Angriff, Zauber oder Ob-

jektanwendung. Sie können per »Hei-

len«-Spruch Ihren Mitstreitern verlore-

ne Gesundheitspunkte zurückgeben,

mit dem »Bahamut« einen riesigen

Kampfdrachen beschwören oder einen

Stärkungstrank zu sich nehmen. Achten

Sie jedoch stets auf Ihre Magiepunkte,

die sich nur mit Hilfe von Tränken wie-

der erholen. Mit jedem Trefferpunkt,

den ein Streiter einsteckt, steigt sein

Limit-Balken. Sobald dieser voll ist, darf

er per Spezialattacke verheerenden

Schaden über seine Gegner bringen.

Zwar läßt sich Final Fantasy 7 auch

ohne 3D-Karte spielen, doch besonders

für die grandiosen Gefechte ist eine Di-

rect3D-Beschleunigerkarte sehr zu emp-

fehlen, um die Demo flüssig und mit al-

len Effekten genießen zu können.

Die Tastatursteuerung erfolgt über

den Ziffernblock. Sollte sich die Spielfi-

gur nicht bewegen, drücken Sie die Ta-

ste »NUM« oder »NUM LOCK« oben

links auf dem Ziffernblock.

8, 2, 4, 6  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hoch, runter, links, rechts
ENTER  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Auswählen/Reden
0 (Im Menü)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zurück
0 (in 2D-Welt)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rennen
+ (In der 2D-Welt)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Menü aufrufen
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Während der Drache mit seinem Gifthauch Barret bekämpft, bereitet sich Cloud auf eine Schwertattacke vor.

Mit diesem Mega-Schwert schlägt sich Cloud durch.

ΩFinal Fantasy 7

satz bietet einen kompletten Abschnitt

des Spiels, inklusive Kämpfen, Rätseln,

Mini-Aufgaben und Zwischensequen-

zen. Wenn Sie alles austesten, ist stun-

denlanger Spielspaß garantiert.

Magische Materia
Der Held Cloud schlägt sich mit seinen

beiden Begleitern Aeris und Barret zur

Bergbaustadt Nord Corel durch. Dabei

bewegen Sie Ihren Charakter durch eine

gezeichnete 2D-Welt, in der Sie sich mit

Fremden unterhalten oder Gegenstände

aufspüren. Sobald Sie an eine interes-

sante Stelle oder ein Rätsel gelangen, öff-

net sich ein Textkasten mit verschiede-

bekommen, mit »Enter« weisen Sie 

einer der Zauberkugeln einen freien

»Schacht« zu. So kann Aeris im Kampf

die Stärken der Gegner per »Analyse«

einschätzen oder eine mächtige »Fern-

attacke« auslösen.

Auf in den Kampf
Wenn Sie auf Ihrer Reise einer Mon-

sterhorde begegnen, schaltet das Pro-

gramm in den effektvollen 3D-Kampf-

modus. Hier geht es zwar rundenweise

zur Sache, Sie stehen allerdings unter

Zeitdruck und sollten in Sekunden-

schnelle den passenden Zauberspruch

oder eine Schwertattacke auslösen. Aus
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Exklusivdemo

Spielbare Demos
Ω Game, Net & Match
Sportspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 40 MByte

Spiel, Netz und Sieg ist das Motto der

neuen Tennissimulation. Trainieren Sie

entweder in der Halle an der Ballma-

schine oder wagen Sie ein Grasplatz-

match gegen einen Computeropponen-

ten oder menschlichen Mitspieler. Um

aufzuschlagen, halten Sie die Leertaste

gedrückt. Das auf- und abfahrende Ziel-

kreuz können Sie rechts und links ver-

schieben. Lassen Sie dann die Leertaste

im richtigen Augenblick los. 

Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . . . .Hoch, runter, links, rechts
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gerader Schlag
B  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Topspin
N  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Slice/Stop
M  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Lob
V  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Links angeschnitten
,  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rechts angeschnitten

Ω Gex 2
Jump-and-run Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM
3Dfx-Karte Festpl.: 10 MByte

Nach Igeln und Hofnarren übernimmt

nun eine Echse die Führung im Jump-

Aus der Cockpitansicht bekommen Sie das
Federn der Stoßdämpfer hautnah mit.

Rennspiel Windows 95
Pentium 200 16 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 4 MByte

Ein Auto allein gegen die Uhr. Kann das

spannend sein? Es kann. Das beweist

unsere Exklusivdemo von Colin McRae

Rally, die Codemasters diesen Monat

ausschließlich GameStar-Lesern zur

Verfügung stellt. Es gilt, den Zeitrekord

des Rallye-Weltmeisters von 1995 zu

schlagen. Das Programm wählt bei je-

dem Neustart jeweils einen von drei

spannenden Kursen zufällig aus. 

Schotter, Matsch und Eis
Mit einem 300-PS-Subaru schliddern

Sie über den vereisten Bergkurs von

Monte Carlo ins Tal. In Australien geht es

mit Höchstgeschwindigkeit über staubi-

ge Schotterpisten und zahlreiche Sprün-

ge. Auf Neuseeland quält sich Ihr Fahr-

zeug dagegen durch Schlammlöcher

und glitschige Kurven. Im anfänglichen

Optionsmenü läßt sich der Flitzer genau

auf die Strecke abstimmen.

Ihr Beifahrer warnt Sie vor Sprün-

gen und Hindernissen und sagt Ihnen

Richtung und Winkel der nächsten Kur-

ve an. »Eins, links« steht dabei für eine

leichte Linksbiegung, während »lange

Fünf, rechts« eine langgezogene, schar-

fe Rechtskurve bedeutet. Am rechten

Bildschirmrand sehen Sie Ihre Ge-

schwindigkeit, die momenta-

ne Drehzahl und den einge-

legten Gang. Die Strecken-

übersicht darüber zeigt Ihre

Position und Leistungen in

den Streckenabschnitten.  

Gefühlsecht
um die Ecken
Mit ein wenig Übung sind

spektakuläre Powerslides

und gewagte Abkürzungen

möglich. Doch allzu risi-

kofreudig sollten Sie nicht

sein: Jede Karambolage ko-

stet wertvolle Zeit, und die

Beschädigungen wirken sich

aufs Fahrverhalten aus: Der

Wagen zieht nach rechts oder wird

langsamer, nach mehreren Überschlä-

gen bewegt er sich kaum noch von der

Stelle. Dabei stellt die Grafikengine jede

Verformung am Blechkleid dar. Auf

schlammigen Strecken ist der Subaru

bereits nach wenigen Metern dreckver-

schmiert. Um in den Genuß der Demo

zu kommen, benötigen Sie einen Voo-

doo-, Permedia-2- oder Riva-Chipsatz. 

Pfeiltasten  . . . . .Beschleunigen, bremsen, links, rechts
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Handbremse
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Perspektive wechseln
P . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Pause

ΩColin McRae Rally

and-run-Genre. In der Demo zur

quietschbunten 3D-Hüpferei Gex 2

springen Sie mit dem Titelhelden durch

drei Levels einer Fernseh-Welt, weichen

Killerblumen oder herabstüzenden

Waschmaschinen aus und sammeln

Punkteboni in Form von Spinatdosen

oder Möhren ein. Gegner erledigt der

grüne Spezialagent per 360-Grad-

Schwanzattacke oder im Mario-Stil

durch Draufhüpfen. 

Pfeiltasten  . . . . . . . . .Vorwärts, rückwärts, links, rechts
J  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen
K . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schwanzschlag
L  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zungenschlag
H . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ducken
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rundumblick

Auf Neuseeland wühlt sich der allradgetriebene Subaru durch Schlammpisten.



ΩGrand Prix 500ccm
Rennspiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 81 MByte

Diesen Sommer können Motorradfans

ihrem Hobby nicht nur auf Landstraßen

frönen, sondern auch am Computer. Im

Gegensatz zum Titel stehen in der De-

mo zum Rennspiel Grand Prix 500ccm

25 Original-Fahrer der 125er-Klasse zur

Auswahl. Sie brettern auf solch berühm-

ten Rennern wie einer Aprilla, Yamaha

oder Honda drei Runden lang über den

japanischen Kurs Suzuka. Dabei läßt

sich das Fahrverhalten der Flitzer und

Ihrer Gegner über Schwierigkeitsgrad,

Realismus und Fahrhilfen beliebig

Ihren Fähigkeiten anpassen. 

Pfeiltasten (Ziffernblock) links, rechts  . . . .Hochschalten,
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .runterschalten, 

A/X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gas geben, bremsen

ΩKKND 2
(neue Demo)

Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 75 16 MByte RAM

Festpl.: 10 MByte

In der neuen Demo zum Echtzeit-Stra-

tegiespiel KKND 2 führen Sie die Mu-

tanten ins Feld. Anders als in der letzten

Demo steht Ihnen diesmal nicht von Be-

ginn an eine Basis zur Verfügung, und

so müssen Sie zunächst mit den Bau-

fahrzeugen ein Hauptquartier errichten.

Suchen Sie dazu einen Platz möglichst

nahe an einer Ölquelle, damit Sie Ihren

Stützpunkt entsprechend ausbauen und

verstärken können. 

Linke Maustaste  . . . .Einheit, Gebäude wählen/bewegen
Linksklick auf Gegner  . . . . . . . . . . . . . . .Feind angreifen
Rechte Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte scrollen
Linke Maustaste gedrückt  . . . . . . . . .Gruppe auswählen
STRG und 1 bis 9 . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe nummerieren
1 bis 9  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe aufrufen
SHIFT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Wegpunkte setzen

ΩMicro Machines V3
Rennspiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 38 MByte

Im dritten Teil der Micro-Machines-Rei-

he rasen die Mini-Flitzer im 3D-Ge-

wand. In unserer Demo geht es mit zwei

verschiedenen Spielzeugautos über ei-

nen Billardtisch, am Ufer eines Teichs

entlang oder über die Frühstückstafel.

Allein gegen die Zeit, mit bis zu zwei

Mitspielern an einem PC oder zu acht

übers Netzwerk können Sie Ihre Fahr-

künste erproben. Im hektischen Multi-

playerpart erhält derjenige Spieler einen

Bonuspunkt, der es schafft, die anderen

so weit hinter sich zu lassen, daß deren

Wagen im nächsten Moment vom Bild-

schirm verschwinden würden.

X/C . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Links/rechts
A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hupe
Feststelltaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Beschleunigen
SHIFT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Abbremsen

ΩScars
Rennspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
3Dfx-Karte Festpl.: 14 MByte

In der Demo zu Scars flitzen Sie nicht

mit ultrarealistischen Rallye-Wagen über

Buckelpisten, sondern bestreiten ein

spaßiges Rennen im Mario-Kart-Stil auf

einer Fantasy-Piste. Hier zählen nicht

nur Fahrkünste und Geschwindigkeit.

Mit Extras, die Sie unterwegs einsam-

meln, können Sie Ihr Fahrzeug tunen

und Ihren Gegnern heimleuchten. Ach-

tung: Joystick ist voreingestellt, die Wer-

be-Screens lassen sich nicht abkürzen.

Pfeiltasten  . . . . .Beschleunigen, bremsen, links, rechts
Enter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Start
D  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen
S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wechseln
F  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe abfeuern
V  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Perspektive wechseln

ΩStarCraft
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 30 MByte

Den Echtzeit-König gibt’s jetzt inklusive

Multiplayer-Teil und Briefings zum Pro-

bespielen. Die Demo enthält eine kom-

plett neue, spannende Kampagne, die

nicht im Hauptprogramm enthalten ist.

Auf Seiten der Terraner schlagen Sie

sich in drei Missionen mit Rebellen her-

um, befreien eine Gruppe Wissen-

schaftler aus einem Alien-verseuchten

Raumschifff und verteidigen schließlich

Kolonisten vor den Zerg. Ein Tutorial-

Szenario führt Sie in Basisbau, Einhei-

tenproduktion und Kriegsführung ein.

Grundlage eines jeden Sieges (bis auf

den Indoor-Einsatz in der Raumstation)

ist dabei die ausreichende Versorgung

mit Rohstoffen. Dazu ernten Ihre Arbei-

ter (SCVs) mit einem Rechtsklick auf

das Material blaue Kristalle. Vespin-Gas

gewinnen Sie, indem Sie erst eine Raffi-

nerie über den Kratern errichten und

Ihre SCVs dann per Rechtsklick zum

Abbau schicken.

Linke Maustaste . . . . . . . . . . . . .Einheit/Gebäude wählen
Rechte Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel wählen
SHIFT + Maustaste . . . . . . . . . . . . . . . .Wegpunkt wählen
STRG + Maustaste  . . . .Alle Einheiten eines Typs wählen
Linke Maustaste gedrückt  . . . . . . . . .Gruppe auswählen
STRG und 1 bis 0 . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe nummerieren
1 bis 0 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe aufrufen
1 bis 0 (zweimal drücken)  . . . . . . . . .Zu Gruppe zoomen

Xenocracy
Weltraumspiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 35 MByte

Bei Xenocracy erwarten Sie spannende

Weltraumschlachten. In der Demo kön-

nen Sie den Arcade-Modus des Spiels in

einem Einsatz probefliegen. Es gilt, ei-

nen Konvoi der Merkurier vor angrei-

fenden terranischen Schiffen zu be-

schützen. Ihr gegenwärtiges Ziel verfol-

gen Sie auf den beiden Radarschirmen.

Der linke deckt den vorderen Raumbe-

reich ab, der rechte den hinteren. Sobald

der Gegner in Reichweite kommt, mar-

kiert ein Kreuz den Vorhaltepunkt. Feu-

ern Sie darauf, um das Ziel zu treffen.

Pfeiltasten . . . . . . . . . . . .Nase hoch, runter, links, rechts
+ und - (Zifferblock)  . . . . . . .Schub erhöhen/verringern
TAB  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Nachbrenner
T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel auffassen
G  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feind erfassen
W  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffen durchschalten
-  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe feuern
SHIFT und G  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hyperraumsprung
H  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Tastaturbelegung anzeigen
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StarCraft

In der ersten Mission stürmen Sie eine Rebellenbasis.



Leserprogramme
Selbstgebastelte Software von talentier-

ten GameStar-Lesern.

SECK . . . . . . . . . . . . . . . . .von Frank Necas-Nießner
Wegatron  . . . . . . . . . . . . . . . .von Matthias Henckell
GameWiz  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .von Nico Ebert
Spacewar  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .von Twister

Treiber
Die allerneuesten Treiber für die wich-

tigsten Grafikkarten. Eine genaue Be-

schreibung zur Installation finden Sie

im CD-Menü unter »Treiber«.

ATI Rage Pro
Diamond Viper V330
Hercules Thriller 3D 
Miro Hiscore 2 3D

Patches
Eine genaue Beschreibung der Patches

finden Sie auf der CD unter »Updates«.

Battlezone V1.31
Castrol Honda Superbike V2.0
Civil War Generals 2 V1.04
Cyberstorm 2 V1.01
Descent to Undermountain V1.3
Dark Reign V1.3
Extreme Assault V1.2.3
F-15 V1.12F
Freespace V1.03
Gex 2: Enter the Gecko
Incoming (OEM)
Jedi Knight V1.01
MAX 2 V1.3
Mech Commander V1.8
Might & Magic 6 V1.1
Motoracer V3.22
Motorhead V1.4
Outlaws V2.01
Pax Imperia 2 V1.072
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Schicken Sie uns 
Ihre Programme!
Haben Sie ein spannendes Computerspiel
oder ein nützliches Tool programmiert?
Dann schicken Sie Ihr Programm an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar – Lesersoftware 
Brabanter Str. 4
80805 München
Wir veröffentlichen jeden Monat die
besten Einsendungen auf unserer CD.
Auch selbsterstellte Szenarios für ak-
tuelle Spiele nehmen wir gerne an.
Beachten Sie dazu auch die Hinweise 
auf der CD unter »Programme/Leser«.

GameStar TV, Folge 12: Auf zum großen Finale.
Werden unsere Helden es endlich schaffen, der
dunklen Seite der Macht zu entrinnen?

Rebellion V1.01
Sensible Soccer 98
Tex Murphy: Overseer V1.02
X-COM Interceptor V1.2

Programme
Bei einigen Programmen handelt es sich

um Shareware, die Sie nach einiger Zeit

registrieren lassen müssen. 

ΩActive Movie
Mit dem Microsoft-Video-Treiber für

Windows 95 können Sie auch unsere

MPEG-Videos genießen.

ΩDirectX 5
Die Runtime-Version der neuesten Auf-

lage von Microsofts Spieleschnittstelle.

ΩGameStar
Benchmark

Damit können Sie die Geschwindigkeit

Ihrer 3D-Grafikkarte bis aufs Zehntel

Frame genau ausleuchten.

ΩGameStar 
MCI-Check

Der MCI-Check entfernt zuverlässig alte

MPEG-Treiber vom System. Lesen Sie

dazu auch die Anleitung auf der CD.

ΩHypersnap DX
Programm zum Anfertigen von Screen-

shots aus Windows-95-Spielen. Funk-

tioniert auch mit DirectX und 3Dfx.

ΩIkarus Virus Utilities
Vier Monate lang lauffähige Anti-Virus-

Vollversion für Windows 95.

ΩPaint Shop Pro
Das bewährte Universal-Tool für Grafik-

bearbeitung und zum Selbermalen.

ΩSpecials
Diesen Monat bieten wir Ihnen ne-

ben unserem exklusiven Commandos-

Cheat-Programm die besten Leser-

Levels und -Kampagnen für StarCraft.

ΩT-Online
Zugangssoftware

Die aktuelle T-Online-Zugangssoftware

von 1&1 inklusive Internet Explorer und

Navigator sowie Freistunden.

Videos
ΩGameStar TV 9/98
Folge 12: Planet der Spieletester. Nach-

dem Monster-Martin die halbe Game-

Star-Crew vernascht hat, bläst jetzt auch

noch Doc Vader zum finalen Angriff.

ΩSpecial: Dune 2000
Wüstengeneral Jörg erobert Arrakis.

ΩSpecial: Dungeon
Keeper 2

Kerkermeister Gunnar klettert in die

Verliese des neuen Dungeon Keeper.


