Aktuell

Der speer-
hewaffnete
Held legt sich

mit einem
Gecko an.
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Preview

Der postnukleare Uberlebenskampf geht weiter

Fallout 2

Der Nachfolger zur Rollenspiel-Uberraschung des letzten

Jahres erfindet das Rad zwar nicht neu, wird aber noch runder.

W ie unglinstig sich ein
nuklearer Weltkrieg
auf Umwelt und Zivilisation
auswirkt, durften Rollenspie-
ler im Endzeit-Epos Fallout er-
leben. Darin klapperte ein ein-
samer Abenteurer das verwii-
stete Stidkalifornien nach ei-
nem lebenswichtigen Wasser-
chip ab. Eine Generation spi-
ter beginnt fiir einen Einwoh-
ner des kleinen Dorfes Arroyo
ein dhnliches Abenteuer: In
den Fuflstapfen seines Vor-
gingers durchstreift er die un-
wirtliche Ein6de auf der Suche
nach dem mysteridsen »Gar-
den of Eden Creation Kit«.

Strahlende Zukunft

Vier Jahrzehnte génnte Inter-
play der Landschaft von Fall-
out, um sich weiterzuent-
wickeln. Selbst1afst man sich
gerade mal ein Jahr Zeit fur
den Nachfolger. Die Neue-
rungen halten sich dement-

sprechend in Grenzen — Fall-

out 2 basiert auf der bekann-
ten Engine. Nach wie vor rei-
sen Sie auf einer Ubersichts-
karte durch Kalifornien. Stos-
sen Sie auf Ortschaften oder
Gewolbe, wird zu einer iso-
metrischen Ansicht gewech-
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Skillelex

Zwischen den Hauserruinen und Wellblechhitten sprieft nun des ofteren zartes Griin hervor.

selt. Neue Grafiken mischen
sich dezent unter die bekann-
ten Elemente. In den diiste-
ren Ruinen tummelt sich
auRerdem eine Vielzahl
neuer Gegner.
So macht Thr
Held gleich zu
Spielbeginn Be-
kanntschaft mit
dem Jagdwild
seines Dorfes,
% den mutierten

| Geckos. Glick-
licherweise ste-
hen Thnen nicht
nur verbesserte Waffen zur
Verfiigung — Gewehre kon-
nen nun nach dem Bau-
kastenprinzip mit einem La-
sersucher oder gréflerem Ma-
gazin ausgeriistet werden.
Auf Threr Suche treffen Sie
auch auf mehr Weggefihrten.

Mehr Teamgeist

Die Begleiter im Vorginger
sorgten noch hiufig fiir
graue Haare, wenn sie mit
der Dauerfeueroption ihrer
Waffe mal wieder Freund
statt Feind beharkten. In Fall-
out 2 soll ihre Intelligenz
deutlich verbessert sein.
Wem die NPCs alleine trotz-
dem nicht clever genug han-
deln, der darf ihr Kampfver-
halten per Spezialmenii ge-

nauer festlegen. So wird ein
Mitstreiter vom vorsichtigen
Verteidiger zum Berserker
umgepolt — sofern es seine
Personlichkeit zulifit. Eine
weitere langersehnte Neue-
rung: Sie diirfen Thre Weg-
gefihrten endlich selbst aus-
risten und kénnen gezielt
Charakterwerte tunen. Vor-
her sollten Sie allerdings si-
chergehen, dafk die Bekannt-
schaft auch wirklich treu auf
Threr Seite steht...
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Interplay

Christian Schmidt: »Die Neuerungen bei Fallout 2 sind
nicht umwerfend, aber sinnvoll. Zusammen mit dem
ausgekliigelten Spielsystem und der grof3en Entschei-
dungsfreiheit kann eigentlich nicht viel schiefgehen.«
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