Aktuell

Feindliche Robo-
ter offenbaren
kurz vor dem
Exodus ihr elek-
tronisches

Innenleben. |

Die bunten
Explosionen
erinnern an

Forsaken.
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Preview

Vollig losgelost

Descent 3

Anleihen aus anderen Genres erweitern den dritten Teil

des 3D-Actionklassikers Descent um neue Features.

pannende Zeiten nahen
fiir Fans von 3D-Action-
spielen ohne Bodenhaftung.
Erst kiirzlich konnten sie
durch die Hallen und Héh-

len von Forsaken flitzen, und

demnichst soll mit Descent 3
die Neuauflage des wahren
Klassikers vollig losgeloster
Ballerorgien erscheinen. Wie-
der bekdmpfen Sie gewaltige
Roboter, stihlerne Metall-
monster und wieselflinke

Blechdrohnen. Descent 3 soll
aber deutlich mehr Abwechs-
lung bieten. So werden Sie
nach Wichtigkeit gestaffelte
Missionsaufgaben erfiillen
miissen. Auch die
Levels unterschei-
den sich drastisch
voneinander. Statt
immer nur durch
Reaktorriume zu
disen, erkunden
Sie kiinftig riesi-
ge Industriezonen
oder gewaltige Mi-
litdrlager mit ani-
mierten Riderwerken und
stampfenden Maschinen.

Anleihen aus
dem Weltraum

Je nach Umgebung herr-
schen vollig andere Schwer-
kraft-Verhiltnisse. In man-

chen Levels flitzen Sie locker
und leicht durch die Liifte,
wihrend Sie in anderen
kaum vom Boden loskom-
men. Das Flugverhalten soll
auch sonst noch mal ordent-
lich aufgepippelt werden.
Parallax plant dhnliche Ef-
fekte wie im Weltraumspiel
Freespace — dort wackelt bei
Treffern das gesamte Cock-
pit. Ebenfalls an Action im
All erinnert die Schiffsaus-
wahl. Im Spielverlauf finden

Sie drei verschiedene Flitzer
mit unterschiedlichen Be-
schleunigungswerten, Schild-
und Waffensystemen. Vor den
spateren Missionen miissen
Sie entscheiden, welcher fiir
die spezielle Umgebung und
die jeweiligen Einsatzziele am
besten geeignet ist.

Frische Luft

Mit Ihrem Kampfschiff kén-
nen Sie kiinftig zwischen den
Innenlevels und den neuen
AuRenwelten hin- und her-
flitzen. Die Uberginge sind
flieRend, neue Daten lidt das
Programm nicht nach. Die
Designer wollen die Moglich-
keit fiir spannende Effekte
nutzen. Stellen Sie sich bei-
spielsweise vor, daf Sie gera-
de gemiitlich durch einen ru-
higen Gang schweben. Pl6tz-
lich explodiert die Decke, Ge-
steinsbrocken stiirzen herab,
Staub wirbelt auf, und helle
Sonnenstrahlen flimmern
durch die aufgebrochene Erd-
kruste. Drauflen wird nicht
immer eitel Urlaubswetter
herrschen: Regen oder Staub-
stiirme behindern die Sicht,
orkanartige Windbd6en drin-
gen Sie auf einigen Planeten

vom Kurs ab.
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Parallax

Peter Steinlechner: »Schon das zweite Descent gehdrt
dank sehr guter Gegner-KI zum Besten, was das Genre
zu bieten hat. Die Neuerungen wie Auf3enlevels oder

gestaffelte Missionsziele tiberzeugen mich.«
. _____________________________________________________________________|
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