Die nachste Rennsaison

F1 Racing Simulation 2

Der Boxenstopp ist vorbei: Mit neuen Ideen und besseren

Computerfahrern will Ubi Soft um die Pole Position kampfen.
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Wie der Ferrari im fertigen Spiel tatsdchlich aussieht, entscheidet sich erst nach Abschluf der Lizenz-Verhandlungen.

Die echte Formel 1 ist
endlich wieder span-
nend: Ferrari scheint den
technischen Vorsprung der
Mercedes-Silberpfeile eini-
germaflen aufgeholt zu ha-
ben. Auch PC-Piloten kon-
nen sich demnichst mit F1

Per Cheat
werden -
historische
Formel-1-
Strecken z&
zuganglich.

Racing Simulation 2 (Arbeits-
titel) wieder aufregende Ren-
nen liefern. Noch stirker als
beim Vorginger zihlt perfek-
tes Tunen der Boliden. Das
eingebaute Telemetrie-Sy-
stem liefert kiinftig wesent-
lich detailliertere Angaben
tuber Gaspedal-Stel-
lung sowie alle wichti-
gen Fahrwerks- und
Motor-Parameter.

* Rempelnala
Schumi

Sie wollten schon im-
mer mal wissen, was
ohne Schumis legen-
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computergesteuerten Fahrer
sich fast wie ihre Vorbilder
verhalten; ein Eddie Irvine
brettert auch im Spiel so ag-
gressiv wie auf den echten Pi-
sten. Auflerdem konnen Sie
sich kiinftig in der Karriere-
Spielart vom jungen Nach-
wuchsfahrer bis zum umju-
belten Star bei einem grofien
Rennstall hocharbeiten. Die
anderen acht Modi wie
Championship oder Einzel-
rennen bleiben erhalten. Op-
tisch wird Ubi Softs Rennsi-
mulation nur leicht aufgemo-
belt. Besitzer von Voodoo-2-
Karten freuen sich auf zu-
satzliche Lichteffekte, anson-
sten wollen die Entwickler
vor allem die Mentiis gene-

FASTEST LAP

1:15.830

raliiberholen.

Millionen fiir die FIA

Derzeit ist noch unklar, ob
die Simulation auf Original-
daten der letzten Saison oder
auf der Lizenz nur eines

ddren Rempler gegen Ville-
neuve passiert wire? Kein
Problem, im Szenario-Mo-
dus konnen Sie diese und an-
dere beriichtigte Situationen
nachfahren. Damit diese
Highlights besonders glaub-

wiirdig wirken, sollen die

Teams basieren wird. Der
offizielle Stempel des For-
FIA
wiirde angeblich einen zwei-

mel-1-Dachverbands

stelligen Millionenbetrag ko-
sten. In jedem Fall soll das
Programm alle 17 Original-

strecken enthalten.
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Peter Steinlechner: »Schon der Formal-1-Erstling aus
dem Ubi-Stall konnte mehr als tiberzeugen. Die neuen
Spielmodi gefallen mir, insbesondere auf die histori-
schen Rennen bin ich schon mal gespannt.«
_________________________________________________________________________|

GameStar September 98





