News

Gerlcnte,

Szene

Das Sommerloch
schrumpft

Wahrend mich das Bonner Sommerloch
seit Jahren regelméBig angahnt und
ominose Politikerforderungen hervor-
bringt (»Maut auf deutschen Autobah-
nen), sieht es in der Computer-
spiele-Branche mittlerweile
besser aus. Immer mehr Firmen
veroffentlichen auch in der
heiBen Jahreszeit Toptitel, wie
die hinter uns liegenden Game-
Star-Ausgaben zeigen: Unreal,
Final Fantasy 7, Mech Comman-
der oder Commandos hatte ich
noch vor zwei Jahren erst unter
dem Weihnachtsbaum aus-
packen diirfen.

Mir kann diese Entwicklung gar nicht
schnell genug gehen. Ich bin es ndmlich
leid, im Sommer nur Gurken zu spielen,
die gewitzte Hersteller klammheimlich
in die leeren Héandlerregale stellen, um
die Konkurrenz im Winter zu meiden.
Gute Titel finden ihre wohlverdiente
Beachtung und dementsprechend Kéu-
fer, weil sie nicht mehr in der herbstli-
chen Veroffentlichungsflut untergehen.
AuBerdem wird im August nicht nur
Beachvolleyball oder Federball
gespielt, sondern auch am Computer.

Martin Deppe
Redakteur

Indiana Jones

Hat George Lucas richtig grofe Pline
mit dem Action-Adventure Indiana Jo-
nes and the Infernal Machine? Angeb-
lich soll in dem Spiel nicht nur der peit-
schenschwingende Geschichtsprofessor
auftauchen, sondern auch diverse ande-
re Figuren aus den ilteren Kinofilmen —
darunter auch sein Vater, im dritten In-
dy-Film von Sean Connery gespielt. Im
Gegenzug soll ein méglicherweise kom-
mender Hollywoodstreifen wiederum
Teile des Spiels aufgreifen, insbesonde-
re einige der neuen Charaktere. Mo-
mentan ist gar nicht endgiiltig geklart,
ob Indy 4 tiberhaupt entsteht. Immerhin
hat Steven Spielberg (iibrigens kurz vor
Ankiindigung der Infernal Machine)
aber verlauten lassen, ein Filmscript sei
fertig, die eigentlichen Dreharbeiten
konnten im Jahr 2000 starten.

Indiana Jones: Vom Spiel auf die Leinwand?

Ultima 9: Ascension

Da war es nur noch einer... Bereits in
den vergangenen Monaten haben fiih-
rende Entwickler von Ultima 9 Origin
verlassen. Nun trennte sich die texani-
sche Spieleschmiede auch noch von Pro-
jektleiter Ed Castillo. Als Grund fiir den
Fortgang Castillos, der erst vor einem
Jahr von Westwood zu Origin gewech-

GameStar auf der CeBit Home

Vom 26.08. bis 30.08.1998 findet in Hannover zum zweitenmal die CeBit
Home statt. Rund 600 Aussteller zeigen auf 50.000 qm das Neueste vom Neu-
en aus den Bereichen Computerspiele und Multimedia. Die Tageskarte kostet
20 Mark, Schiiler und Studenten zahlen fiinf Mark weniger.

Auch GameStar ist mit einem eigenen Stand vertreten. Neben vielen Aktio-

nen und Uberraschungen haben Sie jeden Tag die Méglichkeit, mit leibhafti-

gen Redakteuren zu plauschen. Sie finden uns in Halle 3, Stand B 38/42.
Info: Deutsche Messe AG, (1 (0511) 8933 122
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Ed Castillo: Mit dem Ex-Westwoodler verlaft
ein weiterer Designer das Ascension-Schiff.

selt war, nennt man in Austin »spielphi-
losophische Meinungsverschiedenhei-
ten«. Auf Castillos Konto gehen umstrit-
tene Design-Entscheidungen wie der
Wegfall der Party. Die weitere Entwick-
lung des mit Spannung erwarteten Rol-
lenspiels liegt nun vollstindig in den
Hénden von Richard Garriott. Grundle-
gende Anderungen im Spieldesign sind
laut Origin bis zur angepeilten Verof-
fentlichung im Dezember ‘98 aber nicht
mehr zu erwarten.

Ultima 9: Lord British zeichnet kiinftig alleine
fir das Rollenspiel-Epos verantwortlich.

FIFA 99

Angeblich will EA Sports in der 99er
Version von FIFA den Schwerpunkt wie-
der ganz auf Vereinsmannschaften le-
gen. So sollen alle internationalen Ligen
mit simtlichen Mannschaften und prak-
tisch jedem bedeutenden Pokal im An-
gebot sein. Gertichten zufolge ist die
sportliche Abteilung von Electronic Arts
momentan dabei, mit den nationalen
Fufdball-Dachverbinden langfristige Ex-
Klusiv-Vertrige abzuschlieflen. Eine ent-
sprechende Vereinbarung mit der engli-
schen Premier League sei bereits unter
Dach und Fach, die restlichen Europier
stiinden kurz vor Abschliissen.



Sin: Ein Zeichentrickfilm ist in der Mache.

Sin

Das mufl erstmal jemand
nachmachen! Das 3D-Ac-
tionspiel Sin um die bose
Elexis Sinclair steht noch
nicht im Laden, aber
trotzdem hat Herstel-
ler Ritual bereits jetzt
Vertrige tiber einen
Zeichentrickfilm unter-
schrieben. Der Streifen
wird in Japan produziert,
wann und wo er im Fern-
sehen gezeigt wird, ist
derzeit unklar. Wann ge-
nau das stindige Treiben
auf Computerspiel-Basis
Premiere feiert, ist eben-
falls noch nicht endgtiltig
geklirt — derzeit strebt der
Hersteller die Veroffentli-
chung im September an.

Sin: Die schon geféhrliche
Ober-Bdse Elexis Sinclair
spielt demnachst in einem
Zeichentrickfilm mit.

News-Ticker

Dark Reign 2

Nachdem sowohl das Battlezone-Team
als auch die Macher von Dark Reign Ac-
tivision verlassen haben, arbeiten beide
Gruppen jetzt unter dem Namen Pande-
mic Studios fiir ihren alten Arbeitgeber
an Fortsetzungen der beiden Spiele.

Obwohl sich die Designer iiber Neue-
rungen noch weitgehend ausschweigen,
gibt es mittlerweile erste Details. So soll
Dark Reign 2 in einer zoom- und dreh-
baren 3D-Umgebung mit Polygon-Ein-
heiten spielen. Angeblich wird es mog-
lich sein, sogar in der Ich-Perspektive zu
kimpfen. Noch deutlich vorsichtiger
sind die Entwickler mit Einzelheiten
uiber das 3D-Strategiespiel Battlezone 2.
Die Pandemics wollen sowohl Strategie-
als auch Actionpart so stark ausbauen,
daf} beide auch allein als vollwertiges
Spiel bestehen kénnten.

Die Siedler 3 — Betatest

In Zusammenarbeit mit GameStar
sucht Blue Byte fiir das kultige Aufbau-
spiel Die Siedler 3 nach Betatestern. Wer
sein putziges Pixelvolk schon vor allen
anderen durch griine Tiler und tiber saf-
tige Wiesen scheuchen will, hilft dem
Hersteller gleichzeitig, ein moglichst
fehlerfreies Programm zu verdffentli-
chen. Blue Byte bietet 100 GameStar-Le-
sern die Moglichkeit, beim Siedler 3-Be-
tatest mitzumachen.

Sie bewerben sich online auf der Game-
Star-Webseite und erhalten innerhalb
weniger Tage eine E-Mail, ob Sie mitma-
chen. Blue Byte schickt Thnen dann eine
CD mit der benétigten Software und ei-
ner personlichen Identifikationsnum-

Aktuell

News

Frage des Monats

In Ausgabe 8/98 fragten wir:

»Spielen Sie im Sommer mehr oder
weniger als im Winter?«

Ergebnis: Knapp die Halfte unserer Leser
nutzt das Badewetter und spielt in den
Sommermonaten seltener am Computer
als in der kiihlen Jahreszeit.

Spiele mehr | 4%
Spiele weniger I 48%
Spiele gleich viel N 48%

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 8/98.

Die Siedler 3: Machen Sie mit beim Betatest!

mer, mit der Sie sich auf dem Siedler 3-
Server einloggen konnen. In dem Beta-
test geht es vor allem darum, die Multi-
player-Features des Aufbauspiels auf
Herz und Nieren zu priifen. Ein An-
schluff ans Internet ist deshalb Voraus-
setzung, die Siedler 3-Beta 1dft sich nur
online spielen. Alle Online-Kosten miis-
sen Sie freilich selbst tragen. Die be-
notigten Infos und ein Anmeldeformu-
lar finden Sie auf der GameStar-Home-
page unter www.gamestar.de.

dem Film Toy Story 2 basieren. [  GRAND THEFT

AUTO: Fiir das umstrittene Actionspiel gibt's voraussicht-
lich Ende ‘99 einen Nachfolger mit dem Untertitel Repeat
Offender. Weihnachten ‘98 soll fiir Teil 1 eine Missions-

CD mit einem Stadtkurs von London erscheinen.

[ BLIZZARD: Zehn Entwickler um den StarCraft-Produ-
zenten James Phinney haben das erfolgreiche Spielelabel
verlassen und griinden ein eigenes Entwicklerstudio. Béses
Blut gab es allerdings nicht — Blizzard wiinschte den Renega-
ten sogar offiziell viel Gliick. M  SPEC OPS: Das Soldaten-
Actionspiel geht in die Fortsetzung. In Teil 2 sollen sogar die
Vorzeige-Polizisten der deutschen GSG 9 mitkdmpfen.

BRODERBUND: Die Myst-Macher wurden fiir 420 Millionen
US-Dollar von TLC (The Learning Company) iibernommen.
Erst kiirzlich kaufte das Lernsoftware-Unternehmen die Stra-
tegieexperten von Mindscape/SSI. [  CRACK DOT COM:
Das kleine Spielehaus um Dave Tayler steht kurz vor der
Pleite. Ob das 3D-Strategiespiel Golgotha noch fertiggestellt
wird, ist allerdings offen — Crack versucht derzeit, durch den
Verkauf von CDs mit Texturen etwas Geld einzunehmen.

[  MICKY MAUS: Activision hat sich von Disney Interac-
tive die Rechte fiir sechs Spiele gesichert. Das erste wird auf
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News

Sniele
News

Rasenmdher und
Zombies

Wenn ich einen Bericht zur Lage des
Rasenmahermarktes schreiben sollte,
wiirde ich folgendes tun: die besten
Modelle anschauen und ein Stiick Wiese
probemahen. Die Kollegen von
der Publikumspresse scheinen
derlei Vorbereitungen nicht
immer zu treffen, wenn sie liber
PC-Spiele berichten. Nicht nur,
daB sie nach dem alten Repor-
termotto »Schlechte Nachrich-
ten sind gute Nachrichten« fast
nur brutale Titel erwahnen, oft
sind die Artikel schlecht
recherchiert. Im Spiegel
26/1998 1aBt der Autor eines
Features iiber Gewalt in Videospielen
einen Jungen liber Resident Evil kund-
tun: »Der Zombie kam so schnell um die
Ecke gelaufen, daB er mich erwischt
hat.« Bereits ordindres Filmwissen sagt
uns, daB Zombies dumpfe Gesellen sind,
die ziellos durch die Gegend schwanken
und zuweilen Korperteile verlieren. Die
aus Resident Evil bilden da keine Aus-
nahme—hastige Bewegungen liegen
ihnen fern. Auch der Stern 27/1998
schmiickt seinen Artikel »Metzelei auf
dem Monitor« aus: Der Autor glaubt
unter anderem, bei GTA »Blut auf die
Windschutzscheibe« spritzen gesehen
zu haben.

Bei beiden Spielen hétte kurzes Anspie-
Ten geniigt, um herauszufinden, daB3 die
beschriebenen Details so nicht vor-
kommen. Beide Artikel wéahlten die
Formulierungen aber bewufBt, um die
platte Aussage »PC-Spiele verderben
die Jugend« zu stiitzen. Ungeféhr so
zutreffend, als wiirde ich in meinem
fiktiven Rasenmaherartikel behaupten,
daB der Maher zehn Réder hat und
morgens kraht.

Gunnar Lott
Trainee

Half-Life: Im Oktober soll das lang erwartete Actionspektakel fertig sein.

Half-Life

Das 3D-Actionspiel Half-Life macht krif-
tige Fortschritte. Vor allem an der KI
wird derzeit gewerkelt — die soll schlief3-
lich besser werden als in Unreal. Die Pro-
grammierer sind damit beschiftigt, das
Verhalten der unzihligen Lebensformen
moglichst glaubwiirdig zu gestalten.
Weil einige der Aliens im Rudel agieren
und zu eigenen Artgenossen freundlich
sein, auf andere Lebewesen aber aggres-
siv reagieren sollen, muf Valve noch viel
Detailarbeit leisten. Unter der Hand
sprechen die Entwickler davon, die CD
mit dem fertigen Spiel Ende September
‘98 an Sierra zu schicken; wenig spiter
sollte Half-Life dann im Laden stehen.

Info: Sierra, || (06103) 99 40 40

Final Fantasy 8

Erstkiirzlich erschien mit Final Fantasy 7
das bekannteste Nippon-Rollenspiel fiir
den PC. Derzeit arbeitet Hersteller Squa-
resoft unter Hochdruck am Nachfolger
Final Fantasy 8. Vor allem bei den Figu-
ren wird sich viel dandern, kiinftig aben-
teuern die Helden vollstindig texturiert.
Auflerdem sollen Sie immer alle Mit-
glieder des Teams sehen, bislang repri-
sentierte eine Hauptfigur simtliche Ge-
fihrten. Beschworene Monster, die im
Kampf gegen das Bose beistehen, sollen
eine groRere Rolle spielen. Angeblich
kénnen Sie die michtigen Helfer wie
Chocobos ziichten und langfristig auf-
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Final Fantasy 8: Mit der neuen Hauptfigur zielt
Squaresoft stérker auf den US-Markt.

pappeln. Final Fantasy 8 soll im Friih-
jahr ‘99 auf der Playstation in Japan er-
scheinen. Wann hierzulande eine PC-
Fassung im Laden steht, ist derzeit noch
offen. Laut Geriichten wird das Pro-
gramm aber frither und mit mehr Auf-
wand umgesetzt als die aktuelle Version.

Alpha Centauri

Strategiepapst Sid Meier prisentierte
uns stolz die aktuelle Version von Alpha

Centauri, das als inoffizieller Nachfolger

. — —
Alpha Centauri: Derzeit stimmt Meier seine
galaktischen Weltraum-Vehikel ab.



von Civilization 2 gilt. Mittlerweile ist die
Feintuningphase angelaufen. Beispiels-
weise wird momentan das Entwerfen ei-
gener Vehikel abgestimmt, was im ferti-
gen Spiel besonders wichtig sein wird.
Alpha Centauri soll kurz vor Weihnach-
ten erscheinen und umfangreiche
Mehrspieleroptionen bieten.

Info: Electronic Arts, www.ea.com

Baldur’s Gate

Die heify erwartete Rollenspiel-Hoff-
nung Baldur’s Gate nihert sich mit

grofien Schritten der Fertigstellung.
Wihrend die Programmierer bereits die
letzten Fehler in der Engine ausmerzen,
laufen bei Interplay alle Vorbereitungen
fiir etwaige europdische Versionen auf

Hochtouren. Neben den Ubersetzungen

- /. N 2
Baldur’s Gate: Im September startet das grolie Abenteuer.

arbeitet man an einer entschirften Fas-
sung flir den deutschen Markt, in der die
Kampfe auf weniger blutige Weise von-
statten gehen sollen. Wie umfangreich
das Spiel wird, zeigt die Tatsache, daf3
statt der urspriinglich geplanten fiinf
CDs nun deren sechs in der Packung lie-
gen werden. Rollenspielfans sollten sich
fiir September nichts vornehmen...

Info: Interplay, [ ] (0211) 523 22 22

Scars

Im knallbunten Action-Rennspiel Scars
benehmen sich Tiere wie Autos. Acht
Spezies von der Grille bis zum Mammut
verwandeln sich plétzlich in Rennwagen
und treten auf neun Strecken gegenein-
ander an. Die wilden Verfolgungsjagden
werden durch Canyons, aztekische
Hoéhlen und andere malerische Orte
fithren. Kénnen Sie einen Gegner nicht
einholen oder ausbremsen, schiefRen Sie
ihn einfach ab. Neben Strecken und Wa-

HO13:6Y

Scars: Das Nashorn mutiert zum Flitzer.

gen sollen Sie auch Wetterbedingungen
und Tageszeiten selbst bestimmen kon-
nen. Das animalische Rennen wird vor-
aussichtlich im September ‘98 eroftnet.

Info: Ubi Soft, [ ] (0211) 338 00 33

Das fiinfte Element

Alle fiinftausend Jahre braucht das Uni-
versum einen Helden. Ab September
‘98 konnen Sie das sein, wenn das Ac-
tion-Adventure Das fiinfte Element mit
gehorigem Abstand zum gleichnamigen
Film erscheint. Um das Universum zu
retten, steuern Sie abwechselnd den waf-
fenvernarrten Korben oder die korper-
betonte Leeloo durch Abenteuer in New
York, Agypten und im Weltraum. Insge-
samtsoll es 15 Levels geben, die eine Mi-
schung aus Priigel- und Actionspiel, gar-
niert mit Adventure-Elementen, ver-
sprechen. Fiir den stilechten Look des
23. Jahrhunderts wurde Hélene Giraud
verpflichtet, die auch an der Ausstattung
des Films mitarbeitete.

Info: Ubi Soft, [ ] (0211) 338 00 33

Das fiinfte Element: Leeloo unter Beschuf.

Asgahn

Im Action-Adventure Asgahn durch-
streift ein gleichnamiger Krieger eine
Fantasy-Welt, um seinen Vater zu richen
und die Drachen zu t6ten, die einst {iber
seine Heimat herfielen. Mit acht Zauber-
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spriichen und zehn Combat-Moves soll er

auf diese Aufgabe trefflich vorbereitet
sein. In den 14 3D-Landschaften und
ebenso vielen Gebiuden gilt es iiber 60

Feinde wie Skelette, Echsenmenschen

und Drachen zu erledigen. Den Nah-

kampf beherrscht Asgahn auf dem Land

wie unter Wasser, aus der Ferne erlegt er

Monster mit der Armbrust. Gesteuert

wird aus der Tomb Raider-Perspektive,

gelegentlich sind kleine Ritsel zu losen.
Und zwar ab dem vierten Quartal ‘98.

Info: Ubi Soft, [ ] (0211) 338 00 33

Asgahn: Vor dem finalen Drachenkampf wollen Skelette und
sonstige Fantasy-Ungeheuer erledigt werden.

Leser-Charts

Platz spiel

1 [l Anno1602

2 [2] StarCraft

3 [10] Unreal

4 [12] Commandos

5 [38] Age of Empires

6 [s] C&C2:Alarmstufe Rot
7 [4] Frankreich‘98

8 [711 Grand Theft Auto

9 [9] Diablo

10 [6] Tomb Raider 2

11 [6] Die Siedler 2

12 [8] JediKnight

13 [3] Wing Commander Prophecy
14 [m] Forsaken

15 [7] NHLo8

16 151 Curse of Monkey Island
17 [4] F1Racing Simulation
18 [ Civilization 2

19 [l Total Annihilation
20 [] Anstoss2

Zusammengestellt nach Auswertung von
{iber 1.000 Leser-Mitmachkarten.




Global
Domination:

Der blaue Planet
wird aus dem All
heiR umkampft.

News

Heavy Gear 2

Activision hat erste Bilder mit den neuen
Stadtlandschaften von Heavy Gear 2 ver-
offentlicht. Die Mech-Simulation soll in
der nichsten Version dank einer neuen
Grafik-Engine deutlich schénere Metro-
polen mit gewaltigen Hiusern, Bunkern
und Kraftwerken bieten. Im zweiten Teil
des Kampfkrieger-Epos soll jedes Gebdu-
de vollkommen zerstorbar sein — auch
vom Gegner. Groflere Gebiete konnen
Sie deshalb nur noch im gut organisier-
ten Verbund mit anderen Blechkamera-
den verteidigen. Heavy Gear 2 soll im De-
zember ‘98 in die Ginge kommen.

Info: Activision, [ ] (089) 96 11 88 50

Global Domination

In Sag niemals nie spielten Sean Con-
nery und Klaus-Maria Brandauer ein fik-
tives Computerspiel um die Weltherr-

orE ooa

schaft. Diese Szene lieferte gemeinsam
mit dem Arcade-Klassiker Missile Com-
mand und einer gehérigen Portion Risi-
ko die Vorlage fiir das Strategiespiel Glo-
bal Domination. Im Jahr 2015 sehen Sie
als Rekrut der Stabstruppe ULTRA in
Krisenherden der ganzen Welt nach
dem Rechten. Per Satellit haben Sie
stindig die gesamte Weltkugel im Auge.

Info: Psygnosis, [ ] (069) 66 54 34 00

Tellurian Defence

In der 3D-Action-Fliegerei Tellurian De-
fence spielen Sie einen jungen Wing-
man und zeigen den Aliens, was eine
Harke ist. Dabei miissen Sie Ihren waf-
fenstarrenden Flieger ebenso durch
Dschungel- und Schneelandschaften
wie durch Stadtgebiete und sogar Unter-
wasserszenarios navigieren. Strategie
und Story sollen ebenfalls nicht zu kurz
kommen. Fiir letztere zeichnet Star
Trek-Autor Morgan Gendel verantwort-
lich. Ab dem ersten Quartal ‘99 kénnen
Sie voraussichtlich abheben.

Info: Psygnosis, [ ] (069) 66 54 34 00

WarCraft 2 Platinum

Gegen Jahresende will Blizzard eine
leicht tiberholte Version des Echtzeit-
Klassikers WarCraft 2 veroffentlichen.
Neben der Missions-CD Beyond the
Dark Portal soll Platinum zwei neue Ve-
teranen-Kampagnen enthalten, aufler-
dem l4uft das Spiel kiinftig direkt unter
Windows 95. Besonderes Highlight: Th-
re orkischen Truppen oder menschli-
chen Heere kénnen Sie kiinftig im Onli-
ne-Dienst Battlenet kommandieren.

Info: Sierra, [ | (06103) 99 40 40

AUGUST
GameStar-Charts s
Platz Spiel Genre Hersteller Wertung
1 Unreal 3D-Action Epic MegaGames 91%
2 Civilization 2 Gold Strategie Microprose 90%
3 Final Fantasy 7 Rollenspiel Eidos 87%
4 Mech Commander Echtzeit-Strategie Microprose 86%
5 Conflict: Freespace Weltraumspiel Parallax 85%
6 Dune 2000 Echtzeit-Strategie Westwood 84%
7 Pro Pilot Flugsimulation Sierra 8%
8 Max 2 Strategie Interplay 77%
9 Castrol Honda Superbike Rennspiel Interactive Ent.  76%
10 Sanitarium Adventure Dreamforge 3%
1 Might & Magic 6 Rollenspiel New World Comp. 73%
12 MS Baseball 3D Baseball-Simulation Microsoft 3%
13 Team Apache Flugsimulation Mindscape 2%
14 Johnny Herbert’s GP Rennspiel Midas Interactive 70%
15 X-Files:The Game Adventure Fox Interactive =~ 69%
16 Darklords Rising Strategie SSG 69%
17 Robo Rumble Strategie Topware 68%
18 Droiyan Taktikspiel Cbv 65%
19  Golden Goal FuBballspiel Take 2 61%
20 Heart of Darkness Actionspiel Infogrames 60%

Die 20 besten PC-Spiele im August und September. Zusammengestellt von der
Redaktion nach den GameStar-Wertungen der Ausgaben 8/98 und 9/98.
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Survival

Der neue deutsche Hersteller Enjoy wer-
kelt derzeit am Actionspiel Survival. Das
Programm ist in einer futuristischen
Welt angesiedelt. Als Elitesoldat flitzen
Sie in kleinen Raumgleitern tiber frem-
de Planeten und verteidigen menschli-
che Kolonien vor gefihrlichen Auferir-

Survival: Per Kampfjager fliegen Sie iiber
riesige fremde Planeten.

dischen. In den geplanten 30 Missionen
beschiitzen Sie Gebdude oder eskortie-
ren humanoide Transporte. Erste Bilder
und eine frithe Beta-Version erinnern
insbesondere in Sachen Bombast-Explo-
sionen an Incoming. Survival soll im
September ‘98 fertig sein.

Info: Enjoy, [ | (0221) 222 07 69

Starsiege: Tribes

Neben der Robo-Simulation Starsiege:
Earthsiege 3 werkelt Dynamix noch an
einem 3D-Shooter. Weil Tribes auf der
gleichen Grafikengine basiert wie der
grofe Bruder, sollen Sie auch dort ohne
Unterbrechung zwischen Gebiuden,
Aufenwelt und Fahrzeugen wechseln
kénnen. Bis zu 32 Spieler liefern sich im
Netzwerk oder tibers Internet Team-Du-
elle. Ein Kommandeur kann jede Grup-
pe wie in einem Echtzeit-Strategiespiel

i

Aktuell

News

Dani Bunten

Danielle Bunten Berry ist gestorben. Die am 19. Fe-

bruar ‘49 als Daniel geborene Bunten galt als Pionie-
rin der Computerspiele-Geschichte und hat deren Ent-
wicklung entscheidend mitgeprigt. Zu ihren bekann-
testen Titeln gehorten M.U.L.E. (‘83), Seven Cities of
Gold (‘84), Heart of Africa (‘85), Command H.Q. (‘90)
und Global Conquest (‘92). Bei Electronic Arts versf-
fentlichte sie ‘88 mit Modem Wars das erste Modem-
Spiel unter dem Dach eines groflen Publishers. In
letzter Zeit arbeitete Bunten vor allem als Beraterin fiir verschiedene Soft-
warefirmen. Nur wenige Wochen vor ihrem Tod wurde sie auf der Computer

Game Developers Conference mit dem Lifetime Achievement Award ausge-
zeichnet. Dani Bunten starb am 3. Juli 1998 an Lungenkrebs.

Starsiege Tribes: Gruppendynamische 3D-Action in Sierras Blechkrieger-Universum.

aus der Vogelperspektive befehligen. Im
Gefecht sollen sich die mit Jetpacks und
zehn Waffensystemen ausgeriisteten
Sternenkrieger iiber editierbare Sprach-
samples abstimmen. Der Genre-Mix soll
im Oktober ‘98 erscheinen.

Info: Sierra, [ | (06103) 99 40 40

Spearhead: Kettenrasseln in Tunesien.

Spearhead

Und ewig rasseln die Ketten: Die Simu-
lationsexperten von Interactive Magic
planen fiir den Herbst das Erscheinen
der Panzersimulation Spearhead. Sie rat-
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tern im legendiren M1A2 durchs sonni-
ge Tunesien und erwehren sich zwi-
schen Diinen und Sandstiirmen feind-
licher Tanks. Teile von Spearhead hat ei-
ne amerikanische Ristungsfirma ent-
wickelt. Das fertige Spiel soll mit Trai-
ningsmissionen fiir Einsteiger, Multi-
player-Unterstiitzung und einem Mis-
sionseditor keine Wiinsche offenlassen.

Info: Interactive Magic,
[1(01805)221126

Verkaufs-Charts

1 @ Commandos

2 [ Frankreich 98

3 [2] Anno1602

4 [4] Unreal

5 [5]1 Autobahn Raser

6 @ Final Fantasy 7
7 ol Der Industriegigant SE

8 @ Castrol Honda Superbike
9 [8] Tomb Raider Director’s Cut
10 [9] Tomb Raider 2
11 [711 Emergency
12 [al Age of Empires

15 [17] Anstoss2

16 [1 Rebellion

17 [6] Forsaken

18 [ Die Siedler 2

19 [ F1Racing Simulation

20 [

Zusammengestellt mit freundlicher
Unterstiitzung von ELLILE

Flight Simulator 98
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News

Tecnnik
News

Fremdsprache 3D

Der kommende Herbst mit seiner Flut
neuer Grafikkarten wird wohl nicht nur
3D-Freunde begeistern, sondern auch
die Sprachwissenschaftler in seinen
Bann ziehen. Denn um die Leistungs-
fahigkeit der tollen Chips zu
betonen, werden in den Presse-
mitteilungen immer haufiger
Features aufgefiihrt, deren
Aussprache sogar gewandten
Rhetorikern schwerfallt. Von
»trilinearem Mip-Mapping»,
»prozeduralen Texturen« und
»anisotropischem Filtering« ist
da ausfiihrlich die Rede. Klingt
wabhrlich beeindruckend, wenn
auch die wenigsten der damit
bombardierten Journalisten
auf Anhieb wissen diirften, was das
ganze Kauderwelsch bedeutet. Ich bin
mir ziemlich sicher, daB selbst die Ver-
fasser solcher Pressetexte oft keine
genaue Vorstellung davon haben.

Es ist aber auch eine Krux mit den
ganzen 3D-Effekten. Noch vor zwei Jah-
ren war selbst Technik-Analphabeten
die Wirkung des »Filtering« nach ein
paar Metern mit der 3Dfx-Lara sofort
klar. Doch heutzutage gilt der Grund-
satz: Je langer der Name fiir ein 3D-
Feature, um so weniger ist davon zu
sehen. Und selbst, wenn Sie irgendwann
einmal wissen sollten, was »anisotropi-
sches Filtering« eigentlich heiBt, wird
Thnen das nicht viel helfen. Sie werden
im Spiel kaum etwas davon bemerken.

Michael Galuschka
Redakteur

Dreamcast: Clou der neuen Sega-Konsole ist das Speicher-Modul mit Display (rechts unten),
das auBerdem als PDA, Mini-Zweitmonitor und Handheld verwendet werden kann.

Sega Dreamcast

Vor kurzem wurde Segas neue Dream-
cast-Konsole erstmals der Offentlichkeit
prasentiert. Mit dem 128-Bit-Gerit wol-
len die Japaner, deren Saturn kaum
noch eine Rolle auf dem Konsolenmarkt
spielt, wieder den Anschlufl an die iiber-
michtige Konkurrenz von Sony und
Nintendo schaffen. Fiir PC-Spieler be-
sonders interessant ist die Technik der
Dreamcast: Neben einem Hitachi-Pro-
zessor mit 200 MHz kitmmert sich ein
PowerVR2-Grafikchip von NEC/Video-
logic um schnelle Grafik, der ja in dhnli-
cher Form ab Herbst auch auf PCs fiir
Furore sorgen soll. Das Betriebssystem
steuert Microsoft mit einer Version von
Windows CE bei, die auch DirectX-Kom-
ponenten enthilt. Damit diirften Kon-
vertierungen recht einfach werden; ab
1999 kénnen Sie mit Dreamcast-Um-
setzungen rechnen. Starttermin fiir die
Konsole ist in Japan Mitte November, in
Deutschland ist die Wartezeit leider
noch extrem lang: Hier soll der Start-
schuf erst Weihnachten 1999 erfolgen.
Wer weif3, wie sich die PC-Technik bis
dahin entwickelt...

Info: Sega, [ ] (040) 22 93 80

Pentium-IlI-Chipsatz
von VIA

Der taiwanesische Mainboard-Hersteller
FIC hat eine Reihe von Pentium-II-Plati-
nen entwickelt, auf denen erstmals kein
Intel-Chipsatz eingesetzt wird. Statt des-
sen verwendet FIC den Apollo-Pro-
Chipsatz von Via, der deutlich glinstiger

GameStar September 98

als der Intel BX sein soll. Angeboten
werden drei Varianten: Das KA-6010 im
ATX-Format, das Micro-ATX-

Board KA-6130 speziell fiir Ce-
leron-Prozessoren und das Ba-
by-AT-Modell KA-6010.

Infos: FIC, www.fic.com.tw

FIC bietet als einer der ersten
Hersteller Pentium-1I-Platinen
ohne Intel-Chipsatz an.

Drehwurm

Inzwischen erreichen CD-ROM-Drives
gigantische 40fache Umdrehungsge-
schwindigkeit. Die ersten Modelle der
neuen Laufwerksgeneration sind das
Asus CD-S400 und das NEC CDR-
3000. Die technischen Daten lesen sich
fast identisch: Eine maximale Ubertra-
gungsrate von 6.000 KByte/s sowie eine
mittlere Zugriffszeit von 75 ms. Damit
der PC nicht abhebt, bekamen beide
Gerite umfangreiche Manahmen zur
Vibrationsdimpfung spendiert. Die
Preise liegen jeweils bei etwa 180 Mark.

Info: NEC, [ ] (0180) 524 25 21,
Asus, [ ](02102) 445011

Das Asus CD-S400 ist eines der ersten
40fach-Laufwerke.
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3D total

Mit der Wicked 3D Voodoo 2 bereichert
ein Modell das V2-Angebot, das mit ei-
nigen interessanten Details aufwartet.
Dafd Hersteller Metabyte eigentlich in
der Softwareindustrie zuhause ist, merkt
man sofort: Wihrend die Karte selbst
dem Referenzdesign von 3Dfx ent-
spricht, wurden die Treiber komplett
umgeschrieben. Unter Direct3D ist die
Wicked 3D angeblich bis zu 40 Prozent
schneller als die Konkurrenz. Besonders
interessant ist die Kompatibilitit zu den
H3D-Stereobrillen. Dank der Treiber
kann praktisch jedes polygonbasierte
Spiel mit einer H3D-Brille in Stereo-3D
genossen werden, ohne daf das Pro-
gramm umgeschrieben werden miifdte.
Das 12-MByte-Modell soll demnichst in
Deutschland fiir knapp 500 Mark er-
hiltlich sein, eine Bundleversion samt
Brille kostet 200 Mark mehr.

Info: Metabyte, www.metabyte.com

Riva ZX

Kurz bevor der Riva TNT auf den Markt
kommt, nehmen noch zwei Hersteller
Boards mit dem ebenfalls neu-

Wicked 3D Voodoo 2: Dank umgeschriebener
Treiber bietet die Karte umfassenden Support
fiir die H3D-Stereobrille.

lich schnellere Version mit 366 MHz
soll Anfang nichsten Jahres folgen.

Dann ist auch der Whitney fertig, ein
Chipsatz auf EX-Basis. Allerdings unter-
stiitzt Whitney den 100-MHz-Bus und
hat den i740-Grafikchip aus eigenem
Hause integriert. Der Chipsatz ist in
Verbindung mit dem Celeron ab 1999
Intels Basis fiir preiswerte PCs.

Info: Intel, [ ] (089) 99 14 30

Hardware-Virus

Derzeit machen Warnungen die Runde,
dafl erstmals ein Virus im Umlauf sei,
der ausschlielich durch das Offnen des
Rechners und Auswechseln einer physi-
kalischen Komponente in den Griff zu

Action-Controller

Thrustmaster beschreitet neue Wege.
Mit dem Frag Master prisentieren die
Amerikaner ihren ersten Beitrag zum
zunehmend populdrer werdenden
Markt der 3D-Controller. Das Gerit er-
innert ein wenig an das Steuerhorn ei-
nes Flugzeuges. Sie umfassen mit bei-
den Hinden den Kranz des Frag Ma-
sters und haben jederzeit Kontrolle tiber
alle Bewegungsrichtungen. Der Preis
soll um die 100 Mark liegen, auf den

Markt kommt der Controller voraus-
sichtlich bereits Anfang Oktober.

Info: Thrustmaster, [ ] (02732) 79 8145

kriegen sei. Das CIH-Virus zerstort
0=

CPU : Pentium

Takt : ca. 199.9 MHZ

Cache: 512 KB

Div. : 32-Bit-Zgr

DTRMELs] elWerte
RAM-DTR max. - 202.8
RAM-DTR min. - 106.9
Winhardstones : 152872
Winsoftstones - 110969

Integerrechnung 19
ZeigerHandling - 20
Feldzugifie -2

RAM-Performance : 23

en Riva 128/7ZX in ihr Ange- demnach nicht nur Daten auf der Fest-

Asus AGP-
V3000ZX: Der
ZX-Chip unter-
scheidet sich
nur wenig vom
Riva 128.

22

bot auf. Dabei handelt es sich
um eine modifizierte Versi-
on des weitverbreiteten Riva-
128-Chips von nVidia. Der
ZX unterstiitzt nun aber bis
zu 8 MByte Bildspeicher,
was in Verbindung mit ei-
nem 250-MHz-RAMDAC
Highcolor-Auflésungen
von bis zu 1900 mal 1200 Punkten er-
moglicht. Zu den Anbietern gehoren
STB (Velocity 128) und Asus (AGP-
V3000ZX), die Preise liegen vorerst bei
etwa 250 Mark.

Info: STB, Tel. (0033-1403) 667 17

Intel-News

Emsiges Treiben bei Intel: Der ur-
spriinglich erst fiir nichstes Jahr ge-
plante Celeron-Prozessor mit 128 KByte
Second-Level-Cache, Codename Men-
docino, wird noch im Herbst dieses Jah-
res kommen. Zur Unterscheidung vom
Cache-losen Celeron (sieche Schwer-
punktab S. 176) trigt die neue CPU die
Bezeichnung Celeron/300A. Eine deut-

platte, sondern greift auch das Flash-
ROM des Bios an. Ein befallener Rech-
ner a3t sich angeblich erst wieder boo-
ten, nachdem der Bios-Chip ausge-
tauscht worden ist.

Infos: Sophos, www.sophos.com

Es werde Licht

Mit diesem Problem muf3te sich wohl je-
der schon mal rumirgern: Aufgrund

falscher Gammawerte ist das Direct3D-
Spiel viel zu dunkel, stindiges Justieren
am Monitor extrem nervig. Hier schafft
die 3Deep-Software von Sonnetech Ab-
hilfe. Das auf DirectX 6.0 basierende
Programm mif3t alle relevanten Merk-
male des Bildschirms und korrigiert sie
auf die passenden Werte. Anschliefend
werden die Einstellungen an DirectX
tibergeben, das wiederum automatisch
jedem Spiel beim Start die Gammawer-
te tibermittelt. Erhiltlich sein soll 3Deep
ab August, einige Grafikkarten-Herstel-
ler (Matrox, Creative) wollen die Soft-
ware mit ihren Produkten bundeln.

Info: Sonnetech, www.colorific.com
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Dr. Hardware vereint Funktionsvielfalt und einfache
Bedienung zum empfehlenswerten Systemanalyse-Tool.

Hardware-Doktor

Dr. Hardware fiir Windows (ab Version
95) ist eine Art Schweizer Taschenmes-
ser der Systemanalyse. Das in der Versi-
on 2.0 schlappe 35 Mark teure Allzweck-
werkzeug durchleuchtet Thren PC und
erstellt dartiber detaillierte Reports. Al-
lerlei Zusatztools wie Speicheriiberwa-
chung und Benchmark-Tests runden
das pralle Angebot ab. Die Kombination
aus einfacher Bedienung und Detailfiil-
le macht Dr. Hardware sowohl fiir Ein-
steiger als auch PC-Profis zu einem
empfehlenswerten Programm.

Info: CDV, Tel. (0721) 97 22 40



