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Experten-Tips

Taktiken: Might & Magic 6

Might & Magic 6

Magische Machte meucheln lhre Mannen? Unsere Tricks und Tips

helfen lhrem Heldentrupp durch die Lande von Enroth.

Bereits in der letzten Ausgabe haben wir zu
N Might & Magic 6 Profi-Tips aus der Redakti-
on zusammengestellt. Aufgrund der groflen
Nachfrage und dem hohen Schwierigkeitsgrad des
Rollenspiels legen wir noch mal zwei Seiten drauf.

Zusitzlich finden Sie auf der Bonus-CD dieser Aus-
gabe einen exklusiven Atlas der Spielwelt Enroth.

Allgemeine Tips

TIP1: Das Buchstabenritsel von Burg Alamos ist auf-
grund eines Fehlers in der deutschen Version nicht
16sbar. Wenn Sie alle Fragen richtig beantworten, be-
kommen Sie als Lésungswort »)NBARD«heraus. Das
korrekte Ergebnis muf jedoch »JBARD« lauten.

TIP 2: Den Gong, den Sie im Tempel von Baa finden,
scheint niemand haben zu wollen. Reisen Sie nach
Free Haven, und suchen Sie das Haus von Lawrence

Aleman. Der freundliche Herr riickt bereitwillig
2.000 Goldstiicke fiir das Artefakt heraus.
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TIP 2: Der ratselhafte Tempelgong findet in Free Haven
einen dankbaren Abnehmer.

TIP 3: Die Kannibalen-Knochen, die Sie beispielswei-
se in der Schmugglerbucht finden, kénnen Sie ei-
nem Mann in RocKkliffe fiir 1.000 Goldstiicke pro Ex-
emplar verkaufen. Rockliffe ist ein kleines Dorf nord-
westlich von Free Haven. Der Verkauf der Knochen
beeinfluft allerdings IThre Reputation negativ.

TIP 4:Die Winde und Tiiren in den Dungeons von
Enroth sind erstaunlich diinn. Wenn Sie vor einem
Raum stehen, in dem Monster auf Thre Abenteurer
lauern, zaubern Sie »Ring des Feuers«. Der Spruch

TIP 4: Schieen Sie lhre Pfeile un Zauber-
attacken einfach durch die Tiir.

geht durch die Mauer
und verletzt die Fieslin-
ge, was diese drgerlich
macht. Stellen Sie sich
jetzt vor die (geschlosse-
ne) Tiir, und schieflen
Sie Pfeile hindurch. Mit
dem Spruch »Magi-
sches Auge«lassen sich
die Auswirkungen Th-
rer Attacken gefahrlos
uberpriifen.

Was tun die TIP5:Die Inschriften aller Obelisken ergeben (verti-

OBELISKEN? kal gelesen) einen Vers, der

TIP 5: Die seltsamen Obelisken sind der Schliis-
sel zu einem riesigen Schatz.

1 Sweetwater 9
2 Paradiestal 10
3 Einsiedlerinsel 1
4 Kriegspire 12
5 Blackshire 13
6 Dragonsand 14
7 Gefrorenes Hochland 15
8 Free Haven

die Lage eines Schatzes
umschreibt. Sie finden
diesen im nordlichen
Dragonsand nahe der
Mitte der Karte. Halten
Sie nach einem grofien
Stein inmitten kleinerer

| Felsen Ausschau, und

klicken Sie darauf. Ach-
tung: Erst, wenn Sie alle
Obelisken haben, kon-
nen Sie den Schatz fin-
den. Die Tabelle unten
zeigt alle Standorte.

Obelisk Ort Obelisk Ort

Sumpf der Verdammten
Silver Cove
Schmugglerbucht

Iron Fist

Aalverseuchte Gewasser
Nebelinseln

Neu Sorpigal

Die Rdtsel TIP 6: Drei der vier Fragen der geheimnisvollen
der SCHAT- Schattengilde sind frecherweise aus Tolkiens Mei-
TENGILDE sterwerk »Der kleine Hobbit« geklaut. Die richtigen
Antworten lauten: Fisch (Norden), Zeit (Stiden),

Dunkel (Osten) und Pfeil (Westen).
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Taktiken: Might & Magic 6 Tips & Tricks

Der grofSe Trainingsratgeber

So erreichen die Fahigkeiten ihrer Recken Experten- und Meisterstatus.

S

| Schwert Experte Stufe 4, 2.000 Gold Free Haven Meister Stufe 8, Kavallerist Blackshire, Mist, Free Haven
| Keule Experte Stufe 4, 2.000 Gold Darkmoor Meister Stufe 8, Starke 40 Blackshire
| Bogen Experte Stufe 4, 2.000 Gold Burg Ironfist Meister ~ Stufe 8, Kampfmagier Burg Kriegspire
| Axt Experte Stufe 4, 2,000 Gold Burg Ironfist Meister ~ Stufe 8, Snergel getotet Gasthaus in Darkmoor
| Dolch Experte Stufe 4, 2.000 Gold Free Haven Meister  Stufe 8, Reaktion 40 Burg Stone
| Speer Experte Stufe 4, 2.000 Gold Mist Meister  Stufe 8, Kavallerist Darkmoor
O | Stab Experte Stufe 4, 2,000 Gold Mist Meister ~ Stufe8 Silver Cove
| Panzer Experte Stufe 4, 1.000 Gold Burg Ironfist Meister  Stufe 7, Held Burg Temper
| Ketten Experte Stufe 4, 1.000 Gold Burg Ironfist Meister ~ Stufe 10, Kreuzritter Darkmoor, Neu Sorpigal
| Leder Experte Stufe 4, 1,000 Gold Burg Ironfist Meister  Stufe 10 Burg Stone
| Schild Experte Stufe 4, 2.000 Gold Burg Ironfist Meister ~ Stufe 10 Blackshire
| Licht Experte Stufe 4, 1.000 Gold Silver Cove Meister ~ Stufe 12, Bestmdgliche Reputation ~ Insel nahe Alamos
| Dunkel Experte Stufe 4, 1.000 Gold Blackshire Meister  Stufe 12, Schlechteste Reputation Paradiestal
| Korper Experte Stufe 4, 1,000 Gold Neu Sorpigal Meister  Stufe 12 Silver Cove
| Geist Experte Stufe 4, 1.000 Gold Neu Sorpigal Meister ~ Stufe 12 Silver Cove
| Spirituelles Experte Stufe 4, 1.000 Gold Neu Sorpigal Meister ~ Stufe 8, Hohepriester Burg Ironfist, Mist, Free Haven
| Luft Experte Stufe 4, 1,000 Gold Neu Sorpigal Meister  Stufe 12, Erzmagier Mist
O | Erde Experte Stufe 4, 1.000 Gold Neu Sorpigal Meister ~ Stufe 12 Silver Cove
| Feuer Experte Stufe 4, 1.000 Gold Neu Sorpigal Meister  Stufe 12 Mist
| Wasser Experte Stufe 4, 1,000 Gold Neu Sorpigal Meister ~ Stufe 12 Mist
| Kondition Experte Stufe 4, 500 Gold Burg Ironfist Meister ~ Stufe 7, Ausdauer 30 Rackport
| Diplomatie Experte Stufe 4, 500 Gold Free Haven Meister ~ Stufe 7, Reputation iber 200 Burg Stromgard
| Fallen entscharfen  Experte Stufe 4, 500 Gold Burg Ironfist Meister  Stufe 7, Geschick 30 Burg Stone
| Erkennen Experte Stufe 4, 500 Gold Burg Ironfist Meister  Stufe 7, Intelligenz 30 Free Haven
| Lernen Experte Stufe 4, 1.000 Gold Burg Ironfist Meister ~ Stufe 7, Intelligenz 30 Silver Cove
| Meditation Experte Stufe 4,500 Gold Neu Sorpigal Meister  Stufe 7, Charisma 30 Mist
| Handel Experte Stufe 4, 500 Gold Free Haven Meister ~ Stufe 7, Charisma 30 Silver Cove
| Sechster Sinn Experte Stufe 4,500 Gold Neu Sorpigal Meister ~ Stufe 7, Gliick 30 Darkmoor
| Reparieren Experte Stufe 4, 500 Gold Free Haven Meister Stufe 7, Geschick 30 Burg Stone
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