Die wahren Rainbow Warriors

Rainbow Six

Als Anfiihrer eines Anti-Terrorkommandos retten Sie die Welt. Fiir den

Schwerbewaff-
net ndhert sich
unser Team
der besetzten
Botschaft.

Das SEK

hat gerade den
Botschafter
befreit. Bleibt
nur noch der
gefahrliche Weg
nach draufen.

48

spannenden Rahmenplot garantiert Bestsellerautor Tom Clancy.

ast lautlos stiirmt ein

Trupp schwerbewaffneter
Elitekimpfer die Botschaft.
Skrupellose Terroristen haben
sich dort verschanzt und hal-
ten den Botschafter als Geisel.
Team Alpha tibernimmt den
Eingang und neutralisiert mit
schallgedimpften Waffen die
ersten Gegner. Wihrend Al-
pha das Erdgeschof sichert,
arbeiten Sie sich mit Gruppe
Beta in den ersten Stock vor.

Schwungvoll 6ffnen Sie die
Tiir zum Gefingnis des Bot-
schafters und erledigen blitz-
schnell die Wachen. Was nach
einer Szene aus einem Agen-
tenfilm klingt, sind zehn typi-
sche Minuten im actionlasti-
gen Taktikspiel Rainbow Six.

Alles nach Plan

Mit seinem gleichnamigen
Roman stiirmt Bestsellerautor
Tom Clancy gerade die ameri-

=

kanischen Buch-Charts. Am
Spiel dazu werkeln gerade
die Clancy-eigenen Entwick-
ler von Redstorm Entertain-
ment. Wie im Buch steht
auch in der PC-Version eine
multinationale Sonderein-
satztruppe im Mittelpunkt
des Geschehens. 17 Missio-
nen lang treiben Terroristen
rund um den Globus ihr Un-
wesen. Bevor Sie sich an den
Einsatz wagen, legen Sie de-
tailliert das Vorgehen Threr
Minner fest. Das beginnt bei
der Auswahl geeigneter
Kampfer, die allesamt Spe-
zialisten auf Gebieten wie
Sprengstoff oder Waffenum-
gang sind. Danach richtet sich
die Ausriistung, die Sie den
Soldaten mit auf den Weg ge-
ben. Schliefslich teilen Sie die-
se in maximal vier Teams ein.

Vor jedem Einsatz risten Sie Ihre Jungs mit
dem passenden Equipment aus.
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Auf einer Blaupause der Ziel-
gebiude markieren Sie Weg-
punkte und bestimmen, wer
sich wann wo im Gebiude
aufhalten soll.

Kampf dem Terror

Grau ist alle Theorie, erst im
Einsatz beweist sich der
wackere Soldnerfithrer. Wie
in Egoshootern arbeiten Sie
sich bewaffnet durch das
feindliche 3D-Terrain. Thre
Teams agieren weitgehend
selbstindig nach den Vorga-
ben, lassen sich aber im Not-
fall auch umdirigieren. Liegt
Thnen die Action weniger,
konnen Sie auch nur zu-
gucken und sich allein aufs
Kommandieren beschrinken.
Auf einer Karte werden geg-
nerische Kontakte eingeblen-
det, die einer Ihrer Jungs aus-
gemacht hat. Doch
auch die Terroristen
schlafen nicht und
konnen im falschen
Moment aus einem
toten Winkel her-
vorschnellen. Dann
geniigt ein guter
Treffer, um Threm
Bildschirmleben ein
vorzeitiges Ende zu

bescheren.
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Michael Schnelle: »Mir als Clancy-Fan bietet Rainbow Six
eine willkommene Abwechslung vom Egoshooter-Einer-
lei. Falls jede Mission so packend ist wie der Preview-
Einsatz in der Botschaft, wird das Spiel mit tédlicher

Sicherheit eines der Highlights des nachsten Monats.«
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