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Jubiläum! Mit Ausgabe 10/97 erschien vor zwölf Monaten der allererste GameStar.

Anläßlich unseres einjährigen Bestehens haben wir mehrere Leckerbissen für Sie:

zwei prallvolle CDs, unterteilt in unsere »normale« Demo-CD sowie die Service-

CD mit vielen 3D-Treibern, Spiele-Videos, Patches und Tools. Dazu gibt’s mit der

Bonus-Vollversion X-COM den spannenden Strategie-Klassiker von Microprose.

Unsere Exklusivdemos Dynasty General und Urban Assault richten sich ebenfalls an

Strategen. Und die Titelstory Siedler 3 blickt hinter die Kulissen von Blue Bytes poten-

tiellem Aufbau-Hit. Oben drauf setzen wir die große Jubiläums-Verlosung mit Preisen

im Wert von rund 52.000 Mark, darunter ein Traum-PC speziell für Spieler.

Besonders bedanken möchten wir uns bei allen Abonennten: Als unsere treuesten

Leser machen sie uns weniger abhängig von kurzfristigen Marktschwankungen. Jeder

Abonnent erhält mit dieser Ausgabe das GameStar TV Kompendium. Auf dieser CD

befinden sich nicht nur alle bisherigen GameStar-Folgen in MPEG-Qualität, sondern

auch zahlreiche Facts und Fotos zu jeder Folge: die schlimmsten Patzer beim Drehen,

die Tricks hinter den Specialeffects. Dazu gibt’s unveröffentlichte Outtakes und, für

beinharte Fans, die »Spielfilm«-Option. Damit können Sie alle Folgen am Stück

anschauen. Nie waren Continuity Errors leichter zu finden als heute...

Gute Nachricht für alle Kioskkäufer: Wenn Sie sich jetzt zu einem Abonnement

durchringen, erhalten Sie ebenfalls das GameStar TV Kompendium zugeschickt.

Außerdem bietet diese Ausgabe die letzte Gelegenheit, GameStar zum alten Preis von

7 Mark 90 zu abonnieren. Denn gestiegene Papierpreise und Produktionskosten

haben unseren Verlag gezwungen, den Heftpreis auf 8 Mark 90 zu erhöhen. 

Seien Sie versichert: Wir werden Ihnen auch in unserem zweiten Jahr den 

maximalen Gegenwert für Ihr Geld liefern!

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team


