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Kampfen und Ratseln in 3D

Kings Qu

Die Traditionsreihe schlagt in

3D und mit Rollenspiel-Elementen

neue Adventure-Wege ein.

Halb eingesunken kdmpft sich Connor durch die geféhrliche Sumpfwelt.

tellen Sie sich vor: Sie

halten ein Stiick einer
zerborstenen Maske in der
Hand, und im gleichen Au-
genblick verwandeln sich Th-
re lieben Mitmenschen zu
Stein — was wiirden Sie tun?
Vor dieser Frage steht unver-
mittelt die Hauptfigur im
kommenden Action-Adven-

ture Kings Quest 8 — Mask of
Eternity. Wie es sich fiir je-
den ordentlichen Spielehel-
den nun mal gehort, will
auch Connor MacLyrr die
Welt retten. Sein Masken-
stiick schiitzte thn vor ma-
gischen Kriften, die beim
Bruch des alten Artefakts
freigesetzt wurden. Um die

Landsleute aus der unge-
wohnten Starre zu befreien,
muf er die restlichen Teile
des Artefakts finden und
zusammensetzen. In Con-
nors Rolle sollen Sie zum
Beispiel das idyllische Ort-
chen Daventry, eine gruselige
Totenstadt und die gewalti-
gen Eis-Berge erkunden. In
jedem Abschnitt finden Sie
ein weiteres Stiick der Maske.
Erst wenn diese wieder kom-
plett ist, kommt es zum
grofRen Showdown mit dem
Endgegner namens Lucreto.

Konigliche Kampfe

Sierra wandelt mit dem ach-
ten Teil der altehrwiirdigen
Kings Quest-Reihe auf unge-
wohnten Pfaden. Wo bisher
gemalte Bitmap-Grafiken in
ferne (und stets ein biflchen
kitschige) Mérchenwelten ver-
setzten, marschieren Sie kiinf-
tig in 3D durch eine diistere
Fantasy-Umgebung. Und statt
sich verhiltnismiRig friedlich
durch die Handlung zu rit-
seln, ziehen Sie demnichst
mit Schwert und Degen be-

waffnet in den Kampf. Con-
nor kann nur erfolgreich sein,
wenn er Kriegsgerite sam-
melt, in Rollenspiel-Manier
seine Erfahrungspunkte aus-
baut und fleiRig Drachen oder
Orks verpriigelt. Laut Sierra
sollen sich in jedem Level
rund 100 Gegner tummeln.
Sechs bis zehn davon sind be-
sonders kriftige Oberbosse.
Sowohl beim Kimpfen als
auch beim Erkunden der Welt
kénnen Sie zwischen Ich-und
Uber-die-Schulter-Perspektive
jederzeit frei wihlen.

Schwert in Flammen

Trotz aller kidmpferischen
Neuerungen soll Kings Quest
8 auch klassische Ritselkost
bieten. Wie gehabt kénnen Sie
Gegenstinde im Inventar ver-
stauen und miteinander kom-
binieren. Zusitzlich warten
allerlei 3D-Puzzles; beispiels-
weise finden Sie in einem
groflen Eisblock ein eingefro-
renes Flammenschwert und
miissen sich Gedanken ma-
chen, wie Sie an den lodern-

den Sibel kommen.
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Peter Steinlechner: »Mit den liebevoll gezeichneten Vor-
gangern hat das distere 3D-Action-Adventure Kings
Quest 8 nicht mehr viel zu tun. Immerhin rechne ich es

Sierra hoch an, daB hier mal Neues ausprobiert wird.«
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