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Railroad
Tycoon 2

Arger mit Bummelziigen, verpaBten Anschliissen, iiberfiillten

Waggons? Bald haben Sie die Chance, es besser zu machen.

N och vor wenigen Gene-
rationen galt eine Zug-
fahrt als Abenteuer. Railroad
Tycoon 2, der generaliiber-
holte Nachfolger von Sid Mei-
ers Klassiker, lif3t Sie die gute
alte Zeit neu erleben. In dem
Aufbau-Strategiewerk spielen
Sie keinen machtlosen Pas-
sagier, sondern einen mich-
tigen Eisenbahnbaron. Sie
verlegen Schienen, errichten
Bahnhofe, kaufen Loks und
sorgen flir reibungslosen
Zugverkehr, um so kriftig
Reibach zu machen.

Kohle fiir Kohle

Die wunderschénen plasti-
schen Landschaften laden

ADD TRACK

LAY DOUBLE TRACK.

nicht nur Modelleisenbahner
zum munteren Drauflosbau-
en ein. Vor allem in der hoch-
sten Zoomstufe sind die
Dampfrésser und Exprefiziige
eine wahre Augenweide. Ein
spezieller »Sandkastenmo-
dus«14f3t den schnéden Mam-
mon aufler acht, damit Sie
nach Herzenslust Stidte und
Betriebe gratis verbinden kén-
nen. Ernsthaftere Spieler pla-
nen lukrative Strecken und
vermeiden Leerfahrten. Mit
wenigen Klicks stellen Sie
Fahrpline und Ziige zusam-
men. So holt ein Giiterzug
Kohlen und Erz bei einem
Bahnhof ab und bringt sie zu

einer Station, die bei einem

In der Schweiz stehen sténdig Berge im Weg. Die Uberwinden Sie am besten mit E-Loks.
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Stahlwerk liegt. Dort werden
die Kohle- gegen Stahlwag-
gons ausgetauscht, und die
Fahrt geht weiter zu einer Au-
tofabrik. Ein anderer Zug lie-
fert derweil Reifen an, und we-
nig spater freut sich die nach-
ste Grof3stadt iiber neue Au-
tos. Und Ihre Kasse
Klingelt kraftig.

Raubziige

Unvorhergesehene
Ereignisse werfen
einen Fahrplan or-
dentlich tiber den
Haufen. Darunter
Uberfille, die einen
Zug nicht nur sei-
ner Ladung berau-
ben, sondern auch
fiir geraume Zeit aufhalten.
Railroad Tycoon 2 enthilt
Dutzende von Landkarten, Lo-
komotiven und Waggons.
Nostalgiker starten 1840 mit
einer Dampflok in Europa. Im
Laufe der Spieljahre verbes-
sert sich die Technik. Sie kau-
fen immer modernere Diesel-

sowie E-Loks und stellen
Strommasten entlang Threr
Strecken auf. Neben End-
lospartien fordern Kampa-
gnen den ganzen Mogul.
Dann sollen Sie beispielswei-

se Afrika per Schiene vernet-
zen und Kapstadt mit Kairo

S
-

Zweigleisige Strecken sind zwar teuer, beschleunigen
den Zugverkehr aber enorm.

verbinden. Bis zu 31 konkur-
rierende Gesellschaften (vom
Computer oder Freunden ge-
leitet) machen Thnen in Netz-
werk- oder Internetpartien das
Revier streitig. Aggressive Ak-
tienschachereien und Firmen-
aufkiufe sind dabei an der
Tagesordnung.

Railroad Tycoon 2

Genre: Aufbauspiel
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Hersteller:  Pop Top
Ersteindruck: Sehr gut

Martin Deppe: »Railroad Tycoon 2 ist eines der wenigen
Spiele, bei denen man sich gerne mal zurticklehnt und
nur zuguckt. Dabei geht’s keineswegs simpel zu: Wer

nicht knallhart kalkuliert, fliegt aus der Bahn.«
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