Preview

Stark, schwer und SchuhgrofRe 115

Heavy Gear 2

Langsam aber sicher stampfen Acti-
visions Blechkampfer ihrem Ein-

satz entgegen. Wir haben fiir Sie ein

Mit gezogenem
Katana erwartet
Sie ein feindli-
cher Gear in der
Wisten-Arena.

paar neue Infos recherchiert.

rei Mechspiele werden
diesen Winter um die
Gunst der PC-Spieler buhlen.
Eines haben sie alle gemein-
sam: Sie steuern futuristische
Kampfroboter und liefern

sich aus der Ich-Perspektive
heiRe Gefechte mit Panzern,
Fliegern und anderen Blech-
kumpanen. Activisions Hea-
vy Gear 2 ist der actionreich-
ste Vertreter des Trios. Weil

die Gears wesentlich kleiner
als Battlemechs (Mechwarri-
or 3) und Hercs (Starsiege)
sind, steuern sich die Blech-
kumpane fast schon wie in
einem 3D-Actionspiel. Seit
unserer Preview in der vor-
herigen Ausgabe hat sich
nochmal einiges getan.

En Garde!

Statt sich immer futuristi-
schere Waffen einfallen zu
lassen, gehen die Entwickler
in Sachen Kampftechnik ei-
nen Schritt weiter. Sie sollen
Thren Gegnern nicht nur mit
Autokanone und Raketen-
werfer zusetzen,
auch mal in den Nahkampf
tibergehen. Dann priigeln
Sie entweder wie ein tiberdi-

sondern

mensionierter Boxer mit
Faustschligen auf den Kon-
trahenten ein oder fordern
ihn zum Schwertduell. Diese
Rangeleien sind allerdings
mebhr als Erginzung zu den
Feuergefechten gedacht und
werden nur selten im Spiel
auftauchen. Zum Beispiel
dann, wenn Thnen die Muni-
tion ausgeht oder Sie ein Ge-
baude erstiirmen.

Tarnen, tauschen

Die nichste Neuerung ist zwar
weniger spektakulir, hat aber
groRere Auswirkungen: Thre
Gears sollen ein realistisches
Radarsystem besitzen, auf des-
sen Suchschirmen sich Ihre
Gegner je nach Gréfle mehr
oder weniger deutlich abzeich-
nen. Weil es Thre Komman-
doeinheit meistens mit einer
vielfachen Ubermacht zu tun
bekommit, spielt Tarnung eine
entscheidende Rolle. Um un-
entdeckt zu bleiben, kénnen
Sie das Terrain ausnutzen und
sich etwa hinter einen Hiigel
ducken. Damit Sie selbst den
Gegner finden, stehen zwei
verschiedene Radareinstellun-
gen zur Verfigung. Im akti-
ven Modus spiirt das Such-
gerit auch weit entfernte Fein-
de auf, allerdings verraten die
Radarsignale Thre Position.
Der passive Modus bietet zwar
Schutz vor Entdeckung, hat
aber eine duflerst beschrinkte
Reichweite. Letztere Einstel-
lung empfiehlt sich beispiels-
weise, wenn Sie unerkannt ei-
ner Patrouille zu ihrem gehei-
men Stiitzpunkt folgen.
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Die farbenpréchtigen Explosionen zahlen zu den eindrucksvollsten
Features der neuen Grafikengine von Heavy Gear 2.

GameStar November 98

48




