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Drei Volker auf dem Priifstand

Die Siedler 3

Baustelle fiir:

Eisenschmelze

Direkt an der
Kiiste wird eine
Eisenschmelze |
hochgezogen.

und 500 gliickliche Beta-
tester genieflen das Privi-
leg, Siedler 3 online auf Herz
und Nieren zu priifen. Dar-
unter sind 100 GameStar-

Leser — und natiirlich wir.
Stiandig baut Blue Byte neue
Programmteile ein, auf die
sich die Testerschar sofort
stiirzt. Das knuddelige Auf-
bauepos gilt nicht umsonst

Im Betatest startet man mit supervielen Ressourcen.

42

als die derzeit grofite deut-
sche Spielehoffnung.

Geschiitzdonner
aus dem Osten

Unsere Vermutungen im
letzten GameStar haben sich
bestitigt: In Siedler 3 wird es
tatsdchlich Kanonen geben.
Allerdings nur auf Seiten der
Asiaten. Die bauen in einer
speziellen Mine Schwefel ab
und vermischen ihn mit Koh-
le zu Schwarzpulver. In der
aktuellen Version sind die
Geschiitze zwar noch nicht
eingebaut, wohl aber die
Kanonenwerkstatt. Zwischen
Asiaten, Agyptern und Ré-
mern gibt’s noch weitere Un-
terschiede. So durfen die
Jungs aus dem fernen Osten
Reisfarmen und Schnapsde-

stillen errichten, um sich mit
einem kriftigen Doppelkorn
zu stirken. Auferdem kon-
nen nur die Asiaten auf
Sumpfgebieten bauen. Die
Agypter stehen hingegen
mehr auf ein frisch gezapftes
Bier — wie ihre Brauerei be-
weist. Auflerdem sind sie die
einzigen, die in Edelsteinmi-
nen wertvolle Klunker aus-
graben. Das Volk vom Nil
baut sogar auf Sandflichen.
Den Romern fehlen zwar

Weib und Gesang, dafur
spendiert Blue Byte ihnen
Wein; angebaute Trauben
werden in der Kelter zur siif-
figen Erfrischung. Aufler-
dem koénnen nur die Romer
eine Kohlerei bauen — und
somit auf eine Kohlenmine
verzichten, falls keine Vor-
kommen in der Nihe liegen.

Tauschhandel
statt Obi-Markt

Beim neuesten Siedler ist
schwunghafter Handel ange-
sagt. Jede Nation errichtet die
Standard-Gebdudetypen nim-
lich mit unterschiedlichen
Materialien: Die Asiaten
brauchen Holz, die Agypter
Steine und die Rémer beides.
Weil der Obi-Baumarkt noch
nicht erfunden ist, miissen
Sie fehlende Rohstoffe not-
falls beim Nachbarn auftrei-
ben. Auflerdem diirfen Sie
neuerdings genau festlegen,
in welchen Gebieten Holz ge-
hackt oder Steine geklopft
werden sollen. Im Extremfall
wandern Thre Siedler quer
durch ihr Territorium, um
Biume und Felsen zu schla-
gen. Dadurch verwandeln
sich Wilder und Steinwiisten
gezielt in wertvolles Bauland
oder Ackerflichen.
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Martin Deppe: »Die Nationen sind unterschiedlicher, als
es zuerst schien. Vor allem die asiatischen Kanonen
diirften Rmer und Agypter in Panik versetzen.«
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