Baldur’s Gate

Unsere Helden
bekommen

es mit einer
Riesenspinne
zu tun.

40

Preview

Sechs gegen Tod und Teufel

Der kommende Rollenspiel-Hit soll in puncto Komplexi-

tat und Realismus alle Genre-Kollegen libertrumpfen.

An der Schwertkiiste geht
es drunter und driiber:
Eine bose Macht vergiftet die
Eisenminen, Riuber machen
die Handelswege unsicher
und obendrein droht das
Nachbarreich mit Krieg. So
beginnt Interplays Rollenspiel
Baldur’s Gate. Sie verkorpern
einen 20jdhrigen Jung-Aben-
teurer und wissen nichts von
den Gefahren der weiten
Welt. Da erteilt Thnen Ihr
Lehrmeister einen Auftrag...

Stimmung pur

Das Szenario entstammt der
Welt des Papier-Rollenspiels
AD&D. Die zeitgemifie Iso-
metrie-Grafik fingt das Flair
der Vorlage gut ein: Uber
10.000 schone 640x480-
scrollende Screens wurden
eigens in 65.000 Farben ge-
malt. Jedes Bauwerk hat sei-
nen unverwechselbaren Cha-
rakter. Damit hebt sich Bal-
dur’s Gate klar von seinen
Genre-Konkurrenten ab, die
Landschaften aus vorgefertig-
ten Bauteilen zusammenba-
steln. Realistische Wetteref-
fekte sowie Tag-und-Nacht-
Wechsel gibt’s auflerdem.
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Fremde und Freunde

Am Anfang steht die Charak-
tergenerierung Sechs Grun-
deigenschaften sowie Ge-
schlecht, Aussehen und Spe-
zialfertigkeiten sind festzule-
gen. Danach ziehen Sie,
zunichst allein, in Diablo-
Manier los. Thre bis zu finf
Mitstreiter sammeln im Ver-
lauf der Geschichte ein.
Wenn Sie mehrere Helden
gleichzeitig befehligen wol-
len, ziehen Sie wie bei C&C
einen Rahmen um die ge-
wiinschten Recken. Allein
zuriickgelassene Partymit-
glieder halten brav die Stel-
lung und verteidigen sich,
falls sie angegriffen werden.
Flrs Laufen und Kimpfen
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Ihre Gruppe (griine Kreise) behdlt die ausgewdhlte Vierecksformation beim Marsch zur Treppe bei.

stellen Sie eine von zehn For-
mationen (etwa Kreis, Linie
oder Stern) ein. Die Rejhenfol-
ge innerhalb der Gruppe laf3t
sich durch Verschieben der
Portrits am Bildschirmrand
indern. Im Kampf haben Sie
die Qual der Wahl: Echtzeit
oder rundenbasiert. Im Echt-
zeit-Modus steuert die gute
Computer-KI Thre Mitstreiter;
beim Zug-um-Zug-Gefecht

machen Sie alles selber. Ziel
von Interplay ist, die Spiel-
barkeit eines Diablo und die
Komplexitit der Might&Ma-
gic-Serie zu vereinen. Die De-
signer legen daher groflen
Wert auf leichte Bedienung.
Jeder Held hat eine eigene
Icon-Leiste, in die Sie die am
hiufigsten benutzten Gegen-
stinde, Spriiche und Waffen

plazieren kénnen. GUN
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Interplay

Gunnar Lott: »Die zahlreichen Vorschuf3lorbeeren schei-
nen gerechtfertigt. Ich werde wohl im Dezember vier
Wochen Urlaub nehmen miissen, um meinen alten
AD&D-Helden Karras zu neuem Leben zu erwecken.«
|

GameStar November 98



