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W ir sagen Ja zur Aktualität – deshalb präsentieren wir in dieser Ausgabe 

den weltexklusiven Test des neuen Funracer-Meilensteins Nice 2.

Außerdem finden Sie Vorabtests zum 3D-Action-Knaller Half-Life 

(OEM-Version) und dem hochklassigen Taktikspiel Jagged Alliance 2. Wieso

»Vorabtest«? Obwohl wir beide Programme in gut spielbaren Versionen vorliegen 

hatten, waren sie noch nicht weit genug für eine abschließende Bewertung.

Aktualität ist wichtig – aber nicht um jeden Preis. So verzichten wir diese Ausgabe

auf Tests von Fallout 2 (die »Testversion« hatte bestensfalls frühen Beta-Status),

European Air War (die spannendsten Funktionen fehlten) und Shogo (der Hersteller

verlangte von uns eine Wertungsgarantie).

Aktualität zum Dritten: Unser prominenter Neuzugang des Monats heißt Heinrich

Lenhardt. Der Spieletester-Veteran und bekennende Eintracht-Frankfurt-Fan wird in

Zukunft als unsere offizielle USA-Vertretung dafür sorgen, daß wir Sie noch schneller

und ausführlicher über neue Spiele und Trends informieren können. Zum Einstand

hat Heinrich gleich NHL 99 und einige andere Sportknaller für Sie getestet.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team


