Hardware

Brennt lhnen eine Frage

rund um die Technik lhres

PCs unter den Nageln? Dann

schreiben Sie uns einen

Brief unter dem Stichwort

»TECHtelmechtel« oder eine

E-Mail an tech@gamestar.de

file R3D32.dll is uncertified, which means that it has not been tested by Microsoft's Windows Hardware Quality

DIRECTX

Im DirectX-6.0-Diagnosetool sind bei mir
sowohl der Treiber meiner Soundblaster 64

als auch die Voodoo-2-Karte als »not certi-
fled« beziehungsweise »nicht authentisiert«
eingetragen. Sind da in Zukunfi Probleme
zu erwarten?

Korhan Akal

'+ o test DireciDraw functionaliy, clck the Test button neat to D .
+  Totest Ditect3D functionaliy, ciick the Test bulton next to DirectaD.

Nicht authen-
tisierte DirectX-
Treiber sind
kein Grund zur
Beunruhigung.

286

GameStar: Wenn der Treiber als »nicht
authentisiert« gekennzeichnet ist, be-
deutet das lediglich, daf er auf ein von
Microsoft-eigenen Hardware-Labors ver-
gebenes WHQL-Zertifikat (Windows
Hardware Quality Labs) verzichten
muf. Damit zeichnet Microsoft Treiber
aus, die strenge Vorgaben besonders im
Punkt Systemstabilitit erfiillen. Viele
Sound- und 3D-Karten-Treiber sind nun
aber Performance-optimiert und umge-
hen damit (oft bewufit) Bedingungen
fiir ein WHQL-Pridikat. Sie miissen
deswegen nicht unbedingt instabiler

Sie fragen — Experten antworten

TECHtelmechtel

sein, werden aber in der DirectX-Info-
box eben als »not certified« angegeben.

MONITOR

Seitdem ich meine neue Grafikkarte instal-
liert habe, kann ich meinen Windows-Desk-
top nur noch auf hichstens 1280 mal 1024
Punkte einstellen. Mein 21-Zoll-Monitor
schafft aber Auflosungen von bis zu 1600
mal 1200, nur kenne ich keine Moglichkeit,
wieder den alten Zustand herzustellen.
Marc Imhof
GameStar: Falls die Neuinstallation der
Monitor-Information nichts bringt,
konnen Sie es tiber den Registrierungs-
editor versuchen (»Start/Ausfiithren/re-
gedit«). Unter »Arbeitsplatz/HKEY_LO-
CAL_MACHINE/System/CurrentCon-
trolSet/Services/Class/Monitor« wird
fiir jede Grafikkarte ein eigener Schliis-
sel (z.B. 0001) angelegt, die zuletzt in-
stallierte sollte die héchste Nummer ha-
ben. In diesem Schliissel finden Sie den
Punkt »MaxResolution, den Sie nun
mit einem Rechtsklick auf den ge-
wiinschten Wert setzen kénnen.

LCD-DISPLAY

Seit einiger Zeit tiberlege ich, mir ein LCD-
Panel als Monitor anzuschaffen, die Bild-
qualitit soll ja hervorragend sein. Nun haben
Sie im GameStar 8/98 aber geschrieben,
LCD-Displays seien fiir Spieler uninteres-
sant. Warum denn? Christian Gissel
GameStar: Hauptsichlich war das auf
den Preis bezogen, denn selbst 14-Zoll-
Schirme kosten deutlich tiber 1.500
Mark. Doch auch technisch legen LCDs
dem SpielgenuR ein paar Steine in den
Weg: So sind sie physikalisch auf eine
feste Auflésung ausgelegt — zumeist
1024 mal 768 Pixel. Bei weniger Punk-
ten wird das Bild entweder dement-
sprechend kleiner dargestellt, oder der
Monitor muf interpolieren, also das
Bild »hochziehen«. Das kénnen mo-
derne Gerite zwar inzwischen sehr gut,
doch ein kleiner Makel bei der Bildqua-
litat bleibt. Zweiter Punkt ist die Nei-
gung von LCDs zum Nachleuchten bei

schnellen Bewegungen auf dem Bild-
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schirm. Zwar wurde auch hier viel ge-
tan, um den Effekt zu minimieren,
doch an einen herkémmlichen Monitor
reichen die Displays nicht heran.

SOUNDKARTEN

Ich habe meine Soundblaster an den AUX-
Eingang meiner Hifi-Anlage angeschlossen,
muf3 aber den Lautstirkeregler extrem hoch-
drehen, um tiberhaupt etwas horen zu kon-
nen. AufSerdem wiirde ich gerne wissen, was
3 D-Soundkarten bringen und ob man dazu
Spezialboxen bendtigt?  Jiirgen Springsits
GameStar: Wahrscheinlich haben Sie
die Anlage iiber die Speaker-Out-
Buchse der Soundblaster angeschlos-
sen. Damit wird aber der SB-eigene und
sehr schwachbriistige Verstirker be-
nutzt und der Ihrer Stereoanlage um-
gangen. Stecken Sie also das Kabel auf
den Line-Out-Ausgang um, und es
sollte eigentlich keine Lautstirkepro-
bleme mehr geben.

Bei den 3D-Soundkarten gibt es
zwei verschiedene Ansitze: Entweder
»echtes« Surround mit vier oder mehr
Boxen oder eine Rundum-Simulation
mit nur zwei Lautsprechern. Letzteres
funktioniert derzeit am besten mit der
A3D-Technik von Aureal, kommt aber
bei weitem nicht an eine echte Multi-
Lautsprecher-Lésung heran.

Schicken Sie Ihre Hardware- oder
Technikfragen an folgende Adresse:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Stichwort: TECHtelmechtel
Brabanter Str. 4

80805 Miinchen

oder per E-Mail an:
tech@gamestar.de

Wir bemiihen uns, moglichst jede
Frage zu beantworten. Bitte haben Sie
Verstdndnis, daf3 dies aufgrund der
hohen Anzahl an Zuschriften nicht im-
mer méglich ist. Fiir die Allgemeinheit
besonders interessante Fragen werden
im TECHtelmechtel abgehandelt.



