Tips & Tricks

WEGPUNKTE
ignorieren

HAUSER als
Deckung
nutzen

Tip 2: Nutzen Sie gestiirmte Gebaude zur Deckung aus.

LAUTLOSE
Waffen

STELLUNG

hdufig
wechseln

GEDUCKT
laufen
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Taktiken: Delta Force

Kleine Fibel fiir Elitekampfer

Delta Force

Zum Elite-Soldaten wird man nicht in einem Tag. Mit unseren Tips haben

aber auch frischgebackene Gefreite binnen kurzem erste Erfolgserlebnisse.

er mit Novalogic der Delta Force beitritt,
wird schnell feststellen, dafl mit wildem
Drauflosballern kein Blumentopf zu

gewinnen ist. Uberlegte Planung und ein sicheres
Hindchen sind der Schliissel zum Erfolg.

TIP 1: Jede Mission ist von vornherein in mehrere
Wegpunkte untergliedert. Doch wenn Sie sich
sklavisch daran halten, ist Thr Bildschirmleben bald
keinen Pfifferling mehr wert. Finden Sie Aus-
weichrouten. Ziehen Sie die Karte moglichst oft zu
Rate, und tiberlegen Sie sich anhand der topogra-
phischen Gegebenheiten, wie Sie sich am besten
auflerhalb der Sichtweite der Gegner bewegen.

TIP 2: Falls Sie Basen oder Dérfer stiirmen miissen, su-
chen Sie sich so schnell wie moglich ein Gebaude, das
nur einen Ausgang und wenige Fenster hat. Eliminie-
ren Sie die Geg-
ner moglichst
aus dem Fen-
ster heraus, und
passen Sie auf,
daf} sich kein
Feind durch
die Tir heran-
schleicht. Zelte,
mit ihren zwei
Ausgingen, eig-
sich als
Deckung nicht
ganz so gut.

TIP 3: Achten Sie stets darauf, zumindest das Messer
als lautlose Waffe mitzufiihren. Noch besser ist eine
schallgeddmpfte Pistole, die auch fiir etwas grofiere
Reichweiten tauglich ist. Benutzen Sie ungeddmpfte
Waffen nur im duflersten Notfall. Im Zweifelsfalle
gilt: Flucht ist besser als der Bildschirmtod.

TIP 4: Wenn Sie sich eine sichere Position gesucht
haben, aus der Sie Thre Ziele bequem ausschalten
konnen, sollten Sie nach der Aktion moglichst
schnell das Weite suchen. Ansonsten kommt Thnen
der Feind eher frither als spater auf die Schliche.

TIP 5: »Immer schon aufrecht bleiben« ist ein Rat-
schlag, der Sie schnell dem Grabe niher bringt.
Aufler in zeitkritischen Einsitzen sollten Sie Flichen

nen

entweder meiden, oder aber zumindest in geduckter

Fahrzeug-
Konvois EIN-
SCHLIESSEN

GEBAUDE
durchsuchen

HOCH-
PLATEAUS
nutzen

Keine
SCHNELL-
SCHUSSE

SCHEIN-
WERFER
nutzen.

Tip 10: Scheinwerferkegel dienen im Dunkeln als
willkommene Orientierungspunkte.

Haltung tiberqueren. Sobald eine Bodenwelle in
Sicht kommt, legen Sie sich lang hin, und checken
Sie erst einmal die Lage auf der Karte.

TIP 6: Gelegentlich miissen Sie Konvois ausschalten.
Schiefen Sie dazu zuerst auf das vorderste Fahrzeug,
damit es die Weiterfahrt behindet. Danach sollten Sie
sich den letzten Wagen in der Reihe vorknépfen. Der
Rest wird dadurch eingeklemmt und kann sich nicht
mehr frei bewegen. Zerstéren Sie dann als erstes die
bewaffneten Begleitvehikel.

TIP7: Auch wenn es nicht ausdriicklich zu Thren Auf-
gaben gehort: Lassen Sie moglichst kein Gebiude
undurchsucht. Im Innern stoflen Sie hdufig auf
Medikits und wertvolle Munitionsvorrite.

TIP 8: Die meisten Szenarien in Delta Force sind von
etlichen Hochplateaus durchzogen. Die lassen sich
ganz wunderbar als Hochstand nutzen. Kriechen Sie
so nah wie méglich an die Kante, und machen Sie
mit Hilfe des Fernglases die lauernden Gegner aus.
Falls Sie das Scharfschiitzengewehr dabei haben,
sind diese Feinde leichte Ziele.

TIP 9: Sobald man Sie entdeckt hat, sollten Sie sich
augenblicklich auf den Boden werfen. Checken Sie
dann die Karte und die Entfernung der Gegner. Jetzt
gilt es Ruhe bewahren und sich rtickwirts kriechend
hinter einen Hiigelkamm zu bewegen. Gehen Sie
dort in die Hocke und suchen Sie das Weite. In vie-
len Fillen lassen sich so die Gegner in die Irre fiih-
ren. Selbst wenn Sie schon einen Treffer abbekom-
men haben, reicht oft ein kurzer Schritt nach hinten,
um wieder aus der Schufllinie zu verschwinden.
TIP10: In einigen Missionen miissen Sie gegnerische
Camps erobern. Das kann sich vor allem nachts zum
Problem entwickeln. Arbeiten Sie sich im Dunkeln
moglichst nah an
die Basis heran,
und nutzen Sie die
Scheinwerfer auf
den Wachtiirmen
als Orientierungs-
punkte. Fahrldssige
Gegner, die sich in
die Lichtkegel ver-
irren, sind so leich-
te Ziele.

GameStar Dezember 98





