
Wenn die Finanzen am

Bockwurstverkauf in

der Halbzeitpause gesunden

müssen, hat man es mit ei-

nem Fußballmanager mo-

derner Prägung zu tun. Fans

erinnern sich da wehmütig

an 1991, als der Bundesliga

Manager Professional auf al-

len überflüssigen Ballast ver-

zichtete und statt dessen tak-

tische Tiefe und einfache Be-

dienung in den Vordergrund

stellte. Dessen Macher, Wer-

ner Krahe und Jens Onnen,

werkeln seit letztem Jahr an

Kurt, dem nach ihren Anga-

ben einzig wahren Nachfol-

ger des Klassikers. 

Trainerfreuden
Sie trainieren Ihre Elf, spä-

hen nach neuen Talenten

und versuchen Ihre Mann-

schaft für das nächste Match

optimal auf- und einzustel-

len. Hobby-Hoeneße kom-

men dagegen kaum auf ihre

Kosten, das Drumherum be-

schränkt sich auf das Nötig-

ste. So werden beliebte, aber

eigentlich sinnlose Features

wie Fanartikelverkauf oder

Immobilienanlagen erst gar

nicht berücksichtigt und

selbst Standards wie Wer-

bung oder Stadionausbau so

weit wie möglich reduziert. 

In den Bereichen Training,

Taktik, Aufstellung und

Transfermarkt dürfen Sie

sich dagegen so richtig austo-

ben. Damit das Ganze nicht

in einem Menübrei unter-

geht, wurde viel Arbeit in ei-

ne durchdachte Bedienung

gesteckt. Ohne Umwege kön-

nen Sie zu anderen, sinnvol-

len Bildschirmen wechseln. 

Lizenzlos
Mangels DFB-Lizenz sind die

Kicker zwar mit den üblichen

Buchstabendrehern verse-

hen, können aber per Editor

ebenso wieder in ihren Ori-

ginalzustand versetzt werden

wie sämtliche Vereinsdaten

samt Wappen. Für die detail-

lierten Datenbanken haben

Krahe und Onnen dagegen

mühevoll recherchiertes Ori-

ginalmaterial verwendet. Je-

dem Akteur sind Dutzende

verschiedener Eigen-

schaften von der Schuß-

stärke bis hin zum Cha-

rakter zugeordnet.

Letztlich entscheidend

sind die vier Hauptattri-

bute Kondition, Tech-

nik, Spielintelligenz und

momentane Form, aus

denen wiederum ein

Gesamt-Leistungswert 

zwischen 1 und 1.000

ermittelt wird.

Diese Detailfülle läßt dem

Spieler nicht nur viel Raum

für individuelle Entscheidun-

gen, sondern ist vor allem für

das eigentliche Highlight von

Kurt zuständig: Anstatt sich

mit vorgerendeten Torsze-

nen zu langweiligen oder

sich vor einer gruseligen 3D-

Engine in Sicherheit zu brin-

gen, dürfen Sie das Gesche-

hen in Echtzeit auf einem

nett gezeichneten Isometrie-

Pixel-Rasen bewundern. Doch

nicht nur das, parallel berech-

net der PC sämtliche Ergeb-

nisse aller Ligen eines Spiel-

tages (bis zu 192) auf diese

Weise. Spielen Sie in der

Bundesliga, können Sie also

per simplem Mausklick in ei-

nes der acht anderen Stadien

der Nation wechseln.
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Aktuell Preview

Herziger Manager

Kurt
Zurück zu den Wurzeln:

Die Ex-BM-Programmierer

besinnen sich mit ihrem

neuen Fußball-Werk 

auf alte Stärken.
Aufstellung und Taktik Ihrer Mannschaft dürfen Sie auch während einer Begegnung jederzeit ändern.

Der Team-Bildschirm ist das Herzstück des Spiels.

Das Werbungsmenü gleicht den BM-Vätern.

Kurt
Fußball-Manager
Januar ´99
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