Preview

Kampf der Copter im Doppelpack

Apache
Havoc

Empire erklart Comanche 3 und Longbow 2

den Krieg. Gleich zwei Kampfhelikopter

sollen den Genrebesten den Rang abfliegen.

Markant und
mechanisch
anfallig sind
die gegenldufig
operierenden
Doppelrotoren.

Einige Einsétze
starten direkt

von einem Flug- &

zeugtrager.

64

u den grofiten Heraus-

forderungen fiir Entwick-
ler gehéren Hubschraubersi-
mulationen. So miissen sie
die komplexe Flugmechanik
der Drehfliigler in den Griff
bekommen. Da Helikopter
meist im Tiefflug operieren,

gehort eine erstklassige Land-
schaftsdarstellung  mittler-
weile zum Standard. Und
weil der Spieler alles um sich
herum sehr genau sehen
kann, miissen sich verbiin-
dete und gegnerische Fahr-
zeuge auch noch moglichst
realistisch verhalten.
Zwei ehemalige De-
signer von Digital
Integration haben
mit ihrer Firma Ra-
zorworks diesen stei-
nigen Pfad beschrit-
ten und gleich zwei
Kampthubschrauber
in ein Programm

Die beiden Havocs fliegen natiirlich unter dem roten Stern.

verfrachtet. Deren Namen be-
zeichnen gleichzeitig auch
das Spiel: Apache Havoc.

Dynamisches Duo

Wahrend den amerikanischen
Longbow-Apachen mittler-
weile auch Nichtpiloten zur

Gentige kennen, ist der russi-
sche Havoc nur eingefleisch-
ten Genrefans ein Begriff.
Als MiL-28N Havoc B ist er
seit 1994 der wendigste An-
griffskopter russischer Bau-
art. Mit einer dieser waffen-
starrenden Hightech-Maschi-

nen absolvieren Sie je eine
Kampagne in Kuba und Thai-
land. Apache Havoc will wie
das grofie Vorbild Longbow 2
mit volldynamischen Feldzii-
gen aufwarten: Auf einer
kontinuierlich aktualisierten
Karte verfolgen Sie den Ver-
lauf des Konflikts. Anhand
dessen erstellt der Rechner
einen Satz von Missionen,
von denen Sie jeweils eine
selber fliegen konnen. Je
nachdem, ob Sie nur einen
Strommasten zerlegt oder die
gesamte gegnerische Kom-
munikation lahmgelegt ha-
ben, beeinflussen Sie den
Fortgang des Feldzugs.

Spiegel im Cockpit

Im Tiefflug stolen Sie auf
Dutzende von unabhingig
agierenden Einheiten. Jede
einzelne wurde liebevoll ani-
miert. Man sieht die Besat-
zung, Radarantennen rotie-
ren und Panzerketten pas-
sen sich dem Terrain an.
Auflerdem diirfen Sie tiefer-
liegende FluRliufe zur Tar-
nung ausnutzen, und im
Cockpit des Havoc lichelt Th-
nen das Antlitz Thres digita-
len Egos vom nicht entspie-

gelten Monitor zu.
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Mick Schnelle: »Die Preview-Version hat mir sofort ge-
fallen. Wettereffekte, realistisch animiertes Kriegsgerat
und sogar Spiegelungen im Cockpit schaffen Stimmung.

Hoffentlich wird die Kampagne ebenso spannend.«
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