
Sein Name ist Manny

Calavera. Sein Geschäft

ist der Tod. Manny ist ein

Mittler zwischen den Welten.

Wenn Sie einmal das Zeitli-

che segnen sollten, sind es

Leute wie Calvera, die Ihnen

die Passage in die Ewigkeit

vermitteln. Doch auch im

Jenseits ist nicht alles eitel

Sonnenschein. Böse Mächte

sind am Werk und bringen

unseren Helden in Bedräng-

nis. Doch LucasArts sei Dank

ist Rettung schon unterwegs.

Als Schutzengel steuern Sie

Manny im Adventure Grim

Fandango einmal durch die

Hölle und zurück.

Untote Revoluzzer
Mannys Abenteuer beginnt,

als er die geheimnisvolle

Mercedes Colomar als Kun-

din gewinnt. Denn kurz da-

nach ist die attraktive Ver-

storbene wie vom Erdboden

verschwunden. Steckt sein

ärgster Konkurrent Domino

Hurley dahinter, oder gar

sein eigener Boß Don Copal?

Diesen Fragen geht Manny

gemeinsam mit seinem Mu-

tantenfreund Glottis und der

niedlichen Sekretärin Eva

nach. Bei der vier Jahre bzw.

Kapitel andauernden Odys-

see durch die Unterwelt der

Toten stoßen sie auf ein dun-

kles Geheimnis, eine Revolu-

zzergruppe und den finste-

ren Hector LeMans.

Skelett-Pappköpfe
Grafisch erwartet Sie eine

Mischung aus mexikanischer

Folklore Kriminalfilmen der

schwarzen Serie. Interessan-

terweise wirken die Gesichter

der untoten Bevölkerung

nicht skelettartig, sondern

wie auf eine Papiertüte aufge-

malt. Entgegen den bisher

bekannten Adventures aus

dem Hause LucasArts

steuern Sie

Ihren Polygon-

helden mit Joystick oder

Tastatur. Auf Tasten-

druck untersucht er Gegen-

stände oder setzt Apparatu-

ren und Maschinen in Bewe-

gung. Gespräche laufen wie

gewohnt nach Multiple-choi-

ce-Manier ab.

Hör mal,
wer da spricht
Da Grim Fandango nicht zu-

letzt von den oft makaberen

Wortspielereien lebt, war ei-

ne aufwendige deutsche Lo-

kalisierung notwendig. Für

die Rolle des Manny konnte

man Tommi Pieper gewin-

nen, die Stimme von Parade-

Alien Alf. Die vom deutschen

Distributor Funsoft über-

wachten Synchronarbeiten

sind mittlerweile abgeschlos-

sen, nur LucasArts feilt der-

zeit noch an letzten Details.

Bei Redaktionsschluß ging

gerade die US-Version in

Produktion, bis zur näch-

sten Ausgabe dürfte die

deutsche Reisege-

n e h m i -

gung ins

Reich der Toten bei

uns eingetrudelt

sein.
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Aktuell Preview

Im Reich der Toten

Grim
Fandango

Mit der Stimme von Alf und einer

Tüte über dem Kopf können Sie sich

bald ins Jenseits schicken lassen.

Manny und sein Freund erkunden die Unterwelt mit dem schnittigen Bonesmobil.

Grim Fandango
Adventure
Dezember ´98 

Genre:
Termin:

LucasArts
Sehr gut

Hersteller:
Ersteindruck:

Mick Schnelle: »Die Idee zu Grim Fandango ist so skurill,
daß nur ein Hit oder Flop daraus werden kann. Ich tippe
auf Hit, weil Dialoge und Rätsel zu stimmen scheinen«

MIC

Im smarten 
Dinner-Jacket

wirkt Manny 
wie Humphrey

Bogart.


