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Preview

Eroberung der Fantasy-Welt

Heroes of
Might and

Magic 3

4 ¢ New World Computing wiirzt das
B R PEEInE

strategische Heroes of Might &

Magic 3 mit einer Prise Rollenspiel.

ie traditionsreiche Rol-

lenspielserie Might &
Magic und der rundenbasier-
te Strategieableger Heroes of
Might & Magic hatten bisher
aufler dem Namen wenig
gemein. Heroes 3 wird nun
erstmals direkt an die Hinter-
grundgeschichte des Spiele-
bruders ankniipfen und dar-
itber hinaus auch typische
Spielelemente tibernehmen.

Entdeckungsreise

Mit dem Spielprinzip der
Heroes-Serie wagt New World
Computing keine Experi-

mente: Nach wie vor statten
Sie Thre Fantasy-Helden mit
zahlreichen Artefakten und
einer Armee von Kreaturen
aus, um rundenweise ge-
heimnisvolle Linder zu erfor-
schen und gegnerische Bur-
gen zu erobern. Mit ihrem
Gefolge stiirzen sich die
Heroen in taktische Hexfeld-
Schlachten. Kenner von
Might & Magic 6 werden im
kriftig aufgestockten Krea-
turenschatz von Heroes 3 ei-
nige (unliebsame) Bekannte
wiederfinden. Beispielsweise

sollen die geftirchteten Teufel

Brodelnde Vulkane und ausgeblichene Knochen zieren die distere Lavalandschaft.

nun die Armeen des Bosen
verstirken. Die roten Un-
gettime rekrutieren Sie eben-
so wie die meisten anderen
Kreaturen in Thren Stidten,
von denen es wieder unter-
schiedliche Varianten gibt.
Im neu dazugekommenen
»Inferno« befehligen bei-
spielsweise finstere Beschwo-
rer Geschopfe der Dunkel-
heit. Jede Ortschaft wird sie-
ben Arten von Monstern aus-
bilden kénnen, die alle noch
einmal als aufgewertete Vari-
ante existieren. Insgesamt
sollen im Spiel 118 unter-
schiedliche Monsterklassen
verfiigbar sein.

Gut gerustet

Ein weiteres Element aus
dem groflen Bruder wird in
Heroes of Might & Magic 3
Einzug halten: Das Inventar-
system soll erheblich Rollen-
spiel-typischer ausfallen. Ge-
fundene Artefakte diirfen Sie
einem Helden nun an einem
Ganzkorperbild anlegen. Je-
der Kidmpe soll nur eine be-
grenzte Anzahl von Gegen-

stinden des gleichen Typs
benutzen konnen. So darfer
beispielsweise lediglich ein
einziges Schwert in der Hand
halten; tiberzahlige Klingen
an andere

miissen Sie
Heroen weiterreichen. Zu-
dem soll jedes Artefakt ein
bestimmtes Gewicht besit-

Heroes 3 bietet deutlich hiibschere und
mit Schatzen gefillte Landschaften.

zen. Wenn ein Held kiinftig
zuviel magischen Krims-
krams mit sich herum-
schleppt, bewegt er sich dafiir
nur noch im Schneckentem-
po. Auf diese Weise soll die
Erschaffung einzelner Super-
helden unterbunden werden;
statt dessen miissen Sie auf
eine gleichmiafiige Verteilung
der Artefakte achten.
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Christian Schmidt: »Schon im Vorganger gab es unge-
heuer viel zu entdecken. Die versprochene Vielfalt von
Heroes 3 dirfte wieder fur durchwachte N&chte sorgen.«
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