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Vor fünf Ausgaben kürten wir Unreal zur neuen Action-Referenz. Doch die

Anführer in diesem Genre wechseln schneller als italienische Regierungs-

oberhäupter: Das brandneue Half-Life ist technisch gleich gut, bringt aber

dank spritziger Einfälle und gut verpackter Puzzles noch mehr Spielwitz.

Auch die Strategie-Liebhaber unter Ihnen haben Grund zur Freude. Populous 3

fesselt Aufbau-Fans mit feschen 3D-Erdkugeln, toll designten Levels, angenehm 

steigender Schwierigkeitsstufe und einem Wuselfaktor, den es bei den Götterspielen

lange nicht mehr gegeben hat. Da läßt sich fast verschmerzen, daß sich aufgrund

interner Probleme SirTechs Jagged Alliance 2 doch nochmal verzögern wird.

Der Hardware-Schwerpunkt dieser Ausgabe richtet sich an alle, die trotz unserer

Tuning-Tips im letzten Heft einsehen mußten, daß ihr Rechner geschwindigkeits-

mäßig demnächst bei der Post anfangen könnte. Schon jetzt geben wir Ihnen alle

Infos, um selbst zu entscheiden: Soll es Weihnachten ein neuer PC sein, oder heißt

die Lösung Upgraden? Konkrete Kaufempfehlungen runden den Ratgeber ab.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team


