
CD 1
Demos

EXKLUSIV:
Heavy Gear 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Hg2\Hg2_demo.exe
Uprising 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Upris2\Uprising2demo.exe
ACTION-DEMOS:
Heretic 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Heretic2\H2_demo.exe
Mad Trax  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Mtdemo\Madtrax.exe
Shogo  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Shogo\Shogodins.exe
Thunder Brigade . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Thunder\Setup.exe
Trespasser  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Tpass\Tpass.exe
STRATEGIE:
Lords of Magic Special Edition  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Lomse\Lomse.exe
Siedler 3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Siedler3\S3demo_d.exe
SPORT:
3D Ultra Nascar Pinball  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\3dnas\Nascarpb.exe
Snow Wave Avalanche  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Snow\Setup.exe
Speedbusters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Speed\Spbdemo2.exe
MS Pinball Arcade  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Mspin\Mspinbal.exe
Newman\Haas Racing  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Newman\Setup.exe
NHL 99  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Nhl99\Nhl99de.exe
VR Baseball 2000  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Vrbase\Hrderby.exe
SIMULATION:
F22 Total Air War  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Taw\Setup.exe
Top Gun: Hornet’s Nest  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Topgun\Setup.exe
ADVENTURES:
Nightlong  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Night\Nl.exe
Tomb Raider 3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Demos\Tomb3\Tr3india.exe

Patches
Air Warrior 3 V3.10  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Airw3\Aw3p310.exe
Conflict: Freespace V1.05  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Freespac\F10x105.exe
Dominion V1.2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Dominion\Dominion.exe
Dune 2000 V1.03  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Dune2000\D2k103gr.exe
Final Fantasy 7 Riva-Patch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Ff7\*.*
Final Fantasy 7 Cyrix-Patch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Ff7\Cyrix\*.*
Lode Runner 2 V1.1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Lode2\Lr2v11up.exe
Nice 2 V1.01  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Nice2\N2upd101.exe
Rage of Mages V1.1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Rage\Rom1011.exe
Seven Kingdoms: AA V2.12  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\7kaa\7kaa212p.exe
Spearhead V1.1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Spearh\Sph_g_11.exe
Ultimate Race Pro V1.40  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Uracepro\Urp_patc.exe
Unreal V2.19 Beta  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Unreal\*.*
Vangers V1.3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Patch\Vangers\Van13gp.exe

Programme
Cheatprogramm zu Anno 1602 Addon  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Cheat\Anno1602\*.*
Cheatprogramm zu Populous 3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Cheat\Pop3\*.*
DataStar (von CD)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Datastar\Dstarcd.exe
DataStar (von Festplatte)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Datastar\Dstarhd.exe
GameStar Leserumfrage  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Umfrage\Setup.exe
1&1 T-Online-Software . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\1und1\Setup.exe
3DMark 99  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\3dmark99\3dmark99.exe
DControl . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Grafik\Dcontrol\Setupdcontrol.exe
DirectX 6.0 für Windows 95  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Directx6\Dx6ger.exe
DirectX 6.0 für Windows 98  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Directx6\Dx5core.exe
GameStar Benchmark  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\IDGBench\Setup.exe
Ikarus Anti Virus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Anitvir\W95_410a.exe
Norton Anti Virus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Nav\Nav95tr.exe

Die Vollversion Master of Orion 2, zwei Exklusiv-
demos, Cheattools zu Anno 1602 Addon sowie 

Populous 3, 18 weitere Demos, neun Videos...
...das alles paßt genau auf zwei GameStar-CDs: Die erste ist randvoll mit Demos, Patches und Programmen. Exklusiv bei uns gibt es ein

Zweier-Doppelpack: Heavy Gear 2, das monumentale Mech-Spiel, und Uprising 2, Action der feinsten Sorte. Außerdem steht Lara Croft

für ihren Einsatz in Tomb Raider 3 parat; ebenfalls passend zum Test wuseln Sie mit Siedler 3 je einen Trainings- und Demolevel durch.

Die zweite CD enthält die Vollversion des Strategiehits Master of Orion 2, aktuelle Treiber für Grafikkarten und, neben der ersten Folge

von Akte GameStar, acht Video-Specials: darunter Siedler 3, Grim Fandango, Tomb Raider 3, Falcon 4, Fifa 99 und Baldur’s Gate.

Unter Windows 95 startet unser
Menüprogramm »GameStarter«

automatisch. Wenn das nicht
passiert, klicken Sie bitte 

doppelt auf »START_95.EXE« im
Hauptverzeichnis der CD. 

NV3 Tweak . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Grafik\Nv3tweak\Nv3tweak.inf
Pizza Syndicate Wettbewerb  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Pizza\Pizza_Wettbewerb.exe
PowerStrip 2.29  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Powers\Pstrip.exe
Setup Controls  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Grafik\Setup\Setupcontrols.exe
Tips&Tricks-Index  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Ttindex\Ttindex.pdf
TweakIt  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Grafik\Tweakit\Setuptweakit.exe
Voodoo Doctor  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Grafik\Vdoc\Setupvoodoodr.exe

Leserprogramme
Creeper  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Leser\Creeper\Creeper.exe
Die Türme von Hanoi  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Leser\Hanoi\Dietürme.exe
Pacfire  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Leser\Pacfire\Pfcom1.exe
Slides  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Leser\Slides\Setup.exe

Bonus-CD
Vollversion

Master of Orion 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Moo2\Arun.exe
Patch zu Master of Orion 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Moo2\Patch\*.*
Handbuch zu Master of Orion 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Moo2\Handbuch\Moo2ger.pdf
Acrobat Reader  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Diverses\Acrobat\Ar32d30.exe

Videos
Game Star-TV: Akte GameStar Folge 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Gs_akte1.mpg
Special: Baldur’s Gate . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tp_bald.mpg
Special: Falcon 4.0 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tp_falc.mpg
Special: Fifa 99. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tp_fifa.mpg
Special: Grim Fandango . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tp_grim.mpg
Special: Heroes of Might and Magic 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tp_hero.mpg
Special: Kings Quest 8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tp_king.mpg
Special: Siedler 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tp_sied.mpg
Special: Tomb Raider 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tp_tomb.mpg
Active Movie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Actmovie\Deamov4ie.exe
GameStar MCI-Check . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Mcicheck\Mcicheck.exe

Grafikkartentreiber
3Dfx Voodoo2 Referenztreiber  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\3dfx2\Rkv2dx6.exe

Creative Labs 3D Blaster Banshee  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Clabs\Banshee\Setup.exe
Creative Labs 3D Blaster PCI  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Clabs\3dblast\*.*
Creative Labs 3D Blaster Voodoo2 (Beta)  . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Clabs\Voodoo2\Vd2setup.exe
Diamond Fire GL 1000 Pro  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Diamond\Firegl10p\W9x1kp_7.exe
Diamond Monster Fusion  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Diamond\Fusion\W9xmfu_1.exe
Diamond Stealth 2 G460 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Diamond\Steal460\W9xs4646.exe
Diamond Viper V550  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Diamond\V550\W9xv5541.exe
Elsa Erazor 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Erazor2\*.*
Elsa Erazor 2 BIOS-Upgrade  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Erazor2\Bios\*.*
Elsa Victory 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Victory2\*.*
Elsa Victory Erazor LT  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Elsa\Erazorlt\*.*
Guillemot Maxi Gamer Phoenix  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Maxi\Phoenix\Upgrade.exe
Hercules Terminator 2x/i  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Hercules\Terminat\T2xiw110.exe
Hercules Terminator Beast  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Hercules\Beast\Tbstw096.exe
Matrox G200-Reihe  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Matrox\G200\Setup.exe
Miro HiScore 3D  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Miro\Hs3d&2\9xh3d212.exe
Miro HiScore 2 3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Miro\Hs3d&2\9xh3d212.exe
Number Nine Revolution 4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Number9\Rev4\Setup.exe
STB Velocity 4400  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Stb\Vel4400\V4400.exe
Wicked 3D Vengeance  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .\Treiber\Wicked3d\Setupex.ex

GameStar  Januar 99 229

CD-ROMDirectory

CD-Inhalt 1/991/99



Mech-Spiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 62 MByte

Die schweren Jungs von Activision ge-

hen mit neuer 3D-Engine in die zweite

Runde: Exklusiv bei uns spielen Sie in

diesem speziellen Demolevel den An-

führer einer dreiköpfigen Heavy-Gear-

Truppe. Sie sitzen in einem sehr be-

weglichen  Kampfroboter, der mit Stan-

dardgewehr und Raketenwerfer gegen

Infanteristen und stark gepanzerte

feindliche Mechs vorgehen kann. Sie

sollen sich ins Zentrum der gegneri-

schen Basis begeben. Dort steht, zu Be-

ginn noch deaktiviert, die Hauptwaffe

des Feindes: schwere Kampfgeschütze

mit Namen Sagittarius Striders. Ver-

suchen Sie unbemerkt an der Radarsta-

tion und den Wachtürmen vorbei durch

den Canyon zur Basis zu gelangen. Der

Rückweg zum Sammelpunkt wird nach

Ausführung des Auftrags ohnehin ein

ausgesprochen heißer Tanz.

Trickreiche Tastatur
Da die vorgegebenen Tastatur- und

Mausfunktionen nicht mit den deut-

schen Windows-Versionen zusammen-

arbeiten, haben wir eine eigene mit

Exklusiv-Demos

Namen »Gamestar.def« geschrieben.

Kopieren Sie diese per CD-Menü, und

lesen Sie die Info-Datei zur genauen In-

stallation. Im Spiel müssen Sie einfach

unter »Game Options« und »Control

Config« die Konfigurationsdatei in der

Liste auswählen, einladen und bestä-

tigen. Sie können die Tastaturbelegung

auch Ihren Wünschen anpassen. Dazu

müssen Sie lediglich die Readme-Datei

durchlesen, in der Sie eine Schritt-für-

Schritt-Anleitung erhalten. 

Sie benötigen auf jeden Fall eine 3D-

Karte, am besten mit Voodoo-2-Chip-

satz, und DirectX 6.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wechseln
T . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .nächstes Ziel anvisieren
G  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Granate werfen
t . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .taktische Übersicht
¢  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Mission abbrechen
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Unser Gear-Trupp befindet sich im Angriff auf eine Radarstation.

ΩHeavy Gear 2

ΩUprising 2
die Zitadelle, die mit

schweren Lasergeschüt-

zen ausgerüstet ist, die

Sie auch selbst steuern

können. Zur Produktion

eigener Truppen wird die

Basis mit Fabriken und

Energie-Generatoren aus-

gebaut. Per Knopfdruck

werfen Sie die Robo-Ein-

heiten dann einfach in

die tobende Schlacht. Sie

können in diesem Level

an insgesamt fünf Stellen

Basen aufbauen und Pro-

duktionsstätten einrichten. Der Sieg ist

Ihnen erst dann sicher, wenn die letzte

gegnerische Einheit vernichtet wurde. 

3D-Karten werden unterstützt.

Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe 1 abfeuern
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe 2 abfeuern

Mausbewegung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .umschauen
W . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .vorwärts
S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rückwärts
F-Tasten  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheiten erschaffen
R . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .in Zitadelle springen
q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheitenmenü

Actionspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM

Festpl.: 47 MByte

Exklusiv-Action mit einer Prise Strate-

gie: Die Demo mit dem Untertitel Lead

and Destroy bietet Ihnen einen komplet-

ten Trainingslevel und eine Mission. Zu-

erst werden Sie mit der Steuerung des

schwebenden Kampfgefährts vertraut

gemacht, ehe Sie mit Karte und Einhei-

tenmenü umzugehen lernen. Aufzu-

sammelnde Extras enthalten zusätzliche

Einheiten, Munition oder reparieren

Beschädigungen. In Übungsarenen war-

ten immer wieder neu erscheinende

Gegner, an denen Sie die Effektivität der

eigenen Truppen testen können.

Der Roboterkrieg
Zu Beginn der Mission müssen Sie erst

eine Basis errichten. Das Zentrum bildet

In gewaltigen Explosionen zerbersten die feindlichen Geschütze.
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Top-Demos

ΩSiedler 3

ΩTomb Raider 3

Aufbauspiel Windows 95
Pentium 120 32 MByte RAM

Festpl.: 76 MByte

Das eigene Volk wachsen und gedeihen

sehen, Häuser bauen, Bergwerke errich-

ten und sein Land gegen Feinde ver-

teidigen. Der dritte Siedler-Teil bietet

Ihnen in dieser Demo einen Trainingsle-

vel und eine Demomission. Sie

erlernen, welchen Zweck die

einzelnen Gebäude und Berufe

erfüllen. Die Mission erfordert

geschickte Planung und Aus-

nutzen der Ressourcen, um ei-

ne florierende Wirtschaft aufzu-

bauen und dem Nachbarn eins

auszuwischen. Achten Sie dabei

auf die Versorgung mit Holz,

Steinen, Kohle, Erz und Gold.

ikjl  . . . . . . . . . . .Karte scrollen
Linksklick  . . . . . . . . . . . .Einheit anwählen

Rahmen ziehen  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe bilden
a Linksklick  . . . . . . .Einheiten eines Typs anwählen
a1 bis 9  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe zuordnen
1 bis 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe anwählen
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .zum Zielort laufen
q Rechtsklick  . . . . . . . . . . . .Wegpunkt markieren
Q, W, E, R  . . . . . . . . . . . . . .Icons des Baumenüs
A, S, D, F  . . . . . . . . . . . .Icons des Warenmenüs
Y, X, C, V . . . . . . . . . . . .Icons des Siedlermenüs

Action-Adventure Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM

Festpl.: 12 MByte

Lara ist wieder da! Munter wippt der

Zopf, wenn sie Abhänge hinunter-

rutscht, Fallen überspringt oder mit Pi-

stolen und Gewehr aggressive Tiger aus-

schaltet. Sie müssen mit ihr geheime

Türen öffnen, durch Sümpfe waten und

heimtückische Untiefen per Seilbahn

überqueren. Rollende Felsbrocken, mit

Speeren bestückte Wände oder starke

Strömungen kosten unvorsichtige Aben-

teurer so manches Leben. Die

herumstreunenden, niedlichen

Affen sind durchaus freund-

lich, denn sie warnen vor Ge-

fahren oder zeigen der Heldin

versteckte Hebel. 

ikjl  . . . . .Bewegungsrichtungen
q ikjl  . . . . . . . . . . .gehen
a  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .springen
Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aktion/Feuern
ß  . . . . . . . . .Waffe ziehen/wegstecken
Ziffernblock 0  . . . . . . . . . . . . .umschauen
s  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Inventar
,  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ducken

Demos
Ω 3D Ultra Nascar

Pinball
Flipper Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 20 MByte

Versuchen Sie die leuchtenden Rampen

zu treffen. Kombinationen in der ange-

zeigten Reihenfolge bringen zusätzliche

Punkte. Auf der linken Seite befindet

sich ein Miniflipper, mit dem Sie die

Wand zur Fahrbahn zerstören können.

Zielen Sie nicht auf die vorbeirasenden

Autos. Sobald Sie zwei Millionen Punk-

te erreichen, endet die Demo.

linke q . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .linker Flipper
rechte q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rechter Flipper
k  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kugel einschießen

Ω F-22 Total Air War
Flugsimulation Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM

Festpl.: 70 MByte

Eine Kampagne über dem Sudan, mit

mehreren Aufträgen, wartet auf ein-

gefleischte Flugsimulations-Veteranen

genauso wie auf Genre-Einsteiger. Zu-

sammen mit einem Flügelmann, dem

Sie über Funk Befehle erteilen, bekämp-

fen Sie in der Luft gegnerische SU-27

oder MIG-29. Aber auch am Boden sind

Ziele zu bombardieren. 

DirectX 6 ist Voraussetzung, 3D-Karten

werden unterstützt.

ikjl . . . . . . . . . .Nase hoch/runter/links/rechts
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
b  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wechseln
Ziffernblock 2, 4, 5, 6, 8  . . .Cockpitansichten
`  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub erhöhen
2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub verringern

Ω Heretic 2
Actionspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 65 MByte

Zwei Abschnitte und zwei Multiplayer-

levels warten auf alle Fans von Fantasy-

Action. In einem speziellen Trainings-

bereich lernen Sie Springen, Klettern,

Schwimmen sowie den Kampf mit Waf-

fen und Magie. Extras wie Heiltränke,
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An diesem steilen Abhang muß Archäologie-Heldin Lara die
tödlichen Fallen elegant im Sprung bewältigen.

Auf römischer Seite kämpfen Sie erbittert gegen die
blauen Truppen um jeden Wachturm.



Zauberenergie, Waffen oder Munition

sind zum Teil sehr gut versteckt, doch

mit Hilfe von Hebeln und Schaltern öff-

nen Sie verborgene Türen. 

Gesteuert wird am besten mit Maus und

Tastatur. Eine 3D-Karte ist ebenso wie

DirectX 6 unbedingt erforderlich.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegung
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aktion
Ç oder Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
Mausbewegung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .umschauen
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .hochspringen
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ducken
1 bis 9  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wählen
W, E, R, T  . . . . . . . . . . . .Defensivzauber wählen

Ω Lords of Magic 
Special Edition

Strategie Windows 95
Pentium 100 16 MByte RAM

Festpl.: 24 MByte

Das Spezielle an der Neuauflage des auf-

wendigen Fantasy-Strategiespiels ist die

Kombination mit dem Addon »Legends

of Urak«. Im Kampf Elfen gegen Zwerge

ergreifen Sie für ein Volk Partei. Runden-

weise ziehen Sie Ihre Truppen durch das

Reich. Die Schlachten um Minen und

Gebäude werden wahlweise in Echtzeit

bestritten oder vom Computer errechnet.

Als Lohn winken Magiekristalle, Gold

oder Bier, womit Sie in Kasernen neue

Einheiten anheuern können. Ziel der

Demo: Erobern Sie den großen Turm.

Linksklick  . . . . . . . .Einheit auswählen/Weg bestimmen
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Auswahl aufheben
+  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .nächste Einheit
E  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zug beenden

Ω Mad Trax
Action-Rennspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 13 MByte

Zwei Minuten fahren Sie wie der Teufel,

beim futuristischen Buggyrennen. Ex-

tras wie Laser oder Nachbrenner sam-

meln Sie durch Überfahren auf. Auf der

Strecke müssen Sie sich gegen sieben

Konkurrenten, enge Kurven und dunkle

Tunnels sowie steile Abhänge und ge-

wagte Sprünge behaupten.

ikjl . . . .Beschleunigen/Bremsen/links/rechts
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Extra benutzen

Ω Microsoft
Pinball Arcade

Flipper Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 15 MByte

Die historische Flipperkollektion bietet

kugeligen Spaß an Tischen aus mehre-

ren Epochen. In der Demo spielen Sie

»Haunted House« mit Vierfachflippern,

zwei Zusatzspielfeldern und bis zu

sechs Bällen. Die Highscores werden

gespeichert, jedoch ist spätestens nach

Überschreiten der 200.000-Punkte-

Marke die Demo zu Ende.

Linke q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .linker Flipper
Rechte q . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rechter Flipper
k  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kugel einschießen
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .linker Zusatzflipper
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rechter Zusatzflipper

Ω Newman/Haas
Racing

Rennspiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 6 MByte

Nach dem fliegenden Start sitzen Sie im

schwarzen Rennwagen an letzter Positi-

on des 16köpfigen Fahrerfeldes und ha-

ben sechs Runden lang Zeit, sich an die

Spitze zu setzen. Nach jeder Runde kön-

nen Sie an die Box fahren, was jedoch

wertvolle Zeit kostet. 3D-Grafikkarten

werden unterstützt.

A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Demobeginn/beschleunigen
Y . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .bremsen
j  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links
l  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rechts

Ω NHL 99
Sportspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM

Festpl.: 37 MByte

Im Freundschaftsspiel der Washington

Capitals gegen die Detroit Red Wings

spielen Sie Abschnitte zu je fünf Minu-

ten für eines der beiden Teams. Vor Be-

ginn können Sie Grafik und Eingabe

Ihrem System anpassen. Angereichert

mit zahlreichen Zwischensequenzen

und Originalkommentaren während des

Spiels, bringt schon die Demo sehr viel

Eishockeyatmosphäre auf den Schirm.

In vier Schwierigkeitsstufen steuern Sie

per Tastatur oder Joystick einen Spieler

aus Ihrem Team. Gezielte Pässe und

wuchtige Schläge (Leertaste gedrückt

halten) führen zum Torerfolg.

3D-Karten werden unterstützt, DirectX

6 muß installiert sein.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegung
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Passen/Spieler wechseln
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .aufs Tor schießen
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Spezialaktion
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Antritt/Bodycheck
Z  . . . . . . . . . . . . .Schuß blocken/Hechten/Puck halten
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rückwärts fahren

Ω Nightlong
Adventure Windows 95
Pentium 100 16 MByte RAM

Festpl.: 0 MByte

Unterstützen Sie Joshua Reev bei den

Ermittlungen in einem mysteriösen Fall.

Der Cursor zeigt Ihnen an, wo es Ge-

genstände gibt, die Sie genauer untersu-

chen können, oder wo es weitergeht.

Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . .Gegenstand untersuchen
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .benutzen/aufheben
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NHL 99

Gegen diesen Schuß gab es nichts zu halten.

Heretic 2

Feuerbälle zeigen auch bei großen Wesen beträchtliche Wirkung.

.  .



Ω Shogo
3D-Action Windows 95
Pentium 133 32 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 65 MByte

Zwei Levels der futuristischen 3D-

Action dürfen Sie durchspielen. Sie be-

ginnen als Kommandant eines waffen-

starrenden Mechs, der durch Straßen-

und Häuserschluchten auf der Suche

nach einem Verbrecher ist. Nach jedem

Abschnitt erhalten Sie neue Anweisun-

gen. Am Ziel verlassen Sie dann den Ro-

boter und begeben sich persönlich in die

Höhle des Löwen. Die Waffen reichen

vom durchschlagenden Blaster bis zum

Scharfschützengewehr. DirectX 6 muß

installiert sein.

ikjl oder Rechtsklick  . . . . . . . . . . .bewegung
Ç oder Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .feuern
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .springen
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ducken
1 bis 0 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffenwahl
Maus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .umschauen
a  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schritt zur Seite

Ω Snow Wave
Snowboard-Rennen Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 0 MByte

Beide Wettbewerbe, Sprungschanze

und Rennen, bestreiten Sie mit einer

Snowboarderin. Während der rasanten

Fahrt über die Piste gilt es, vier Ab-

schnitte innerhalb eines sehr knappen

Zeitlimits zu passieren. Zuviele Fehler

beenden die Fahrt vorzeitig. 

3D-Karten werden unterstützt.

ikjl  . . . .beschleunigen/bremsen/links/rechts
q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Abfahrtshaltung
Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .springen

Ω Speedbusters
Rennspiel Windows 95
Pentium 166 24 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 56 MByte

Das spektakuläre Rennen auf dem

Hollywood-Kurs dauert genau zweiein-

halb Minuten. Ein Auto mit sechs

Lackierungen steht zum Kauf bereit. Ge-

gen fünf Konkurrenten fahren Sie durch

Filmstudios und Kulissen. Die jeweils

nächste Kurve wird per Symbol an-

gezeigt; der Nitrobooster bringt Sie kurz-

zeitig auf mehr als 250 Sachen, doch

fällt währenddessen die Lenkung aus. 

ikjl  . . . .beschleunigen/bremsen/links/rechts
R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rückwärtsgang
S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Handbremse
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Nitrobooster
™ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Perspektive ändern

Ω Thunder Brigade
Actionspiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 34 MByte

Die Demo dieses Actionspiels in Frak-

talgrafik bietet Ihnen eine Trainings-

mission, Instant-Action und eine Kam-

pagne mit drei Levels. Kampfgeräte sind

Hoovercraft-Panzer, die mit Kettenge-

wehren, Raketenwerfern oder Minen

ausgerüstet sind. Zusammen mit einem

Flügelmann müssen Sie stark gesicher-

te feindliche Stellungen ausschalten

oder eigene Basen beschützen.

ikjl . . . . . . . . . .Nase hoch/runter/links/rechts
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .feuern
A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .vorwärts
Z  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rückwärts
T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel anvisieren
M . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte
1 bis 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffen

Ω Top Gun:
Hornet’s Nest

Flugsimulation Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM

Festpl.: 168 MByte

Zwei Missionen bestreiten Sie in einer 

F-18. Bei der ersten verteidigen Sie US-

Schiffe gegen angreifende Kreuzer und

MIGs. Der zweite Auftrag beginnt an

Bord eines Flugzeugträgers. Hier sind

zwei Raketenbasen mit je drei Stellungen

die Ziele. Feindliche Einheiten greifen Sie

vom Boden und aus der Luft an. Zusätz-

lich erschwert ein Zeitlimit von zehn Mi-

nuten die Mission. Raketen begegnen Sie

mit Leuchtkörpern und Düppelstreifen. 

ikjl . . . . . . . . . .Nase hoch/runter/links/rechts
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bordkanone abfeuern
Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rakete abfeuern
¡ bis ¶  . . . . . . . . . . . . . . . .Raketen/Munition wählen
t  . . . . . . . . . . . . . . .Luft-Luft-/Luft-Boden-Raketen
Z  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .nächstes Ziel
^ bis 6  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub einstellen

Ω Trespasser
Actionspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM

Festpl.: 55 MByte

Sie beginnen mitten im Dschungel, un-

bewaffnet und umgeben von Raptoren

auf einer Plattform. Die Demo erklärt Ih-

nen, wie Sie vorgehen müssen. Ihr Missi-

onsziel: Finden Sie einen Weg auf den Bo-

den, und erreichen Sie das südliche Tor.

Ein Blick über die Mauer offenbart eine

kleine Überraschung. Die Demo startet

automatisch im Software-Modus, vorhan-

dene 3D-Beschleuniger müssen erst über

die Grafik-Optionen aktiviert werden.

W  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .vorwärts laufen
Y . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rückwärts gehen
Mausbewegung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .umschauen
Linksklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hand bewegen
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . .Gegenstand aufnehmen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .benutzen/feuern
Q . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .springen
E  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gegenstand einstecken

Ω VR Baseball 2000
Baseball-Simulation Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 24 MByte

Der beste Schlag beim Baseball ist der Ho-

merun. Darum geht es auch in der Demo,

in der Sie an einem Homerun-Wettbe-

werb teilnehmen. Wenn Sie den Ball tref-

fen, fliegt er je nach Zeitpunkt und Länge

des Schlags über die Spielfeldgrenze oder

nicht. Sie müssen so viele Homeruns wie

möglich erzielen, um sich für die nächste

Runde zu qualifizieren. Nach zehn Fehl-

versuchen ist die Schlagserie beendet.

ß . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .schlagen
ß gedrückt  . . . . . . . . . . . . . . . . .Höhe der Flugbahn
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Im hell erleuchteten Tunnel wird die Wirkung
des gewaltigen Blasters noch erhöht.



Patches
Eine genaue Beschreibung der Patches

finden Sie auf der CD unter »Patches«.

Air Warrior 3 V3.10
Conflict: Freespace V1.05
Dominion V1.2
Dune 2000 V1.03
Final Fantasy 7 Riva-Patch
Final Fantasy 7 Cyrix-Patch
Lode Runner 2 V1.1
Nice 2 V1.01
Rage of Mages V1.1
Seven Kingdoms: AA V2.12
Spearhead V1.1
Ultimate Race Pro V1.40
Unreal V2.19 Beta
Vangers V1.3

Treiber
Auf der Bonus-CD sind die aktuellen

Treiber für alle gängigen Grafikkarten

und Soundkarten vertreten. Eine genaue

Beschreibung finden Sie im CD-Menü

unter dem Punkt »Treiber«.

3Dfx Voodoo 2 Referenztreiber
Creative Labs 3D Blaster Banshee
Creative Labs 3D Blaster PCI
Creative Labs 3D Blaster Voodoo2 (Beta)
Diamond Fire GL 1000 Pro
Diamond Monster Fusion
Diamond Stealth 2 G460
Diamond Viper V550
Elsa Erazor 2
Elsa Erazor 2 BIOS-Upgrade
Elsa Victory 2
Elsa Victory Erazor LT
Guillemot Maxi Gamer Phoenix
Hercules Terminator 2x/i
Hercules Terminator Beast
Matrox G200-Reihe
Miro HiScore 3D
Miro HiScore 2 3D
Number Nine Revolution 4
STB Velocity 4400
Wicked 3D Vengeance

Leserprogramme
Selbstgeschriebene Spiele von talentier-

ten GameStar-Lesern.

Creeper von Johannes Bergmann
Die Türme von Hanoi von David Bär
Pacfire von Maximilian Hönig
Slides von Frank Jaspen

Specials
Exklusiv bei uns gibt’s zwei Cheatpro-

gramme, die Ihnen mit Sicherheit hel-

fen werden. Zum ersten Mal auf unserer

CD finden Sie zudem unseren DataStar

– damit haben Sie immer den Überblick.

Ω Anno 1602 Addon
Aktivieren Sie den Trainer über unser Ga-

meStar-Menü auf der CD, und Sie sehen,

mit welchen Tastenkombinationen sich

die sieben Cheats aufrufen lassen. Wäh-

rend das Programm läuft, starten Sie ein-

fach das Spiel. Nun können Sie jederzeit

die Cheats an- oder abschalten, wobei ein

akustisches Signal die Bestätigung liefert.

Ω Populous 3
Starten Sie erst den Trainer über unser

GameStar-Menü auf der CD und dann

Populous 3. Die fünf Cheat-Modi akti-

vieren Sie einfach per Tastaturkomman-

do, was durch Tonsignale bestätigt wird.

Ω GameStar DataStar
Unser neuer DataStar gibt Ihnen den

Überblick über alle Tests (mit Durch-

schnitts-Wertungen), CD-Inhalte und

Tips&Tricks von der Erstausgabe 10/97

an. Klicken Sie einfach auf eine Rubrik,

schon werden die Daten sortiert. Ein

weiterer Klick, und die Reihenfolge wird

umgekehrt. Über die Auswahlmenüs

und die Suchfunktion finden Sie pro-

blemlos und schnell jeden gewünschten

Titel oder sonstigen Eintrag. Wahlweise

werden die Daten auf Ihre Festplatte ko-

piert oder von der CD gelesen.

Programme
Bei einigen Programmen handelt es sich

um Shareware, die Sie nach einiger Zeit

registrieren lassen müssen. Sie befinden

sich fast ausnahmslos auf der Bonus-CD.

Ω 3DMark 99
Die neue Referenz auf dem Benchmark-

Sektor. Dieses Utility dient bei unseren

Grafikkartentests als Standard.

Ω Acrobat Reader 3.0
Mit diesem Tool können Sie PDF-Dateien

lesen, also auch den Tips&Tricks-Index

oder die Anleitung zu Master of Orion 2.

Ω Active Movie
Mit dem Microsoft-Video-Treiber für

Windows 95 können Sie unsere MPEG-

Videos genießen.

Ω DControl
Optimale Kontrolle und Übersicht Ihrer

DirectX-Einstellungen.

Ω DirectX 6.0
Die neueste Version von Microsofts Spie-

leschnittstelle in deutsch, wobei es für

jedes Windows eine eigene Version gibt.

Ω GameStar
Benchmark

Damit können Sie die Geschwindigkeit

Ihrer Grafikkarte bis aufs Zehntel Fra-

me ausleuchten.

Ω GameStar 
MCI-Check

Der MCI-Check entfernt zuverlässig alte

MPEG-Treiber vom System. Lesen Sie

dazu auch die Anleitung auf der Heft-CD.
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Alle Daten auf einen Blick: Der DataStar ent-
hält alle Tests, CD-Inhalte und Tips&Tricks.

Schicken Sie uns 
Ihre Programme!
Haben Sie ein spannendes Computerspiel
oder ein nützliches Tool programmiert?
Dann schicken Sie Ihr Programm an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware 
Brabanter Str. 4
80805 München
Wir veröffentlichen jeden Monat die
besten Einsendungen auf unserer CD.



Ω Ikarus Virus Utilities
Aktuelle Demoversion des Virensuchpro-

gramms: Es ist in der Lage, die neueste und

brenzligste Version des CIH-Virus zu fin-

den. Sie sollten daher bei Verdacht Ihre Fest-

platte untersuchen und die Viren beseitigen

oder die betroffenen Dateien löschen.

Ω Norton 
Anti Virus 5.0

30-Tage-Testversion des sehr starken und

bewährten Anti-Viren-Programms – Ak-

tualisierung per Internet ist inbegriffen.

Ω NV3 Tweak
Einfache Grafik-Verwaltung für alle Riva-

128- und Riva-128ZX-Grafikkarten.

Ω Pizza Syndicate
Wettbewerb

Belegen Sie Ihre eigene Pizza mit Zutaten

aller Art, und gewinnen Sie damit Pizza-

Gutscheine für die ganze Familie.

Ω Powerstrip 2.29
Mit diesem umfangreichen Grafiktool

können Sie sämtliche Einstellungen für

Monitor, Grafikkarte und 3D-Beschleuni-

gung problemlos selbst vornehmen.

Ω Setup Controls
Sie benötigen dieses Setup für die Grafik-

tools DControl, NV3 Tweak, TweakIt und

Voodoo Doctor.

Ω T-Online
Zugangssoftware

Die aktuelle Zugangssoftware von

1&1 inklusive Anmeldung und Frei-

stunden finden Sie auf CD 1.

Ω Tips & Tricks-Index
Die komplette Übersicht aller Game-

Star-Tips&Tricks von der ersten Ausga-

ben an im komfortablen PDF-Format

(Acrobat Reader ist auf der Bonus-CD).

Ω TweakIt
Ein sehr nützliches Tool zur Einstel-

lung von 3Dfx-Grafikkarten.

Ω Voodoo Doctor
Mit diesem Programm analysieren Sie

die Einstellungen von Voodoo-, Voo-

doo-2- und Banshee-Grafikkarten.

Videos
Ω GameStar-TV:

Akte GameStar 
Die Agenten Moulder und Gunner

sind auf der Suche nach dem ver-

schwundenen GameStar-Laborleiter 

Dr. Test. Wo steckt bloß Agent Scully?

Ω Baldur’s Gate

Ω Falcon 4.0

Ω Fifa 99

Ω Grim Fandango

Ω Heroes of Might
and Magic 3

Ω King’s Quest 8:

Ω Siedler 3

Ω Tomb Raider 3
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Premiere der Akte GameStar: Dr. Test ist auf mysteriöse 
Weise verschwunden – ein Fall für die Spezialagenten.

Die Gewinner der Encarta-Verlosung
Die Gewinner der Encarta-Verlosung aus GameStar 11/98, S. 199: Swen Niehaus, Achin Karsten Jarmut, Delitzsch • Jens Herzog, Ingelfingen • Lukas
Josties, Fuhlendorf • Michael Hübner, München • Andreas Arnegger, Oberteuringen • Manuel Schmolly, Karlsfeld • Thomas Müller, Frankenberg •
Samuel Pacheco, Frankfurt • Dennis Lukaszyk, Hagen • Torsten Kugler, Eppstein • Jochen Mauch, Sachsenheim • Dragan Ilic, Köln • Tim Ricken-
berg, Rinteln • Fabian Spill, Berlin • Werner Maier, Neustadt/Aisch • Heiko Hübner, Berlin • Jürgen Schmedes, Henstedt-Ulzburg • Jan Bellinghau-
sen, Hamburg • Dominik Burazin, Essen • Milan Klesper, Viersen • Stephan Gottschalk, Neumünster • Tobias Pohl, Hess. Lichtenau • Volker Reuck,
Berlin • Stefan Stanulla, Bedburg • Patricia Pflugi, CH-Reinach • Patricia Frehe-Bell, Wallenhorst • Hildegard Uehlin, Heilbronn • Martina Bading,
Berlin • Janet Schob, Regis-Breitingen • Marlies Döding, Rastede • Gabriele Großkanten, Düsseldorf   • Bianka Retzlaff, Saßnitz • Angelika Eibach,
Bad Wiessee • Andreas Gehrke, Offenbach • Andreas Mackowiak, Dortmund • Hans Herrmann, Berlin • Tim Kühnen, Ratingen • Sven Hohenstein,
Potsdam • Thomas Adams, Lemgo • Alexander Güldner, Grünhainichen • David Walcher, A-Graz • Rafael Wojdylo, Gießen • Stefan Köhn, Hamburg
• Felix Heilbrunner, Ebersberg • Stefan Pauly, Spiegelberg • Hermann Ott, Roßhaupten • Christian Kitzlinger, Husum • Heinz Wachtel, Schraden •
Lutz Kramer, Rödermark • Marc Mätzold, Rettenberg • Bernd Mangel, Schlitz • Nebojsa Milosevic, Stuttgart • S. Röhr, Bremen • Torsten Klöpfel, Zeitz
• Dennis Pawlowsky, Werder • Robert Boeckmann, Wolgart • Fabian Köhler, Erfurt • Gerhard Henkel, Buseck-Beuern • Jochen Senz, Böhl-Iggelheim
• Peter Wilhelm, Nürnberg • Karsten Kannenberg, Siebigerode • Markus Roth, Kelsterbach • Tobias Meyer, Riegelsberg • Patrick Hoffmann, Mühl-
heim • Christian Molz, Walluf • Martin Zipfel, Laufenburg • A. Uscinski, Aachen • Johannes Tümler, Münster • Ingo Wawrzyn, Hamburg • Andreas
Wodzisz, Zimmern • Markus Feltes, Schweich-Issel • Torsten Wils, Hamburg • Peter Willnat, Brandenburg • Herbert Buresch, A-Strasshof • Elfrie-
de Fenchel, Dietzenbach • Petra Färber, Königswinter • Ulrike Donaubauer, Rohrbach • Sascha Dahl, Düsseldorf • Bernd Geese, Gelsenkirchen •
Gregor Boris Vedernjak, A-Maria Saal • Stefan Wolf, Köln • Stefan Piller, A-Neuberg • Werner Fellinghauer, Treffelhausen • Sven Looschelders, Kiel
• Michael Ifrich, Rudolfstadt • Thomas Pohner, Jena • Hans-Jürgen Gasch, Catharinau • Nico Angstenberger, Stuttgart • Vito Milella, Malsch • P.
Hermes, Greifswald • Christoph Lüneburg, Neubrandenburg • Tobias Weber, Roßdorf • Alexander Peldsens, Rosenheim • Udo Gevers, Leer • And-
reas Sexlinger, A-Traun • Ivo Gloss, Zehdenick • Frank Schürmann, Oberhausen • Ingo Mauser, Seelbach • Martin Ritter, Frankenberg.



Sie schlüpfen in Master of Orion 2 in die
Rolle eines Herrschers, dessen (aus zahl-

reichen Merkmalen frei zu entwerfendes)
Volk den Griff nach den Sternen wagt.
Mit schwachen Spähschiffen forschen Sie
nach Planeten, die bewohnbar sind; dann
schicken Sie Kolonieschiffe auf die Reise,
um Ihr Reich zu erweitern. Ihre langsam
wachsenden Außenposten statten Sie mit
den neuesten Errungenschaften Ihrer Wis-
senschaft aus und schicken immer moder-
nere Schiffe in die Tiefen des Alls. Sobald die
ersten Aliens (es gibt bis zu sieben Kon-
kurrenzvölker) entdeckt sind, dürfen Sie
diplomatische Verhandlungen aufnehmen.
Falls diese scheitern, prallen ganze Flotten
von selbst entworfenen Schiffen in takti-
schen Schlachten aufeinander. Zu allem

Übel wird die Galaxis von den hochent-
wickelten Antaranern geplagt, deren Flot-
ten mutwillig Kolonien zerstören. Man
munkelt jedoch, daß in dem legendären
Sternensystem Orion die Technologie zur
Bezwingung der Antaraner verborgen ist...

Prompte Hilfe
Bevor Sie sich in das Spiel stürzen, sollten Sie
vor allem eines wissen: Master of Orion 2
besitzt eine extrem komfortable Hilfe-
funktion. Ein einfacher Rechtsklick auf
Schalter, Spielsymbole oder Stichwörter
öffnet ein Fenster mit einer ausführlichen
Beschreibung des jeweiligen Objekts. So
lernen Sie ohne Handbuchstudium in Win-
deseile die meisten Funktionen.

Installation – Windows 95
Wählen Sie im Menü der Heft-CD die Schalter »Vollver-
sion«, »Master of Orion 2« und schließlich »Installie-
ren«. Klicken Sie im nun erscheinenden Fenster erneut
auf »Installieren«, und wählen Sie dann die Größe der
Installation. Im folgenden Schritt können Sie das Ziel-
verzeichnis bestimmen; standardgemäß werden die
Dateien nach »C:\PROGRAM FILES\MICROPROSE\ORI-
ON2« kopiert. Nach der Installation fragt Sie das Pro-
gramm, ob DirectX 2.0 installiert werden soll. Klicken
Sie auf »Nein«. Sie können Master of Orion 2 nun über
das Startmenü aufrufen. 

Installation – MS-DOS
Wechseln Sie in das Verzeichnis \MOO2 auf unserer
Heft-CD. Tippen Sie »Install« ein. Auf dem Installations-
bildschirm können Sie das Ziellaufwerk und -verzeich-
nis bestimmen; vorgegeben ist »C:\MPS\ORION2«. Nach
dem Kopiervorgang gelangen Sie in ein Menü zur Aus-
wahl der Soundkarte. Klicken Sie zunächst auf den
zweiten Menüpunkt. Suchen Sie Ihre Karte aus der Liste,
und wählen Sie die Option »Configure automatically «.
Wenn die Konfiguration Ihrer Karte richtig erkannt wird,
wiederholen Sie diese Vorgehensweise im Menüpunkt
»MIDI Music Driver«. Falls die automatische Erkennung
scheitert, müssen Sie die Einstellungen Ihrer Karte von
Hand eingeben. Die richtigen Werte verrät Ihnen das
Konfigurationsprogramm, das mit der Software Ihrer
Soundkarte installiert worden sein sollte. Wenn Ihre
Karte nicht in der Liste auftaucht, geben Sie im Zwei-
felsfall »Soundblaster Pro« an. Nach der Sound-Konfi-
guration können Sie das Spiel durch die Eingabe von
»Orion2« im Installationsverzeichnis starten.

Patch
Den Patch auf die Version 1.31 von Master of Orion 2
installieren Sie über den CD-Menüpunkt »Vollversion«.
Klicken Sie auf »Kopieren« und geben Sie im erschei-
nenden Fenster das Verzeichnis an, in das Sie Master 
of Orion 2 installiert haben. Bestätigen Sie das Über-
schreiben existierender Dateien. Der Patch behebt klei-
nere Bugs im Spielablauf.
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1/99
Vollversion

Master 
of Orion 2

Kämpfe werden
in Master of

Orion 2 runden-
weise ausge-

tragen. Mit der
Steuerleiste

unten geben Sie
Ihren Schiffen

Befehle.

Die Kolonieansicht zeigt Ihnen den Entwicklungsstand Ihres
Stützpunkts. Behalten Sie die Produktion immer im Auge.

Als vorgezogenes Weihnachtsgeschenk präsentieren wir
Ihnen das Strategie-Schwergewicht Master of Orion 2.
Überzeugen Sie sich selbst von der gewaltigen Spieltiefe
und leichten Bedienung der Weltraum-Eroberung.

Im Tips&
Tricks- Teil:
Taktiken



Zu Spielbeginn dürfen Sie die grundlegen-
den Spieleinstellungen vornehmen. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die Sym-
bole, um sich deren Bedeutung anzeigen zu
lassen.Wir empfehlen anfangs einen einfa-
chen Schwierigkeitsgrad, organismenreiche
Planeten und durchschnittliche Technik.
Starten Sie zunächst mit wenigen Gegnern
in einer kleinen Galaxis. Im folgenden Menü
wählen Sie Ihre Rasse. In höheren Schwie-
rigkeitsgraden dürfen Sie ein eigenes Volk
zusammenbasteln; vorerst sollten Sie eine
der vorgefertigten Zivilisationen, am besten
die Psilons, übernehmen. Wählen Sie nun
noch Ihre Farbe, schon finden Sie sich auf
der Galaxiskarte wieder.

Auf zu neuen Welten
Klicken Sie auf den in Ihrer Farbe markier-
ten Stern – ein Fenster mit der Ansicht des
Planetensystems öffnet sich. Ein weiterer
Klick auf Ihren Heimatplaneten bringt Sie
in die Kolonieansicht. In der Mitte der obe-
ren Leiste verteilen Sie bei Bedarf die
Arbeitskräfte zwischen Landwirtschaft,
Industrie und Forschung um. Mit der
Schaltfläche rechts oben ordnen Sie an,
was der Planet als nächstes produzieren
soll. Klicken Sie auf »Change«, und wählen
Sie in der Liste einen Koloniestützpunkt,
um andere Planeten im gleichen System
zu besiedeln. Sie können bis zu sieben Auf-
träge auf einmal vergeben. Planen Sie
außerdem noch eine Frachterflotte ein, die
Nahrungsmittel zwischen Ihren Kolonien
transportieren wird. Schließen Sie den Kolo-
niebildschirm und das Systemfenster.

Nun ist es Zeit, Ihre Flotte auf Erkun-
dungsreise zu senden. Ein kleines Icon rechts

neben Ihrem Stern auf der Galaxiskarte zeigt
an, daß sich Schiffe im Orbit befinden.
Klicken Sie darauf, um ein Flottenfenster zu
öffnen. Aktive Schiffe sind blau markiert.
Klicken Sie auf »All«, und markieren Sie dann
einen kleinen Späher. Bewegen Sie den Cur-
sor über einen nahegelegenen Stern, bis
eine grüne Linie erscheint. Mit einem Maus-
klick schicken Sie das Schiff auf die Reise.
Geben Sie so auch Ihren beiden anderen
Schiffen eigene Zielpunkte. Beenden Sie
durch einen Klick auf »Turn« Ihren Zug.

Forschen und Erforschen
Zwischen den Runden werden Sie immer
wieder mit Geschehnissen konfrontiert: Ein
Abgesandter einer fremden Rasse meldet
sich zu Wort, eine Technologie wurde
erforscht, oder ein Zufallsereignis tritt ein.
Sie werden als erstes Bekanntschaft mit
dem Forschungsmenü machen.Wie immer
führt ein Rechtsklick zur Erklärung der auf-
gelisteten Techniken. Klicken Sie auf eine
Bezeichnung, um das entsprechende
Objekt zu erforschen.

Ab jetzt sollten Sie Runde für Runde Ihre
Expansion planen. Senden Sie Kolonieschif-
fe in neuerkundete Systeme, und behalten
Sie die Entwicklung ihrer Siedlungen im
Auge. Mit der Zeit werden fremde Völker mit
Ihnen in Kontakt treten. Versuchen Sie
zunächst, im Diplomatie-Menü nützliche Ver-
träge auszuhandeln; bauen Sie aber gleich-
zeitig eine schlagkräftige Flotte auf. Aus-
führliche Informationen zum Spielsystem
finden Sie im Handbuch auf der CD (siehe
Kasten).Wir wünschen Ihnen eine erfolgrei-
che Eroberung der Galaxis, und dann eine
weitere, und noch eine, und...
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Handbuch
Zum Handbuch auf CD führen Klicks auf
»Vollversion«, »Master of Orion 2 « und
»Handbuch«. Falls Sie den Adobe Acrobat
Reader auf Ihrem System bereits instal-
liert haben, erscheint die Anleitung sofort.
Ansonsten installieren Sie bitte zuerst den
Reader. Sie finden auch ihn im Menü
»Vollversion«. Bei Problemen können Sie
das Handbuch auch direkt aufrufen: Öff-
nen Sie nach dem Start des Acrotbat Rea-
ders im CD-Verzeichnis \MOO2\HAND-
BUCH die Datei MOO2GER.PDF.Wir emp-
fehlen, im Acrobat-Menü »Anzeige« den
Punkt »Fensterbreite« anzuwählen.

CS

Mehrspieler-Partien
Wenn Sie lieber gegen menschliche Kon-
kurrenten statt unpersönliche Compu-
tergegner antreten wollen, bietet Ihnen
Master of Orion 2 einen (etwas zähen)
Mehrspielermodus. Wählen Sie dazu im
Hauptmenü die Option »Multiplayer«.
Am einfachsten ist eine »Hot Seat«-Partie:
Bis zu acht Spieler bestreiten ihre Züge
jeweils nacheinander am gleichen PC.
Mit weit entfernten Spielern treten Sie
über Modem oder Netzwerk in Verbin-
dung. Ein Klick auf »Start New Game«
öffnet ein neues Spiel. Wenn Sie über
Modem spielen, müssen Sie die Verbin-
dungseinstellungen vorher mit »Comm
Info« festlegen. Ihre Mitspieler schließen
sich der Partie mittels »Join Game« an.
Hartgesottene Internet-Spieler können
Master of Orion 2 übers Total Entertain-
ment Network (TEN) zocken. Dazu müs-
sen Sie die mitgelieferte Software instal-
lieren, die sich in Ihrem Installationsver-
zeichnis unter »\TEN« befindet. Die Mit-
gliedschaft im TEN schlägt mit etwa 10
Dollar pro Monat zu Buche.
Achtung: Die DOS-Version von Master
of Orion 2 ist im Mehrspielermodus
nicht zur Windows-Version kompatibel!
Ein gepatchtes Master of Orion 2 funk-
tioniert außerdem nicht zusammen mit
einem unveränderten Exemplar.

Diplomatie nimmt einen hohen Stellenwert ein. Wenn Sie
eine mächtige Flotte besitzen, bieten Ihnen Ihre Gegner
unter Umständen sogar Technologien als Tribut an.

Unbesiedeltes
Sternensystem

Besiedeltes 
Sternensystem Raumschiff-Flotte

Kolonie-
Übersicht

Liste aller
Planeten

Sternensystem-Fenster

Raumschiffe
verwalten

Karten-
ausschnitt 
vergrößern/
verkleinern Eigene Kolonie

Helden
zuteilen

Diploma-
tie-Menü

Finanz- und 
Forschungs-Info

Zug beenden

Kontostand

Schiffs-
Maximum

Nahrungs-
überschuß

Frachterflotte

Züge bis zum 
nächsten
Forschungs-
durchbruch


