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Unser Leser Jakob Liedke (16) aus

Liebenau mochte gern folgendes wissen:

»Stellt euch vor, eure Wohnung brennt:

Was wiirdet ihr zu retten versuchen?«

Vermutlich hauptsachlich das nackte Le-
ben —alle wichtigen Savegames sind doch
auf den Redaktions-PCs gespeichert...

Mick Schnelle

Simulationen, Strategie-
spiele, Wirtschaftssims

»0hne meinen nagelneuen
Pentium II/400 wiirde ich die
Wohnung sicherlich nicht ver-
lassen. Wenn ich dann noch ein,
zwei Hande frei hatte, miiBte
meine Brady-Bunch-Videokol-
lektion mit, die Sailor-Moon-
Comics, handsignierte Schach-
teln von GP 2 und Ultima
Collection, Flugi-Lexika und
ahh, wieviele Hande hatte ich
noch mal frei?«
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Martin Deppe

Adventures, Strategiespiele,
Actionspiele, Simulationen

»Als erstes nehme ich meine
Frau auf den Arm—das ist

sie so gewohnt. Die tragt
wiederum unseren Jean-Luc-
Picard-Pappaufsteller,
Bubba-Bar (das Teddy-Double
aus Raumschiff GameStar) und
Ihre riesige Tupperdosen-
Sammlung. Warum passen
wir eigentlich nicht durch
die Tiir?«

Jor_q Langer

Strategie- & Rollenspiele,
Actionspiele, Adventures

»Zuerst miiBten die Zucker-
rohrschnaps-Flaschen raus—
wenn die explodieren wiirden,
ware halb Miinchen in Gefahr.
Dann mein (in fiinf Jahren
noch nie benutztes) Zelt,
schlieBlich regnet’s zur Zeit
ziemlich viel. Da hinein packe
ich dann die wichtigsten
Biicher, CDs und Spiele - nie
wiirde ich Ultima 5 den Flam-
men iberlassenl
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Michael Galuschka Peter Steinlechner  Charles Glimm
Sport- & Rennspiele, Acti- Actionspiele, Weltraumspie- Online, Rollenspiele,
on-Adventures, Hardware le, Jump-and-runs Actionspiele, Budget

»Mir kann ein Wohnungsbrand
eigentlich kaum etwas anha-
ben: Alles, was ich zum Leben
brauche, befindet sich in mei-
nem Auto oder im Biiro. Mein
urgemiitliches 200x150cm-
Luxusbett bringe ich aller-
dings raus—notfalls auch
durch eine Flammenwand.
Herr Feuerwehrmann, konnten
Sie bitte mal mit anfassen?«

»Mal abgesehen von einigen
Spielesammlungs-Kostbarkei-

ten ware das vor allem mein So-

fa—damit sind zu viele Erinne-
rungen verbunden. Was habe
ich auf dem gemiitlichen Zwei-
sitzer nicht alles erlebt: Die
eine oder andere Party, viele
gute Biicher, samtliche Star-
Trek-Folgen und noch mehr...«
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»Die Sailor-Moon-Videos? Die
Paperbacks meines derzeitigen
Lieblingsautors George R.R.
Martin? Das Notebook und die
Spielesammlung? Oder gar
wichtige Papiere? Nein,ich
glaube, meine Nachbarn wiir-
den zuerst mal sieben Schwer-
ter und etwa 30 Dolche am Bal-
kon vorbeifliegen sehen—das
bin ich Belle Star schuldig.«

Gunnar Lott

Adventures, Strategie-
spiele, Budgetspiele

»Alarm! Zuerst die Biicher
oder doch lieber die Adventu-
re-Sammlung? Auf jeden Fall
mul meine Erinnerungs-
Schublade voller Briefe, Kin-
kerlitzchen und Dokumente
mit. Und die Originalpackung
von Legends Superhero Lea-
gue of Hoboken und die Sha-
kespeare-Gesamtausgabe
und mein Lieblingspullover
und—was, ich brenne schon?«

-

Riidiger Steidle

Simulationen, Sport-
spiele, Strategiespiele

»Gliicklicherweise bewahre
ich mangels Mobeln fast
meinen ganzen Krimskrams
noch in Umzugskartons auf—
also einfach raus aus dem
Fenster damit. Ich darf nur
nicht vergessen, meine Ma-
tratze zuerst zu werfen,
sonst konnte sich der dritte
Stock als fatal fiir meine
Cocktailglaser erweisen.«

Christian Schmidt

Budgetspiele, Jump-and-
runs, Adventures

»Die Wohnung brennt?-Da
kann nur mein Uralt-Fernse-
her (Vorkriegsmodell) explo-
diert sein.

Aus der Flammenhdlle wiirde
ich wohl die Musik-CDs meines
Bruders retten; sonst werde
ich, dem Verbrennungstod
knapp entkommen, kurzer-
hand von ihm gelyncht.«
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Das Testsystem

Im Wertungskasten fassen wir alle Fakten zu einem Spiel kompakt zusammen. Falls auf Ihrer 3D-Karte
kein Voodoo- (3Dfx), Power-VR- oder Rendition-Chip arbeitet, dann gilt fiir Sie die Direct-3D-Angabe.

Raumschiff GameStar 16 Aligemeine Daten Die Spielspaf-Wertung

Genre:  Echtzeit-Strategiespiel Hersteller: ~ IDG Entertainment Im oberen Teil des Wertungs- 5

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis ~ System:  Windows 95 kastens finden Sie Daten wie 9 OAundmehr .................................

Sprache:  Englisch (Deutsch in Vorb,) Anleitung:  Deutsch Genre, Hersteller und Preis. Nur absolute Ausnahmeprogramme bekom-

Preis:  ca. 90 Mark Festplatte: 2 bis 60 MByte men von uns diese Wertung. Solche seltenen

ggﬂi:ten Eeln%r blstz;/\éel (ﬁogg;r'x)' blosz;cht (N(\*/téweék)hb'sd?? (Internes) 3D-Karten Topspiele setzen die MeBlatte fiir ihr jeweili-
T Irec OWer end '0 . ges Genre ein Stiick nach oben und sind ein

m Pentium 90 pe; Be; 3: K; Tgﬁ." Sagen.“ﬁr Iht"en’ MuB fiir ambitionierte Computerspieler.
welche 3D-Chips speziell unter-
8 MByt%in\gllt,az[;‘ach @ 16 MBythRw&gfaCh @ & hggﬁem[(ﬁ?,f? @ stiitzt werden. Die drei wichtig- 80% bis 89%

sten sind einzeln aufgefiihrt.

Eine Wertung von 80 Prozent oder mehr

Grafik Ausreichend Direct 3D betrifft zusétzlich 3D- i K L.
- " Karten mit allen anderen Chips. kennzeichnet sehr gute Spiele, die ein Genre
Bedienung et ' Wird eine 3Dfx-Karte nur per nahezu perfekt auszreizen. Auch Genre-
Direct 3D angesprochen, bleibt Fremde konnen hier zugreifen, denn Auf-
Spieltiefe Befned|gend ‘V der 3Dfx-Kreis grau—trotzdem e ; ;
° er 3Dfx-Kreis grau—trotzde machung, Zugénglichkeit und SpielspaB

Multiplayer Mangelhaft . = &
play : "/ﬂ 50N ‘ lauft das Spiel in 30. geniigen hochsten Anspriichen.
Fazit: Die beste WeItraumsaga aller Zeiten. v o
70% bis 719%

Hardware-An g aben koo B g e cssscensssoosgas ML c.oovon.

Die Finzelwertun gen Im 70er-Bereich tummeln sich gute Spiele,

Hier lesen Sie, ab welchem die allerdings keine Genialitatspreise gewin-
Grafik: Wie fliissig sind die Animationen, wie schon ist die Grafik, Minimum (roter Kasten) ein nen. Hier finden Sie Neuauflagen bekannter
wie sauber das Scrolling, wie gut die 3D-Engine? Auch Zwischen- SPieI Iéuft—o;)'timgl nutzen laBt es Ideen oder Programme, die fiir Genre-
sequenzen und Videos lassen wir (leicht) in diese Note einflieBen. sich damit meist nicht. Standard

e g Freunde zwar sehr ansprechend sind,
Sound: Ist die Sprachausgabe verstandlich, lassen méchtige (gelb) heiBit: Hiermit macht das

Explosionen Ihre Lautsprecher kraftig krachen? PaBt die Musik- Programm SpaB, wenn auch mit el el e
begleitung zum Spiel, nervt sie vielleicht nach einigen Stunden? E]:;zgi?uzg:j:;agﬁ?f:ﬂitwa 60% bis 69%
Bedienung: Je besser und einstiegsfreundlicher das Interface, (griin) st die Idealausstattung. 60er-Spiele sind iiberdurchschnittliche Pro-

je mehr Komfort (wie Speichern oder Undo-Funktion) geboten

wird, desto hoher fallt die Bedienungs-Wertung aus. gramme, die fiir Freunde des jeweiligen Gen-~

res immer noch interessant sind. Trotz der

Spieltiefe: Hiermit bewerten wir hohe Komplexitat, abwechs- . . -
soliden Machart verhindern einige Unge-

lungsreiche Levels, zahlreiche Spielvarianten oder knackige Rat-

sel. Die Spieltiefe ist ein guter Indikator fiir Langzeitmotivation. reimtheiten unbeschwerten SpielspaB.
Multiplayer: Ist der Mehrspieler-Modus nur eine lieblose 50% bis 59%

Dreingabe, Oder Steth [jber]egung dahinter? Gibt es Spezie"e . . ---: ----------------------- 10000000 4di00000000000 : ------
Optionen, extra angepaBte Levels oder Kampfberichte? Die Splelegen'res Bei 50ern handelt es sich um Durchschnitts-

. o kost, deren positive und negative Aspekte
Jede Spiele-Kategorie wird von

) einem Experten betreut und hat sich die Waage halten. Fazit: mittelmaBig.
‘ ihre eigene Top-25-Liste. 30% bis 49%

Action: Actionspiele, 30-Baller- Diese Spiele haben starke Schwéchen und

iele, Geschicklichkeitsspiele, . —
) Ga.m esta.r spiete, veschicklichieltsspiete sind nur fiir iberzeugte Sammler oder als

Jump-and-runs.
Teil einer Budget-Compilation zu empfehlen.

Strategie: Echtzeit-, Strategie-,

J v . .o
Gamesta-r Auszelchnung fiir Taktik-, Aufbau-, Denkspiele, 10% bis 29%

5 Wirtschaftssimulationen, | feceassssusssshessasesussesussaseasnosennessanssasss
e Ausnahmespiele. predeame e Hiermit warnen wir. vor Finger-weg-Spiclens
Siedler 3 port: Sportspiele, Rennspiele, oo
Mit dem GameStar-Pradikat Managerspiele, Flipper. Selbst als Budget-Ware sollten Sie fiir diese

belohnen wir besondere Qualititen wie zum Beispiel Simulationen: Simulationen, dden Rohrkrepierer kein Geld ausgeben.

auBerordentlichen ?pielwitz, innovative S.pielideen, Weltraumspiele, Mech-Spiele. unter 10%

packende Atmosphare, umwerfende Grafik oder ex- BT oo oco000000000005000000000009G000009030000G00000I00GS
zellente Multiplayer-Funktionen. Der GameStar ist eine Adventl’.rres: Action-Adventures, Mit einer Wertung unter 10 Prozent gehort
zusdtzliche Auszeichnung und nicht an eine be- Rollenspiele, Adventures. ein Programm definitiv und unwiderruflich

stimmte Prozentwertung gekoppelt. Budge.t.: Com.pﬂatlons, Budget- zu den miesesten Spielen der PC-Geschichte.
Neuverdffentlichungen.
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