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Sim Cit
3000
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Der Aufbau-Altmeister kehrt zuriick;

im nachsten Teil der legendidren
Sim-City-Reihe werden vor allem

Grafik und Wuselfaktor aufgebohrt.

~;‘!:i‘:: ‘j r" = ; < e Q‘:“\ ] : s

SR D A b T e

.

Wolkenkratzer in der City, Reihenhduser in den Vororten: Unsere Stadt gedeiht préchtig.

Das neue Verkehrssystem erlaubt riesige Kreuzungen wie diese.

24

ie Sim-Reihe von Maxis

hat seltsame Bliiten her-
vorgebracht. So durften Sie
in Sim Ant einen Ameisen-
stamm leiten und in Sim
Farm einen Bauernhof ma-
nagen. Keines der Spiele ver-
kaufte sich freilich so gut wie
das Original, die Stidtebau-
Simulation Sim City.

Grafik-Renovierung

Auch bei Sim City 3000 kén-
nen Sie wieder auf einer lee-
ren Landkarte oder in einem
bereits fertigen Szenario los-
legen. Als Biirgermeister er-
schlieRen Sie Industriegebie-
te, planen Wohnbezirke, er-
richten Polizeigebdude und
kitmmern sich um Stromver-
sorgung und Verkehrswege.
Sim City 3000 wird vor allem
grafisch aufpoliert: Mittler-
weile haben die Designer
tiber 500 schicke Gebdude
gerendert, davon sind 100
tourismusfordernde Protz-
bauten wie der Eiffelturm
oder Schlof Neuschwan-
stein, von denen Sie zehn pro
Stadt errichten diirfen. Die
gestiegene Anzahl der Bau-
werke ist vor allem auf die
neue mittlere Entwicklungs-
stufe zurtickzufithren: Wo-
chenendhiuser werden nun
nicht mehr sofort zu Wolken-
kratzern, vielmehr ent-
wickeln sich in begehrten
Wohngebieten erst schmucke
Mehrfamilienhiuser.

Sim Stau

Auch das Verkehrssystem
wird erweitert: Jeder Einwoh-
ner hat eine bestimmte An-
zahl von »Bewegungspunk-

ten, mit denen er zur Arbeit
oder zum Kino fahren kann.
Wenn Thre Biirger zu lange
ins Biiro brauchen oder keine
Einkaufsméglichkeit finden,
ziehen sie bald in eine andere
Gegend. Zum Gliick kénnen
Sie Thre Schiitzlinge tiberall
beobachten. So erkennen Sie
sofort, wo sich der Verkehr
staut oder eine Bushaltestelle
bendtigt wird. Als angeneh-
men Nebeneffekt besitzen
die Stiddte von Sim City 3000
einen beeindruckenden Wu-

selfaktor. Bauarbeiter-Sims

Der wilde Tornado wirbelt Autos und
Menschen durcheinander.

errichten Gebiude, Sim-Bil-
ger fahren Skateboard, und
in Parks halten Sim-Liebes-
pirchen Hindchen. Damit
Sie solche Details erkennen,
besitzt die Karte kiinftig finf
Zoom-Stufen.

Auflerdem wird es Nach-
barstidte geben, mit denen
Sie bei
Wasserversorgung und Miil-

Stromerzeugung,

labfuhr kooperieren kénnen.
Umweltverschmutzug soll ei-
ne gréflere Rolle spielen als
noch im Vorginger. Zum
Beispiel miissen Sie nun aus-
reichend Platz fiir Deponien
schaffen und ein Entsor-

gungsnetz aufbauen.
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Rudiger Steidle: »lm Aufbau-Genre hat sich seit Sim City
2000 viel getan. Ich bezweifle, daR die wenigen Neue-
rungen im Nachfolger ausreichen, um die Konkurrenz

zu schlagen. Doch Sim-Fans werden ihren Spall haben.«
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