
CD 1
Demos

EXKLUSIV:
Klingon Honor Guard . . . . . . . . . . . \Demos\Klingon\Khgdemo.exe
ACTION:
Asghan. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Asghan\_setup.exe
Descent 3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Descent3\Installer.exe
Future Cop . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Fcop\Fcopdemo.exe
Global Domination . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \GD.exe
Hedz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Hedz\Setup.exe
Killer Tank . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Killert\Setup.exe
Requiem . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Requiem\Reqdemo.exe
Star Wars: Rogue Squadron . . . . . . \Demos\Rogue\Roguedem.exe
Tiny Trails . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Tiny\Ttrails.exe
Tonic Trouble. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Tonict\Setuptt.exe
SPORT:
ESPN XGames Pro Boarder . . . . . . . . \Demos\Proboard\Setup.exe
Fifa 99 (deutsche Demo) . . . . . . . . . . . . \Demos\Fifa99\Fifa99.exe
Grand Touring. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Gt\Gt.exe
Nascar Revolution. . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Nascar\Setup.exe
Pro Pinball: Big Race USA. . . . . . . . \Demos\Propin\Brdemous.exe
Scars (neue Demo) . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Scars\Scars.exe
Test Drive 4x4 (3Dfx-Version) . \Demos\Td4x4\Td4x4demo3dfx.exe
Test Drive 4x4 
(Software-Version). . . . . . . . . . \Demos\Td4x4\Td4x4demosoft.exe
Test Drive 5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Td5\Td5demo.exe
ADVENTURES:
Dark Project (deutsche Demo) . . . . . . . . \Demos\Thief\Thiefdg.exe
Redguard . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Redguard\Redguard.exe

Programme
AOL Zugangssoftware . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Aol\Aolsetup.exe

Bonus-CD
Demos

STRATEGIE:
Enemy Infestation . . . . . . . . . . . . \Demos\Enemyinf\Enemyinf.exe
Mana (deutsche Demo) . . . . . . . . . . \Demos\Mana\Manademo.exe
Ruthless.com . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Ruthless\Ruthless.exe

Patches
Airline Tycoon V1.25. . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Airline\At125d.exe
Anno 1602 Addon Patch 1 . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Annonina\*.*
Axis & Allies V1.1. . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Axis\Axis_110.exe
Caesar 3 Map-Editor . . . . . . . . . . . \Patch\Caesar3\C3mapedit.exe
Caesar 3 V1.0.1.0 . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Caesar3\C3up11.exe
Colin McRae Rally Europa-Patch . . . . . \Patch\Colin\Cmreurop.exe
Delta Force Multiplayer Patch . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Delta\*.*
F-15 V1.17F . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\F15\F15d3d17.exe
Fallout 2 V1.1 Beta . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Fallout2\F2patch.exe
Gangsters V1.01. . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Gangsters\Update.exe
Israeli Air Force V1.1 . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Iaf\Npspatchiaf.exe
I-War 3Dfx-Patch. . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Iwar\Iwar3dfx.exe
King’s Quest 8 V1.0.0.1 . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Kq8\Moe11.exe
Links LS 99 V1.1 . . . . . . . . . . . . . \Patch\Links99\Upgrade110.exe

24 aktuelle Demos, 36 Patches, 26 Programme,
62 StarCraft-Levels und neue Treiber...

...benötigen den Platz zweier GameStar-CDs: Die Demo zum Star-Trek-Actionspiel Klingon Honor Guard gibt’s diesen Monat ex-

klusiv nur bei uns. Weitere Top-Demos sind die spektakuläre Balleraction von Descent 3, die deutsche Version des besten Fußball-

spiels Fifa 99 und das diebische Vergnügen im Action-Adventure Dark Project.
Auf der Bonus-CD finden Sie die neuesten Treiber für Grafik- und Soundkarten, Patches en masse, den neuen Wettbewerb zur Leser-

software, Shareware und natürlich neben der zweiten Folge von Akte GameStar wieder exklusive Video-Specials, diesmal zu

Interstate ’82, Dark Project, Myth 2, Pro Boarder und Panzer Elite.

Unter Windows 95 startet unser
Menüprogramm »GameStarter«

automatisch. Wenn das nicht
passiert, klicken Sie bitte 

doppelt auf »START_95.EXE« im
Hauptverzeichnis der CD. 

Madden NFL 99 Roster-Update. . . . \Patch\Madden\M99_rost.exe
Mayday V1.1a . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Mayday\Md_up11a.exe
Monster Truck Madness 2 V2.42 . . \Patch\Monster2\Mtm2pat.exe
Need for Speed 3 Auto Patcher . . . \Patch\Nfs3\Npspatchnfs3.exe
Need for Speed 
Banshee-Patch . . . . . . . . . . . \Patch\Nfs3\Banshee\Nfs3patch.exe
Need for Speed 3 Ferrari 
456M GT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Nfs3\456m\456g_g.exe
Need for Speed 3 Spectre R42 . . . . \Patch\Nfs3\Sr42\Sr42_g.exe
NHL 99 Patch 1 . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Nhl99\Nhl99_patch.exe
Pro Pilot V1.2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Propilot\Pp12.exe
Pro Pinball: Big Race USA V1.18 . . . . \Patch\Propin\Brexe118.exe
Racing Simulation 2 V1.02 
für 3Dfx . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Racing2\rs2-102v.exe
Racing Simulation 2 V1.02 
für Direct3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Racing2\rs2-102d.exe
Railroad Tycoon 2 V1.02 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Rt2\*.*
Red Baron 2 3Dfx-Patch . . . . . . . . \Patch\Redbar2\Rb3d_spr.exe
Shanghai Dynasty 1.21 . . . . . . . . . \Patch\Shanghai\Shanghai.exe
Shogo V2.0. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Shogo\*.*
Shogo V2.1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Shogo\V21\*.*
Siedler 3 V1.23 . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Siedler\S3120123.exe
Tomb Raider 3 V1.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Tr3\*.*
Trespasser V1.1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Tpass\Patch.exe
Unreal V2.20 Beta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Unreal\*.*
US Navy Fighters 97 V1.4 . . . . . . . . . . . \Patch\Usnf97\Usnf14.exe
Warhammer 40.000: 
Chaos Gate V1.1 . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Wh40cg\Wh40ptch.exe

Programme
Neues Cheatprogramm zu StarCraft . . . . . \Diverses\Cheat\Sc\*.*
DataStar . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Datastar\Datastarcd.exe
GameStar Leserumfrage . . . . . . . . . \Diverses\Umfrage\Setup.exe
1&1 T-Online-Software. . . . . . . . . . . . \Diverses\1und1\Setup.exe
3DMark 99 . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\3dmark99\3dmark99.exe
ACDSee 32 2.3 . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Acdsee\Acdc3223.exe
Acrobat Reader . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Acrobat\Ar32d30.exe
DControl. . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Dcontrol\Setupdcontrol.exe
DirectX 6.0 für Windows 95 . . . . . . \Diverses\Directx6\Dx6ger.exe
DirectX 6.0 für Windows 98 . . . . . \Diverses\Directx6\Dx6core.exe
GameStar Benchmark . . . . . . . . . . \Diverses\IDGBench\Setup.exe
Getright 3.2 . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Getright\Getrt320.exe
Hypersnap 3.21. . . . . . . . . . . . . \Diverses\Hyper321\Hysnapp.exe
Ikarus Anti-Virus . . . . . . . . . . . . \Diverses\Antivir\W95_410a.exe
Netscape Communicator 4.5 . . . \Diverses\Netscape\Cc32e45.exe
Norton Anti Virus . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Nav\Nav95tr.exe
Norton Utilities . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Nu3\Nu3_try.exe
NV3 Tweak. . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Nv3tweak\Nv3tweak.inf
PowerStrip 2.29 . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Powers\Pstrip.exe
Savegame Editor 
Construction Kit (SECK) . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Seck\Setup.exe
Setup Controls . . . . . . . \Diverses\Grafik\Setup\Setupcontrols.exe
SlowDown . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Slowdown\Slowdown.exe
TweakIt . . . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Tweakit\Setuptweakit.exe
Voodoo Doctor . . . . . . . \Diverses\Grafik\Vdoc\Setupvoodoodr.exe
Winfax Pro 9.0 . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Winfax90\Setup.exe
Winpack 32 . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Winpack\Wpack32d.exe

Leserprogramme
Little Wars . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Little\Lwinstall.exe
Confederation Conflict . . . . . . . \Diverses\Leser\ConfConf\Cc.exe
Die Smaragdmine . . . . . . . . \Diverses\Leser\Smaragd\Setup.exe
BB Auto . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Bbauto\Install.exe
Pioneer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Leser\Pioneer1\*.*

Levels
StarCraft . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Levels\Starcraft\*.*
Unreal. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Levels\Unreal\*.*

Videos
GS-TV: Akte GameStar Folge 2 . . . . . . . . . . . \Videos\AkteG2.mpg
Special: Dark Project . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpdark.mpg
Special: Interstate ‘82. . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpinter.mpg
Special: Myth 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpmyth.mpg
Special: Pro Boarder . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpsnow.mpg
Special: Panzer Elite . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpanzer.mpg
GameStar Fernseh-Werbung . . . . . . . . . . \Videos\Gsspot2b.mpg
Active Movie . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Actmovie\Deamov4ie.exe
GameStar MCI-Check . . . . . . . . \Diverses\Mcicheck\Mcicheck.exe

Grafikkartentreiber
3Dfx Voodoo2 Referenztreiber . . . . . . \Treiber\3dfx2\Rkv2dx6.exe
Creative Labs 3D Blaster 
Banshee . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Clabs\Banshee\Setup.exe
Creative Labs Graphics Blaster 
Riva TNT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Clabs\Gbriva\Setup.exe
Diamond Monster 3D 2 . . . \Treiber\Diamond\3d2\W9xm2205.exe
Diamond Monster 
Fusion. . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Diamond\Fusion\Fsn9x211.exe
Diamond Stealth 2 
S220 . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Diamond\Steal220\W9xs2210.exe
Elsa Erazor II . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Elsa\Erazor2\*.*
Elsa Victory II. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Elsa\Victory2\*.*
Guillemot Maxi Gamer 
Phoenix . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Maxi\Phoenix\Upgrade.exe
Hercules Terminator Beast . . . . \Treiber\Hercules\Beast\Bios\*.*
Hercules Terminator 3D 
und 3D/DX. . . . . . . . . . . . \Treiber\Hercules\Term3d\T3dw128.exe
Miro Magic Premium . . . . . . . \Treiber\Miro\Magicp\9xpr206.exe
STB Blackmagic 3D . . . . . \Treiber\Stb\Blackm3d\Bm3d_218.exe
Wicked 3D Vengeance. . . . . . . . . . . \Treiber\Wicked\Setupex.exe

Soundkartentreiber
Creative Labs Soundblaster 16/32/AWE

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Clabs\Sb1632aw\Upddrv95.exe
Creative Labs Soundblaster Live!
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Clabs\Sblive\Sblw9xup.exe
Creative Labs Soundblaster PCI 128
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Clabs\Sbpci128\Setupex.exe
Creative Labs Soundblaster PCI 64

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Clabs\Sbpci64\Setupex.exe
Diamond Sonic Impact S90

. . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Diamond\Sonic90\W9xsi9_1.exe
Terratec EWS 64 S, L und XL
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Terratec\Ews64\64w95d.exe
Terratec Maestro 32/96 . . \Treiber\Terratec\Maestro\3296w9x.exe
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CD-ROMInhalt

Exklusiv-Demo

ΩKlingon Honor Guard
3D-Action Windows 95
Pentium 233 32 MByte RAM

Festpl.: 84 MByte

Das Star-Trek-Universum war schon

Schauplatz zahlreicher PC-Spiele, doch

noch nie konnte man auf Seite der Klin-

gonen antreten. Das hat sich nun dank

Microprose geändert: Im Actionspiel

Klingon Honor Guard kämpfen Sie als

Ehrengardist des klingonischen Rei-

ches. Einen kompletten Level auf einer

Raumstation bietet unsere Demo. Sie

landen in einem Frachtraum, wo Sie ne-

ben Ihrem Standardmesser auch gleich

die bekannteste klingonische Waffe, das

Bat’leth, finden. Es ist nicht nur im Nah-

kampf ein furchterregendes Schwert,

sondern kann bei Bedarf auch geworfen

und später wieder aufgesammelt wer-

den. Insgesamt sechs Kampfgeräte, vom

Dolch über eine Laserpistole bis zur

messerscharfen Bumerangscheibe, kön-

nen Sie in der Demo anwenden. Viele

Bereiche der Station sind nämlich durch

Selbstschußanlagen gesichert oder

streng bewacht. Während bei der Pisto-

le nur Energie verbraucht wird, die sich

wieder auflädt, benötigen Sie für die

großen Wummen handfeste Energie-

zellen. Munition und Heilpakete sind

zumeist in Kisten versteckt, die nur mit

Gewalt zu öffnen sind. Doch dabei ist

Vorsicht vor Skorpionen und versteck-

ten Sprengladungen geboten. 

Weltraum-Spaziergänge
Mit Magnetschuhen und Raumanzug

ausgestattet erklimmen Sie die Station

sogar von außen; der atemberaubenden

Blick auf die Galaxie und den nahen Pla-

neten gibt es gratis dazu. Wachtürme

und hinterhältige Gegner, die zum Teil

aus dem Nichts auftauchen, machen Ih-

nen allerdings das Leben schwer. Beson-

ders auf der Außenfassade ist erhöhte

Vorsicht geboten. Treffer beschädigen

den Schutzanzug, ohne den kein Über-

leben möglich ist. Zu schnelle Bewe-

gungen und Sprünge lösen den Magnet-

kontakt, was zu einem Schwebeflug oh-

ne Rückkehr in die Tiefen des Alls führt.

Nutzen Sie daher ausgiebig die Spei-

cherfunktion.

Auf Ihrem Weg zum rettenden Aus-

gang finden Sie hilfreiche Extras, etwa

eine Vergrößerungsoptik. Damit lassen

sich vor allem Geschütztürme schon auf

große Distanz per gezieltem Laserschuß

außer Gefecht setzen. Leider ist der En-

ergievorrat des Upgrades begrenzt.

Düstere Gänge
Während Sie sich durch die Station

kämpfen, müssen Sie versteckte Schal-

ter finden, um verschlossene Türen zu

öffnen oder Aufzüge zu aktivieren. An

Schalttafeln angebrachte Monitore ge-

währen per Überwachungskameras Ein-

blick in dunkle Gänge und nahegele-

gene Räume. So sind Sie vor unliebsa-

men Überraschungen gefeit, die hinter

der nächsten Tür lauern. Mit einer 3D-

Karte, die entweder den 3Dfx-oder

OpenGL-Standard beherrscht, genügt

für die kampfbetonte Klingonenhatz

auch ein Pentium 166.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
Maus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Umschauen
q . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .langsam gehen
Ç oder Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
0 bis 6  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wählen
ß . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ducken
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Mit dem Bat’leth erwischen Sie gleich mehrere Gegner.

Der Weltraumspaziergang im Raumanzug wird bei Kämpfen zum gefährlichen Erlebnis.



Demos
Ω Ashgan
Action-Adventure Windows 95
Pentium 120 16 MByte RAM

Festpl.: 32 MByte

Helden haben’s schwer: Gegen zahlreiche

Orks, Fledermäuse und finstere Krieger

muß Asghan auf seinem Weg in die Burg

des Oberbösewichts antreten. Mit Arm-

brust oder Schwert rückt er den Feinden

zu Leibe, überspringt Fallgruben und

hangelt sich an Seilen entlang. Schriftrol-

len und eine gute Fee stehen ihm mit gut-

en Ratschlägen bei. Gesteuert wird am be-

sten mit Maus und Tastatur, 3D-Karten

werden unterstützt. Das Setup ermittelt

die beste Konfiguration; Installation und

Demo sind komplett in Deutsch.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gehen oder Schwimmen
a  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen oder Tauchen
ß  . . . . . . .Festhalten oder Benutzen oder Aufheben
Çikjl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Attackieren
Rechtsklick oder Q  . . . .Armbrust-Modus an oder aus
Mausbewegung . . . . . . . . . . . . . .Umschauen oder Zielen
Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Pfeil abschießen

Ω Dark Project
Action-Adventure Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM

Festpl.: 61 MByte

Die Demo zum hochklassigen 3D-Diebes-

abenteuer läßt Sie die Trainingsmission

und den ersten Einsatz (in drei Varian-

ten) durchspielen. Sie erlernen die

Grundfähigkeiten eines professionellen

Diebs: geräuschloses Anschleichen, ge-

schickter Umgang mit Pfeil und Bogen,

Klettern und Schwimmen. In der ein-

fachsten Stufe der Mission genügt es, in

das Gebäude zu gelangen und das Zep-

ter zu finden. Experten müssen dagegen

den gleichen Auftrag ohne Blutverlust

erledigen, zusätzlich Diebesgut im Wert

von 700 Goldstücken stehlen und das

Haus wieder verlassen. Schlagen Sie da-

her die Wachen nur bewußtlos, löschen

Sie Fackeln mit Wasserpfeilen und

schleichen Sie sich mit Karte und Kom-

paß durch die Gänge und Säle.

DirectX 6 muß installiert sein, 3D-

Karten werden unterstützt. Mit einer sol-

chen Beschleunigerkarte reicht für die

Demo ein Pentium 166.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe benutzen
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gegenstand benutzen
Mausbewegung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Umschauen
Q . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .nach links spähen
E  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .nach rechts spähen
Ziffernblock *  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Inventar

Ω Descent 3
3D-Action Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 51 MByte

Ein kompletter Level steht Ihnen in die-

ser Action-Demo zur Verfügung. Wie-

der sind Sie mit einem kleinen Gleiter

in einer riesigen Mine unterwegs, um

aggressive Roboter in ihre Einzelteile zu

zerlegen. Ein Virus hat die Droiden be-

fallen, den es aufzuspüren und zu

bekämpfen gilt. Um ins Herz des Plan-

ten vorzudringen, müssen Sie Kraftfel-

der deaktivieren, Türen öffnen und

Computer in Gang setzten. Extras in

Form von Waffen, Raketen oder Schil-

den werden einfach durch Überfliegen

aufgesammelt. DirectX 6 ist ebenso wie

eine 3D-Karte Pflicht, Direct3D, 3Dfx

und OpenGL werden unterstützt.

ikjl . . . . . . . . . .Nase hoch/runter/links/rechts
aikjl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ausweichen
A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .vorwärts
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rückwärts
Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rakete abfeuern

Ω Enemy Infestation
Echtzeit-Stratgie Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM

Festpl.: 63 MByte

Ein Laborkomplex, bis zu neun Party-

mitglieder und jede Menge Aliens sind

die Zutaten für zwei interessante Levels.

Sie starten mit drei Helden, die zunächst

mit herumliegenden Waffen auszurü-

sten sind. Dann gilt es den Rest der

Truppe aus den Fängen der Außerirdi-

schen zu befreien und die Brut zu ver-

nichten. Im zweiten Teil hat es Ihren

Anführer erwischt. Befreien Sie ihn

rechtzeitig, um unter seiner Führung

das Ober-Alien erledigen zu können.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte scrollen
Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheit auswählen
Rahmen ziehen  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe auswählen

Ω ESPN XGames 
Pro Boarder

Sportspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM

Festpl.: 56 MByte

Während es beim Abfahrtsrennen nur

auf Geschwindigkeit ankommt, zählen in

der Halfpipe Wertungspunkte, die Sie

sich mit spektakulären Stunts verdienen

müssen. Fahren Sie dazu mit reichlich

Speed an den Rand, und betätigen Sie die

Leertaste. Wenn Ihre Spielfigur springt,

wählen Sie mit den Stunttasten (A, S und

F) einen Sprung aus und drücken eine

Richtungstaste. Vor der Landung müssen

Sie die Richtungstaste unbedingt loslas-

sen, da es sonst eine Bruchlandung gibt,

und der Sprung nicht gewertet wird.

ikjl  . . . . . . . . . . . . .Beschleunigen, Bremsen,
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links, rechts
A, S, F . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Stuntauswahl
ß . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen

Ω Fifa 99
Fußball-Simulation Windows 95
Pentium 133 16 Mbyte RAM

Festpl.: 22 MByte

In der deutschen Demo des Fußballhits

können Sie eine Halbzeit lang antreten.

Übernehmen Sie im Freundschaftsspiel
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Auch im Freundschaftsspiel werden harte Fouls 
mit der roten Karte bestraft.

Descent 3

Nur durch Explosionen lassen sich viele dun-
kle Bereiche der Mine erhellen.



entweder Manchester United oder die

Truppe von Juventus Turin. Sie steuern

einen Spieler, passen, grätschen oder

tricksen. Schnelles Kombinationsspiel

und gezielte Pässe sind für den Torerfolg

entscheidend. Es werden Direct3D-, 3Dfx-

und Power-VR-Grafikkarten unterstützt.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
S  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Spielerwechsel oder Schießen
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Flanken
F-Tasten  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kamera wechslen

Ω Future Cop LAPD
Actionspiel Windows 95
Pentium 166 32 Mbyte RAM
3D-Karte Festpl.: 35 MByte

Als futuristischer Polizist sitzen Sie in ei-

nem waffenstarrenden Mech und kämp-

fen sich durch zwei Levels. Maschinen-

gewehr und Raketenwerfer sind die Stan-

dardausrüstung, müssen bei Bedarf aber

aufgeladen werden. Der Radarschirm

zeigt die nächsten Gegner an. Eine 3D-

Karte ist unbedingt erforderlich.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
a  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rakete abfeuern
C . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bombe abwerfen
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen
Ç . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Benutzen

Ω Global Domination
Actionspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 1 MByte

Im Revival des legendären Missile Com-

mand kämpfen Sie in zwei Missionen

um die Weltherrschaft. Mit je einer Ra-

ketenstellung zum Angriff und zur Ab-

wehr erobern Sie Nordamerika, verteidi-

gen sich gegen Angriffe aus Nordafrika

und wehren U-Boot- sowie Bomber-

attacken ab. Auf der drehbaren Weltku-

gel sind eigene Gebiete blau gefärbt, die

feindlichen rot. Von Australien aus gilt

es, mittels Spezialwaffen wie Flugzeu-

gen, Schiffen oder Satelliten dem Feind

Paroli zu bieten und ankommende Ra-

keten rechtzeitig zu zerstören. 3D-Kar-

ten werden unterstützt.

Mausbewegung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte scrollen
Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Angriffsrakete abfeuern
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . .Abwehrrakete abfeuern
ß . . . . . . . . . . . . . . . . . . .taktische Karte/Produktion
A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Angriffsstellung setzen
D  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Abwehrstellung setzen

Ω Grand Touring
Rennspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 23 MByte

Bis zu drei Runden lang treten Sie im Ar-

cade-Modus gegen maximal sieben Kon-

kurrenten an. Wählen Sie die äußeren Be-

dingungen der Strecke: Trockene oder

nasse Fahrbahn, Schneefall oder ein Ren-

nen bei Nacht bieten unterschiedlich

schwierigen Fahrspaß. Ein 3D-Beschleu-

niger ist ebenso Pflicht wie DirectX 6.

ikjl  . .Beschleunigen, Bremsen, links, rechts
Q . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hochschalten
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Runterschalten
S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Handbremse
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kamera wechseln

Ω Hedz
Actionspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM

Festpl.: 26 MByte

Zwei Missionen der spaßigen Kopfjagd

können Sie spielen. Die erste macht Sie

mit Steuerung und Eigenschaften der

fünf verfügbaren Gestalten vertraut. Im

zweiten Level dürfen Sie sich Ihre An-

fangsformation selbst zusammenstel-

len, bevor es durch Straßen- und Häu-

serschluchten zum Ausgang geht. 

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
Linke Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
ß . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen
B  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rucksack öffnen
b  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Geld einsetzten

Ω Killer Tank
3D-Action Windows 95
Pentium 233 32 MByte RAM
3Dfx-Karte Festpl.: 44 MByte

Bewaffnet mit Bordkanone und Raketen

haben Sie mit Ihrem Panzer in dieser

Demomission den Auftrag, einen

Sprengsatz zu finden und in der Mitte

eines stark bewachten Gebäudekomple-

xes zu plazieren. Der Weg dorthin wird

Ihnen von feindlichen Kampfpanzern

und fliegenden Wachrobotern versperrt.

Mit der Maus steuern Sie das Visier, das

sich über einem Feind rot färbt. Extras

zur Heilung und für Munition müssen

Sie einfach überfahren. Eine 3Dfx-Karte

ist unbedingt erforderlich. 

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
Linksklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kanone abfeuern
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rakete abfeuern
Mausbewegung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zielen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Sprengsatz aktivieren

Ω Mana
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 54 MByte

Komplett in Deutsch spielen Sie mit

dem Helden Cornelius zwei Missionen.

Vier Schwierigkeitsstufen genügen auch

hohen Ansprüchen; Einsteigern wird

das Magierleben durch eine schrittweise

Anleitung in der ersten Mission erleich-

tert. Sie erschaffen Zombies oder Hein-

zelmännchen, und bekämpfen mit Feu-

erbällen und Blitz-Zaubern Skelette. Auf

Energiepunkten wird das kostbare Mana

aufgefrischt, Essen und Trinken sorgen

für das leibliche Wohl. Verfolgen Sie

Ihren Widersacher, und besiegen Sie

ihn und seine Schergen.
Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . .Figur oder Spruch wählen
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegung oder Angriff
Rahmen ziehen  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe auswählen
Ç0 bis 9  . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe zuweisen
0 bis 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe anwählen
ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte scrollen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Pause
W  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zauberer auswählen
–  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Übersichtskarte

Ω Nascar Revolution
Rennspiel Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 43 MByte

Wählen Sie einen der fünf verfügbaren

Fahrer aus, mit dem Sie auf dem Kurs

von Charlotte neun Runden gegen 31

Konkurrenten um die Wette fahren. Die

Steuerung der Autos ist gewöhnungsbe-

dürftig, da sie bei hohen Geschwindig-

keiten sehr schwerfällig reagieren. An
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Grand Touring

Die Zeit für die einzelnen Streckenabschnitte
ist sehr knapp bemessen.



der Box können Sie Reifen wechseln

und auftanken. Eine 3D-Karte und Di-

rectX 6 sind unbedingt notwendig.

ikjl . . . . . . . . . . . . . . .links oder rechts lenken
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gas geben
V . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Perspektive ändern

Ω Pro Pinball:
Big Race USA

Flipper Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 39 MByte

Auf dem Tisch haben Sie zwei Minuten

Spielzeit oder drei Kugeln zur Verfügung.

Die verschiedenen Löcher und Rampen

erhöhen den Jackpot, lösen Bonusrunden

aus, in denen Sie keine Kugel verlieren

können, oder lassen Sie zwischen Risiko

und sicheren Punkte wählen.

Linke q . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Linker Flipper
Rechte q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rechter Flipper
b  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kugel einschießen
S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .neues Spiel
Linke a . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Stoß von links
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Stoß in der Mitte
Rechte a  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Stoß von rechts

Ω Redguard
Adventure Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
3Dfx-Karte Festpl.: 68 MByte

Spielen Sie den Anfang dieses Adventu-

res in der Hafenstadt, und erkunden Sie

die Insel. Schwertkämpfe mit Wachen

sind ebenso möglich wie zahlreiche

(englische) Gespräche mit den Bewoh-

nern. Sie können sich für einen Auftrag

anheuern lassen oder auf eigene Faust

die Umgebung erkunden.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Benutzen oder Angreifen
a  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Abwehren
ß . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen
S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schwert zücken
I  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Inventar
M . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte

Ω Requiem
3D-Action Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
3Dfx-Karte Festpl.: 32 MByte

Der erste Eindruck des Actionspiels ist

zwar nur kurz, aber schlagkräftig: Nach

kurzer Beschimpfung durch einen weib-

lichen Dämon werden Sie von zwei

Bestien attackiert. Sobald Sie diese mit

magischen Blitzen besiegt haben, muß

noch die Herrin des Bösen ausgeschal-

tet werden. Die Wucht der Attacken und

ihre Ausdauer steigt mit dem dreistu-

figen Schwierigkeitsgrad. Eine 3Dfx-

Grafikkarte ist notwendig.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
Maus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Umschauen
Linksklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Angriff
W  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffen wählen
T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Magie wählen

Ω Ruthless.com
Strategiespiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM

Festpl.: 45 MByte

In einem Szenario haben Sie 20 Runden

lang Zeit, den Markt zu erobern. Sie be-

ginnen mit einem kleinen Unternehmen

sowie drei Angestellten und Gebäuden.

Durch gezielten Ausbau erweitern Sie so-

wohl Ihr Territorium als auch den wirt-

schaftlichen Einfluß. Pro Runde können

Sie mit den vier Gegenparteien Geschäfte

tätigen oder Geld für Neuerungen ausge-

ben. Zwischensequenzen und Ereignisse

stellen Sie stets vor neue Aufgaben.

Linksklick  . . . . . . . .Gebäude oder Handlung auswählen

Ω Scars
Rennspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 17 MByte

Die Phantasie-Piste aus Schnee und Eis

sorgt für rasante Rutschpartien während

der Fahrt. Den fünf Gegnern können

Sie mit Extras wie Raketen oder Fallen

das Leben schwer machen. Zwei Run-

den lang, in denen versteckte Abschnit-

te besondere Extras enthalten, haben Sie

Zeit, um das Rennen zu gewinnen.

ikjl  . .Beschleunigen, Bremsen, links, rechts
D  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen
S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wechseln
F  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern

Ω Star Wars:
Rogue Squadron

Actionspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 46 MByte

In der Demo düsen Sie mit Ihrem X-

Wing über Mos Eisley. Zunächst

bekämpfen Sie imperiale Probe-Dro-

iden, danach müssen Sie TIE Bomber

von einem Angriff auf den Raumhafen

abhalten. Erstellen Sie zunächst einen

neuen Piloten. Ihren Raumjäger lenken

Sie dann am besten mit dem Joystick

über den Wüstenplaneten. Ihre Gegner

finden Sie oben rechts auf der Radarkar-

te als rote Punkte wieder, der Pfeil weist

den Weg zum nächsten Feind. 

ikjl  . . . . . . . . . . .Hochziehen, Runterdrücken,
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links, rechts
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Laser abfeuern
a  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Torpedo abschiessen
W  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub geben
S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub zurücknehmen

Ω Test Drive 4x4
Rennspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM

Festpl.: 51 MByte

Mit dem Jeep »Hummer« sind Sie auf

einer Strecke gegen fünf Kontrahenten

unterwegs, und zwar sprichwörtlich

über Stock und Stein: Flüsse müssen

durchquert und Schlammpfützen ver-

mieden werden. Zahlreiche Sprung-

schanzen und Hügel lassen Ihr Gefährt

bedrohlich schwanken. Es gibt zwei Ver-

sionen, die Sie getrennt anwählen kön-

nen. Eine unterstützt 3Dfx-Grafikkar-

ten, die andere den Software-Modus.

ikjl  . .Beschleunigen, Bremsen, links, rechts
A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hochschalten
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Runterschalten
¢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Perspektive ändern

Ω Test Drive 5
Rennspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM

Festpl.: 12 MByte

Gegen fünf Konkurrenten fahren Sie in

einem von zwei Autos auf einer Strecke,

die in fünf Etappen unterteilt ist. Es geht
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In einem X-Wing jagen Sie imperiale Flieger.



durch Ortschaften sowie steile Berge

und spektakuläre Abhänge hinab. Ach-

ten Sie auf Gegenverkehr, Unfälle und

Polizeiautos. Die Bestzeiten werden ge-

speichert. Die Demo ermittelt automa-

tisch die beste Darstellung auf Ihrem

System, wobei Sie auf jeden Fall eine

3D-Karte besitzen müssen.

ikjl  . .Beschleunigen, Bremsen, links, rechts
A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hochschalten
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Runterschalten
Q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Handbremse
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Blick zurück

Ω Tiny Trails
Jump-and-Run Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 0 MByte

Vier Levels lang ist das Ziel immer

gleich: Sammeln Sie alle Hasen ein, und

erreichen Sie den Ausgang. Doch im

Wald, am Strand, im Eis und in einer

Burg versperren immer wieder Bäche,

Tore und garstige Spinnen den Weg.

Mit verschiebbaren Felsblöcken bauen

Sie sich daher Übergänge. Farbige

Schlüssel öffnen die entsprechenden

Türen, die Feinde lassen Sie am besten

links liegen. Die Perspektive paßt sich

der Drehung der Spielfigur an.

ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
a j  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links springen
a l  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rechts springen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Blickwinkel ändern

Ω Tonic Trouble
Jump-and-Run Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
3D-Karte Festpl.: 45 MByte

Der putzige Held hat es nicht leicht: Auf

einem Rettungsring rutschen Sie eine

Schneepiste herab, springen über tödli-

che Abgründe und sollen dabei noch ver-

suchen, Extras einzusammeln. Im zwei-

ten Abschnitt springen Sie in eine Höh-

le, um sie zu durchfliegen. Mit Ihrem

Blasrohr wehren Sie sich gegen schuß-

starke Feinde. Starten Sie mit der STRG-

Taste, und lenken Sie die Figur mittels

der Pfeiltasten. Extras werden einfach

durch Darüberfahren aufgesammelt.

Pfeiltaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
Linke q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rennen
Linke Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aktion

Patches
Eine genaue Beschreibung der Patches

finden Sie auf der CD unter »Patches«.

Airline Tycoon V1.25
Anno 1602 Addon Patch 1
Axis & Allies V1.1
Caesar 3 Map-Editor
Caesar 3 V1.0.1.0
Colin McRae Rally Europa-Patch
Delta Force Multiplayer-Patch
F-15 V1.17F
Fallout 2 V1.1 Beta
Gangsters V1.01
Israeli Air Force V1.1
I-War 3Dfx-Patch
King’s Quest 8 V1.0.0.1
Links LS 99 V1.1
Madden NFL 99 Roster-Update
Mayday V1.1a
Monster Truck Madness 2 V2.42
Need for Speed 3 Auto Patcher
Need for Speed 3 Banshee-Patch
Need for Speed 3 Ferrari 456M GT
Need for Speed 3 Spectre R42
NHL 99 Patch 1
Pro Pilot V1.2
Pro Pinball: Big Race USA
Racing Simulation 2 V1.02 für 3Dfx
Racing Simulation 2 V1.02 für Direct3D
Railroad Tycoon 2 V1.02
Red Baron 2 3Dfx-Patch

Shanghai Dynasty V1.21
Shogo V2.0
Shogo V2.1
Siedler 3 V1.23
Tomb Raider 3 V1.01
Trespasser V1.1
Unreal V2.20 Beta
US Navy Fighters 97 V1.4
Warhammer 40.000: Chaos Gate V1.1
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Wettbewerb:
Leserprogramme
Gewinnen Sie mit Ihrem selbstgeschrie-
benen Programm. Ob spannendes Com-
puterspiel oder nützliches Tool – fünf
ausgewählte Leserprogramme nehmen
am Wettbewerb teil. Per Mitmachkarte
stimmen unsere Leser ab, welches Pro-
gramm ihnen am besten gefallen hat.
Dem Sieger winkt ein aktuelles Spiel als
Belohnung und die Vorstellung im Heft.
Schicken Sie Ihr Programm an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware 
Brabanter Str. 4
80805 München
Wenn Sie uns ein Bild von Ihnen
schicken, wird Ihr Portrait sogar auf der
CD zu sehen sein. Diesmal nehmen am
Wettbewerb teil:
1. Little Wars von Sebastian Hoelzel
2. Confederation Conflict von 

Matthias Linhardt
3. Die Smaragdmine von Frank Meyer
4. BB Auto von David Berger
5. Pioneer von Daniel Groll

GameStar
Leserumfrage
Wenn Sie unserer Anzeigenabteilung
die Meinung sagen, können Sie ordent-
lich was gewinnen! Installieren und
beantworten Sie einfach den Fragebo-
gen. Der Datensatz wird unter dem Dat-
einamen »gamestar.dat« automatisch
auf Ihrer Festplatte im Fragebogenver-
zeichnis gespeichert. Bitte schicken Sie
diese Datei bis zum 26. April 1999 an
die folgende E-Mail-Adresse:
wp@wp-research.de
Oder Sie schicken sie per Post an:
wp research
Kennwort »GameStar 99«
Heilig-Kreuz-Straße 24
86152 Augsburg
Als Gewinne winken Tintenstrahl-
drucker, 3D-Grafikkarten, Gamepads,
Mousepads und PC-Boxen.

Treiber
Auf der Bonus-CD sind die aktuellen

Treiber für alle gängigen Grafik- und

Soundkarten vertreten. Eine genaue Be-

schreibung finden Sie im CD-Menü un-

ter der Rubrik »Treiber«.

3Dfx Voodoo2 Referenztreiber
Creative Labs 3D Blaster Banshee
Creative Labs Graphics Blaster Riva TNT
Diamond Monster 3D 2
Diamond Monster Fusion
Diamond Stealth 2 S220
Elsa Erazor II
Elsa Victory II
Guillemot Maxi Gamer Phoenix
Hercules Terminator Beast Bios
Hercules Terminator 3D und 3D/DX
Miro Magic Premium
STB Blackmagic 3D
Creative Labs Soundblaster 16/32/AWE
Creative Labs Soundblaster Live!
Creative Labs Soundblaster PCI 128
Creative Labs Soundblaster PCI 64
Diamond Sonic Impact S90
Terratec EWS 64 S, L und XL
Terratec Maestro 32/96



Specials
Für die aktuelle Version 1.03 von Star-

Craft haben wir wieder exklusiv ein neu-

es Cheatprogramm, und die Datenbank

aller GameStar-Ausgaben wurde eben-

falls aufgefrischt.

Ω StarCraft
Aktivieren Sie den Trainer über unser

GameStar-Menü auf der CD, und Sie se-

hen, durch welche Tastenkombinationen

die Cheats aufgerufen werden. Während

das Programm läuft, starten Sie einfach

das Spiel. Mit der Tastenkombination

ALT und TAB können Sie jederzeit zwi-

schen den Programmen wechseln, um

zu sehen, welche Cheats aktiviert sind.

Die Cheats lassen sich beliebig an- oder

abschalten, wobei ein akustisches Signal

die Bestätigung liefert.

Ω GameStar-DataStar
Unser DataStar gibt Ihnen den Überblick

über alle Tests (mit Durchschnitts-Wer-

tungen), CD-Inhalte und Tips&Tricks

von der Erstausgabe 10/97 an. Klicken

Sie einfach auf eine Rubrik und schon

werden die Daten sortiert. Ein weiterer

Klick und die Reihenfolge wird umge-

kehrt. Über die Auswahlmenüs und die

Suchfunktion finden Sie problemlos und

schnell jeden gewünschten Titel. Wahl-

weise werden die Infos auf Ihre Festplat-

te kopiert oder von der CD gelesen.

Programme
Bei einigen Programmen handelt es sich

um Shareware, die Sie nach einiger Zeit

registrieren lassen müssen. Fast alle

Tools befinden sich auf der Bonus-CD.

AOL Zugangssoftware (auf CD Nr. 1)
3DMark 99
ACDSee 32 2.3
Acrobat Reader 3.0
Active Movie
DControl
DirectX 6.0
GameStar Benchmark
GameStar MCI-Check
Getright 3.2
Hypersnap 3.21
Ikarus Virus Utilities
Netscape Communicator 4.5
Norton Anti Virus 5.0
Norton Utilities
NV3 Tweak
Powerstrip 2.29
S.E.C.K. 
Setup Controls
Software-Bremse

T-Online Zugangssoftware
TweakIt
Voodoo Doctor
Winfax Pro 9.0
Winpack 32

Videos
Ω GameStar-TV: Akte

GameStar Folge 2
Können die Agenten den Saboteur stop-

pen? Wer steckt hinter all den finsteren

Machenschaften? Wie ergeht es Doktor

Test? Und wer kriegt Mulders PC?

Ω Special:
Dark Project

Ω Special: XGames 
Pro Boarder

Ω Special: Panzer Elite
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CD-ROM Inhalt

In der zweiten Folge von Akte GameStar sehen Sie, wie es mit
Moulder, Gunner und Doktor Test weitergeht.

Auf dem neuesten Stand: Der DataStar enthält
alle Tests, CD-Inhalte und Tips&Tricks.

Ω Special: Interstate ‘82

Ω Special: Myth 2


