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Jorg Langer

Martin wollte schon ins Wochenende abdiisen, da kam
liberraschend StarCraft Brood War reingeschneit.
Erster Kommentar: »Mist!« Martin zwei Tage spater: »Hat
sich gelohnt—eines der besten Addons iiberhaupt!«

Myth 2 ist ein gutes Beispiel dafiir, daB drei neue Ein-
heiten und eine verschlimmbesserte Steuerung nicht
genug fiir einen Nachfolger sind—zur Strafe gibt’s einen
Punkt weniger als fiir Myth. Ganz anders Enemy

Infestation. Obwohl es die gleiche Wertung bekommt, ist
es eine duBerst positive Uberraschung—mit individuellen Kolonisten miissen Sie Ihre
Raumstation von bosen AuBerirdischen saubern. Am besten vorher Aliens angucken!
Wie mir Westwood-Vizeprasident Louis Castle verriet, ist noch fiir dieses Jahr ein wei-
teres Spiel im Dune-Universum geplant. Und schon im Winter 99/2000 soll C&C 4 —
Tiberian Dawn kommen. Mir wiirde erstmal C&C 3 oder Age of Empires 2 reichen...

Strateﬂie-Charts

1 StarCraft Echtzeit-Strategie 6/98 90%

2 Siedler 3 Aufbauspiel 1/99 90%

3 Civilization 2 Gold Strategie 8/98 90%

4 Age of Empires Echtzeit-Strategie 12/97 89%

5 Battlezone 3D-Strategie 4/98 89%

6 Anno 1602 Aufbauspiel 5/98 88%

7 Total Annihilation Echtzeit-Strategie 1/97 88%

8 Command&Conquer Gold Echtzeit-Strategie - 88%

9 Populous 3 Echtzeit-Strategie 12/97 88%
10 Incubation Taktik 1/97 81%

1 Dynasty General Taktik 10/98 86%

12  Mech Commander Echtzeit-Strategie 8/98 86%

13 Dark Omen Echtzeit-Strategie 4/98 86%

14  Dark Reign Echtzeit-Strategie 1/97 86%

15 Dungeon Keeper Echtzeit-Strategie = 86%

16 Commandos Echtzeit-Strategie 7/98 85%

17 Railroad Tycoon 2 Aufbauspiel 12/98 85%

18  Lords of Magic Special Ed. Strategie 1799 85% m

19 Dune 2000 Echtzeit-Strategie 9/98 84%
20 Caesar3 Aufbauspiel 12/98 83%

21  Akte Europa Echtzeit-Strategie ~ 11/97 83% Tests

22 Panzer General 3D Taktik 12/97 82% StarCraft Brood War .. .90
23  Knights and Merchants Aufbauspiel 10/98 80%
24 Myth2 Echtzeit-Strategie @ 79% Myth2. ... 94
25  Enemy Infestation Echtzeit-Strategie @ 79% Enemy | nfestation . .. . 96

Die 25 besten Strategie-, Echtzeit-, Aufbau-, Taktik- und Wirtschaftsspiele. Hanse 1480 93
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Strategie

Addon zum Echtzeit-Hit

StarCraft

Brood War

Im gelungenen Addon mischt sich ein Expeditions-

Heer von der Erde in die Drei-Rassen-Schlacht ein.

S chéner kann ein Spiele-
jahr nicht ausklingen:
Kurz vor Weihnachten stellte
Blizzard Brood War fertig und
uiberholte sich damit selbst.
Denn eigentlich sollte das offi-
zielle Addon zum Echtzeit-
Strategiespiel StarCraft erst
im Friihling erscheinen. Doch
keine Angst, die Zusatz-CD ist
kein Schnellschuf}, sondern
eine sinnvolle Erweiterung
zum genialen Hauptpro-

Jorg Langer

Galaktisch
gut

Ich hatte nicht
gedacht, daB mir Star-
Craft im Solomodus
noch mal Spa3 machen
konnte. Doch die drei
neuen Kampagnen bieten fast soviel Stoff
wie das Hauptprogramm und sind erfreu-
lich abwechslungsreich. Da muf ich mit
taktisch geschicktem Einsatz einiger we-
niger Figuren 18 Schlachtkreuzer erobern
oder habe die Wahl, welches von zwei Mis-
sionszielen ich angehen mdchte. Auch die
Story ist wieder gelungen—mehrere dicke
Uberraschungen inklusive.

Blizzard hat das letzte halbe Jahr genutzt
und mit den neuen Einheiten die eh schon
gute Spielbalance weiter geschliffen. Vor
allem die Terraner sind, dank Medics und
erweiterter Goliath-Reichweite, auch in
Multiplayer-Kampfen wieder voll konkur-
renzfahig. Egal, ob Sie lieber solo oder im
Netz kdmpfen—Brood War lohnt sich.
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gramm. Schon das spielte sich
wegen seiner drei vollig unter-
schiedlichen Rassen wie kein
anderer Genre-Kollege.

Je acht Solo-Missionen bil-
den die drei neuen Kampa-
gnen, die wieder im Schwie-
rigkeitsgrad ansteigen. Wer
die Story richtig genieflen
will, hilt sich an die vorgege-
bene Reihenfolge: Zuerst die
Protoss, dann die Terraner
und schlieflich die Zerg. Bei
einigen Szenarios gibt’s neu-
erdings alternative Missions-
ziele. So konnen Sie selbst

entscheiden, ob Sie ein magi-

sches Kristall stibitzen oder
aber den iiberlegenen Geg-
ner in die Flucht bomben.

Flucht von Aiur

Brood War beginnt dort, wo
StarCraft aufhérte. Aiur, der
Heimatplanet der Protoss, ist
vollig verwiistet. Nach der
Zerstorung ihres Overminds
randalieren die iiberlebenden
Zergs; den Protoss bleibt nur
der geordnete Riickzug. Wih-
rend der Kampagne steht Th-
nen eine alte Bekannte zur
Seite: Sarah Kerrigan, die in
StarCraft von den Zerg ent-

Infested Kerrigan

Kills: &

Was ist neu?

« 3 Solo-Kampagnen mit
24 Solo-Missionen

o 7 Einheiten

» 3 Upgrades

« 100 Multiplayer-Karten

« 3 Landschaften

fiihrt und kontrolliert wurde.
Wie die gutgebaute Seven of
Nine in Star Trek: Voyager
hat die junge Dame den Kon-
takt zum Kollektiv verloren.
Solch unerwartete Fronten-
wechsel sind bei Brood War

Bloon

[Klenizs

Leutnant Kerrigan k&mpft diesmal mit den Protoss. Die beiden Eisbdren links dienen nur als Statisten.
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Die Protoss l&hmen hier mit drei Corsairs die Luftabwehr der Zerg.

fast an der Tagesordnung. So
kiampfen Sie als Zerg-Chef
gegen Abtriinnige oder ge-
meinsam mit den Terranern
gegen andere Erdlinge.

Sanitadter!

Das Addon spendiert jeder
Kriegspartei neue Einheiten.
In den Reihen der Infanterie-
lastigen Terraner
schwach bewaffnete Medics

heilen

automatisch die Blessuren ih-
rer Kameraden. Dazu ver-
brauchen sie Energie, die

Die Dunklen Archons sind noch
méchtiger als ihre kleinen Briider.

sich recht schnell wieder auf-
fillt. Per Spezialfihigkeit be-
seitigen sie die Auswirkun-
gen biologischer Attacken
wie Parasiten, Seuchen oder
»Einfangen«-Spriiche. Dank
der Sanititer spielen sich die
Terraner offensiver als zuvor,
da ihre Infanteristen nicht
mehr bloRes Kanonenfutter
sind, sondern zum Beispiel
vorriickende Belagerungs-
panzer decken kénnen.

In der Luft kimpft neuer-
dings der fett gepanzerte Val-
kyrie-Jager mit Multi-Rake-
ten, die neben dem Haupt-
ziel auch benachbarte Feind-
flieger treffen. Derart ver-
starkt, schickt die Erde eine
Armada los, um zuerst die
menschlichen  Kolonisten
und dann die Zergs zu unter-
werfen. Mit Hilfe der Zerg
sollen dann auch noch die
Protoss unterjocht werden.
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Martin Deppe

Weniger
ist mehr

»Was, nur sieben neue

Einheiten? Beim Addon
von X sind es 58« mag
sich derjenige denken,
der die Feature-Liste

von Brood War iiberfliegt. Doch bei Star-
Craft wiirde eine Inflation der Truppenty-
pen meinen SpielspalB erheblich dampfen.
Denn kein anderes Echtzeit-Strategiespiel
legt so viel Wert auf ausbalancierte Kraf-
teverhaltnisse und ausgefeilte Spezial-
fahigkeiten. Und so fiigen sich die neuen
Kampfer elegant in die drei Armeen ein.
Allerdings hatten auch (wenige) frische
Gebaude der Missions-CD gutgetan.

Die Story macht’s

Blizzard schafft noch ein zweites Kunst-
stiick: Die in den Einsatzen fortgesetzte
Story zwingt mich férmlich zum Weiter-
spielen. Ich will unbedingt wissen, wie’s mit
Schwertkonigin Kerrigan, Jim Raynor und
den edlen Protoss-Templern weitergeht.
Dabei werden die drei Volker in den Kam-
pagnen geschickt vermischt, ich weiB nie,
gegen wen und mit wem ich als nachstes
antrete. Wer StarCraft hat, sollte sich das
Addon unbedingt zulegen.

Ein Atomschlag
zerrittelt die
karge Wiisten-
landschaft.
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Vorsicht Falle

Die Zerg bekamen ebenfalls
neue Kollegen. Wie bereits die
Mutalisken zu Wichtern, kén-
nen die Hydralisken zu Lur-
kern mutieren. Die graben
sich ebenfalls in die Erde ein,
feuern aber aus der Tarnung
heraus auf anstiirmende Bo-

Uirectorolte rorces
in Orkhir arouond FTHAR

Die witzig-hombastische Endsequenz der Terraner &hnelt einer 40er-Jahre-Wochenschau in Farbe.

dentruppen. Durch diese Un-
tergrundkdampfer biigeln die
angriffsstarken Zerg ihre de-
fensiven Schwichen etwas
aus. Und die Mutalisken las-
sen sich jetzt auch zu Devou-
rern umwandeln, schweren
Jagern, die gegnerische Flie-
ger mit Sdure vom Himmel
holen. Fiir die riesigen Ultra-
lisken (die Kenner bislang we-
gen ihres schlechten Preis-Lei-
stungsverhitlnisses nicht ein-
setzten) gibt’s als Upgrades
bessere Chitin-Panzerung so-
wie flotteres Tempo.

Waffenstillstand

Wer die Protoss spielt, darf
neuerdings feindliche Waffen-
systeme lahmlegen: Das Cor-
sair-Kriegsschiff zaubert ein
Disruptor-Netz gegen Boden-
truppen und Verteidigungsan-
lagen herbei. Zudem treten
unsichtbare Dunkle Templer
in den Krieg ein. Die traktieren

ihre Opfer mit méichtigen Psi-

Schwertern und kénnen als
einzige magische Ziele zer-
stéren. So vernichten sie in ei-
ner Mission einige Zerg-Brut-
stitten, gegen die alle anderen
Krieger machtlos sind.

Wenn Sie zwei Dunkle
Tempelritter verschmelzen,
entsteht ein Dunkler Archon.
Dessen »Feedback«-Spruch
schickt feindliche Attacken
an den Absender zuriick, so
dafl Angreifer sich selbst
schidigen. Per »Gedanken-
kontrolle« steuern sie einen
beliebigen organischen Geg-
ner, vetlieren dadurch jedoch
samtliche Schildenergie. Mit
»Maelstrom« betiuben Sie al-
le organischen Gegner.

Klirrend heil}

Der galaktische Feldzug fithrt
Sie zu neuen Planeten, sprich
Landschaftsgrafiken. Neben

wisten Wiisten-Schlachten
priigeln Sie sich auch auf Eis-
welten oder dunkellila Protoss-
Planeten. Fiir Mehrspieler-
Partien stehen 100 weitere,
sinnvoll unterteilte Karten be-
reit — flir ausgiebige Schlach-

Zwei Medics begleiten einen Infanterietrupp.

ten im Battlenet oder Netz-
werk ist also gesorgt. Brood
War bietet nicht nur ein erst-
Kklassiges Intro, sondern auch
nach jeder Kampagne eine

lange Endsequenz.

StarCraft: Brood War

Genre:  Strategie-Addon
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Hersteller: Blizzard
System:  Windows 95

Sprache:  Englisch (DeutschinVorb.)  Anleitung: Englisch (Deutschiin Vorb.)
Preis: ca. 40 Mark Festplatte: ca. 120 MByte
Spieler:  Einer bis zwei (Modem), bis acht (Netzwerk, Internet)
3D-Karten: O Direct3D ©O 3Dfx O Power VR O Rendition
Pentium 90 Pentium 133 Pentium 166
16 MByte, 4fach CD 32 MByte, 8fach CD 32 MByte, 8fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe

Gut

Sehr gut ‘ ‘
= 90‘7 .

Sehr gut
Sehr gut

Multiplayer Sehr gut S
Ausgefeiltes Addon zur Strategie-Referenz. ‘l‘.
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Hanse 1480

Handeln wie im Mittelalter.
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So langweilig, wie es aussieht, spielt sich Hanse 1840 auch.

dhrend alle Welt zu-
kunftsorientiert auf das
nichste Jahrtausend schaut,

Antiquiert

Liebe Programmierer; bitte laBt
das hochbetagte Hanse doch in
Frieden ruhen. Das Spielkonzept
stammt aus den friihen Achtzi-
gern. Heutzutage konnt Ihr damit
keinen Hanseaten mehr hinter
dem Kontor hervorlocken. Wer
schon nichts Eigenes schafft, soll-
te wenigstens gut kopieren und
die K.I.in den haBlichen See-
schlachten nicht vergessen. Fiir
50 Mark bekommt man auch
Herrscher der Meere oder Elisa-
beth I. Und da gibt “s den Spiel-
spaB kostenlos dazu.

Hanse 1480

Einwohner

i)

|

“Flotie 1%

Gesamt: 250
Erei: 125
Auswahl:

105 LE.

Einkauf

119 ’ Feilscher

grabt Ari Data eine der dltesten
Spielekamellen wieder aus.
Als der C-64 noch Hightech
war, erfreute sich die Wirt-
schaftssimulation Hanse eini-
ger Beliebtheit. Auch in der
um ein paar Highcolor-Meniis
bereicherten Neufassung han-
deln Sie rundenweise mit Wa-
ren aller Art, die Sie in 13
Hansestidten ein- und ver-
kaufen. Das erwirtschaftete
Kapital investieren Sie in neue
Schiffe, um so noch schneller
noch reicher zu werden. Un-
terwegs lauern Piraten, die Sie
per Mausklick bekimpfen.
Reichtum und Spenden an die
Kirche ebnen Thnen den Weg
in den Stadtrat, wo Sie tiber
vollig belanglose Beschliisse
abstimmen diirfen.

Genre:  Wirtschaftssimulation
Anspruch: Einsteiger

Sprache:  Deutsch

Preis:  ca.50 Mark

Hersteller: Ari Data
System:  Windows 95
Anleitung:  Deutsch
Festplatte: ca. 100 MByte

Spieler:  Einer bis vier (nacheinander an einem PC)
3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O PowerVR O Rendition

Pentium 90 Pentium 100 Pentium 120
16 MByte RAM, 2fach CD 32 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 6fach CD

Grafik Mangelhaft

Sound Mangelhaft
Bedienung Ausreichend
Spieltiefe Mangelhaft
Multiplayer | Ungeniigend

Schwacher AufguR eines tberholten Oldies.

GameStar Februar 99
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Riickkehr der explodierenden Zwerge

Myth 2

Myth machte vor einem guten Jahr mit schicker

3D-Grafik und physikalischen Effekten Furore - jetzt

geht der Kreuzzug ins Ungewisse weiter.

Was ist neu?

« Komplett per Maus steuerbar

« Anklickbarer Kontrollbalken mit
allen Formationen

« Bewegungsbefehle kénnen
auf der Ubersichtskarte
erteilt werden

« Indoor-Missionen

o Zerstdrbare Objekte (Biume,
Hiauser und Lattenzidune)

 Zusitzliche Einheiten und Zauber

« Belebte Umgebung (fallende
Blitter, herumlaufende Hiihner)

Die Zugbriicke geht hoch und sperrt unsere Truppen aus — wir werden einen anderen Weg in die Burg finden miissen.

i g D as Leben ist kein Zucker-
- schlecken fiir die Blirger

Auf CD:
Video-Special
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der tiblichen Fantasy-Welten.
Als wire es nicht schlimm ge-
nug, daf} der Gameboy noch
nicht erfunden ist — zu allem
Ubel versuchen abgedrehte
Erzschurken alle naselang,
die freien Volker zu unterjo-
chen. Im Vorginger war es
der gemeine Zauberer Balor;
in Myth 2 schickt der unange-
nehme Soulblighter seine un-

toten Horden iibers Land.
Letzterer gehorte zu den bo-
sen »Fallen Lords«, die Balor
im Vorginger von den Toten
erweckte, um sich ihre Macht
nutzbar zu machen. Nach
dem Tod seines Herrn geht
Soulblighter jetzt alleine sei-
nem tiblen Handwerk nach.

Filmreife Kaimpfe

Wie Dark Omen ist Myth 2
ein Echtzeit-Strategiespiel,

das statt Basisbau und Mas-
senschlachten Scharmiitzel
zwischen kleinen Fantasy-Ar-
meen in den Vordergrund
stellt. Das Schlachtgeschehen
betrachten Sie von schrig
oben, wobei Sie Thr eigener
Kameramann sind: Die Per-
spektive 148t sich frei drehen
und zoomen. Was anfangs
leicht verwirrt, stellt sich
schnell als Stirke heraus. Da
Sie Thren Minnern Namen

GameStar Februar 99

geben und besonders ver-
diente Recken ins nichste
Gefecht mitnehmen diirfen,
macht es einfach Spaft, den
Lieblingskdmpfer mit der Ka-
mera zu verfolgen. Falls Sie
nach der Schlacht noch ein
biffchen Analyse betreiben
wollen, konnen Sie den kom-
pletten Kampfverlauf als
Film betrachten.

Fantasy ohne Elfen?

Myth 2 pflegt ein diister-mit-
telalterliches Flair und ver-
zichtet auf buntes Fantasy-
Zubehér wie Eisdrachen,
Elfenfiirsten oder Ekel-Orks.
Die Feinde setzen sich aus
verschiedenen finsteren Un-
toten-Arten zusammen. Thre
eigenen Truppen bestehen
groRtenteils aus menschli-
chen Schwertkimpfern und
Bogenschiitzen; zusitzlich
gibt es einige wenige Speziali-



Vor jeder Mission sehen Sie auf der Land-
karte Ihr ndchstes Einsatzgebiet und erfah-
ren Neues tiber den Kriegsverlauf.

Einer der hiibschesten Effekte: Die Ritter
waten durchs hifthohe, spiegelnde Wasser.

Im letzten Level stehen Sie endlich dem

Bdsewicht Soulblighter gegeniiber.

sten wie minenlegende Zwer-
ge. An den diversen Geschos-
sen zeigt sich tibrigens am
deutlichsten die Stirke der
Physik-Engine: Pfeile fliegen
von Hiigeln aus weiter und
prallen von Biumen ab. Bei
Zwergenbomben, die ins
Wasser fallen, erlischt die
Lunte. Pfeile und Sprengsitze
treffen iibrigens auch gern

Der umfangreiche Missionseditor wird dem fertigen Spiel beiliegen —
Internet-Angeschlossene dirfen sich auf neue Levels freuen.

die eigenen Streiter, wenn sie
achtlos ins Getiimmel gefeu-
ert werden — mit den Fern-
kimpfern miissen Sie also
sehr vorsichtig umgehen. Das
wichtigste taktische Merkmal
sind die Formationen: Auf
Knopfdruck ordnen sich Thre
Recken geschwind in einer
von sieben Aufstellungen an,
die vom Kreis {iber die gestaf-
felte Reihe bis zum Keil rei-
chen. Dariiber hinaus finden
Sie in Myth 2 auch die mei-
sten Features moderner Echt-
zeit-Strategie: Sie konnen ITh-
re Truppen direkt auf der
Ubersichtskarte bewegen, ih-
nen Wegpunkte zuteilen oder
sie patrouillieren lassen.

Myth-Manga

Zwischen den Missionen
fithrt ein sehr gut gesproche-
nes Soldatentagebuch die Ge-
schichte fort, wihrend Sie
den Verlauf des Krieges ge-
gen Soulblighter auf einer
Landkarte verfolgen. Zusitzli-
che Zwischensequenzen im

Aus einer Zwischensequenz; Der Zwergen-Scout spaht nach Feinden.

Zeichentrick-Stil verbreiten
Fantasy-Stimmung, ohne da-
bei zu klischeehaft zu wirken
— die Welt von Myth 2 macht
einen stimmigen Eindruck,
zumal auch die Missionen ge-
schickt aufeinander aufbau-
en. Fir die Filmszenen hat
GT iibrigens die japanischen
Animationprofis von Anime
Inc. verpflichtet, die unter an-
derem bekannte Mangas wie
Armitage 3 gedreht haben.

Editor inklusive

Wie Blizzard mit seinem Batt-
lenet, versucht Bungie mit ei-
nem eigenen Online-Bereich
(www.bungie.net) Multiplay-
er-Freunde mit hohem Tele-
fon-Etat anzulocken. Myth 2
hat dafiir viele Funktionen
eingebaut: Sie und Thre bis zu

Strategie

Gunnar Lott

Der Fluch
des zwei-
ten Teils

Eigentlich ist es ziem-

lich dreist, was einige
- Hersteller heutzutage
als vollwertige Fortsetzung verkaufen.
Myth 2 unterscheidet sich vom Vorganger
nur in Details: Es gibt einige hiibsche Par-
tikeleffekte, ein paar zusatzliche Einhei-
ten sowie eine neue Kampagne. AuBerdem
wurde die Physik-Engine ein wenig aufge-
mobelt, weshalb Sie Baume jetzt auch
abfackeln kénnen. Alle weiteren Anderun-
gen verschlimmbessern die Steuerung, las-
sen sich aber wieder abschalten. Die Grafik
(im November ‘97 noch erstklassig) ist nur
noch »gut«; mich storen vor allem die
stark gefilterten Nahsicht-Soldaten.

Nichtsdestotrotz unterscheidet sich Myth 2
wohltuend von den iiblichen C&C-Klonen. Die
gut ausgedachten Missionen verlockten
mich immer wieder zum Weiterspielen, bis
ich schlieBlich vor Soulblighter selbst stand.
Alles in allem ist das Programm empfehlens-
wert — fiir harte Myth-Fans, die vergeblich
auf eine Addon-CD gewartet haben, oder
Echtzeit-Strategen mit Fantasy-Faible.

15 Kontrahenten diirfen ne-
ben typischen Alle-vernich-
ten-Spielen auch Matches

austragen, in denen es darum
geht, eine Schweineherde ans
Ziel zu bringen oder eine
Flagge zu erobern. GUN
O http://webring.myth2.net

Myth 2

Genre:  Echtzeit-Strategie

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr, Profis

Sprache:  Englisch (Deutsch in Vorb.)

Hersteller: GT Interactive
System:  Windows 95
Anleitung: - Englisch (Deutschin Vorb.)

Preis: ca. 100 Mark Festplatte: ca. 150 oder 450 MByte
Spieler:  Einer bis 16 (Netzwerk, Internet)
3D-Karten: @ Direct3D @ 3Dfx O Power VR O Rendition
Pentium 166, 32 MB, 4x CD, Pentium 233 Pentium 11/300
3D-Karte oder 32 MByte RAM, 4fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD
P200 MMX, 32 MB, 4x CD 3d-Karte Voodoo-1

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer

Befriedigend

Gut

Gut "'

Gut

Uninspirierter Nachfolger eines guten Spiels.
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Enemy Infestation

£

Auf CD:
spielbare
Demo

N

Strategie

In den Klauen der Aliens

Mit Haarspray und Feuerloscher

gegen garstige AuRerirdische -

ob das wohl gutgeht?

dhrend heutzutage die

klapprige Raumstati-
on Mir von einer Panne in
die nichste trudelt, ist die
Menschheit im Echtzeit-Tak-
tikspiel Enemy Infestation
bereits einige Schritte weiter:
Stolz hat man die ersten fer-
nen Planeten besiedelt. Doch
dann geschieht das Unfafiba-
re. Ein Alien-Flugkorper
titscht vor der Haustiir einer
Kolonie auf, und Horden
glibberiger Auflerirdischer

Martin Deppe

Fast wie
im Film

Enemy Infestation
kommt nah an die
Alien-Filme heran:

Hinter jeder Tiir kann
ein bosartiges Mist-

vieh lauern. Und wenn gar ganze Horden
an meinen Kolonisten knabbern, wird das
Spiel endgiiltig zum Nervenschocker.
Durch intelligentes Feindgesindel und Mis-
sionsdesign weiB ich nie, welche Uberra-
schungen mich in einem laufenden Kampf-
einsatz noch erwarten.

Allerdings sollten angehende interstellare
Kammerjager Geduld und Fingerspitzen-
gefiihl mitbringen. In engen Raumen ein
Dutzend Kampfer mit Waffen und Schutz-
anziigen auszuriisten, ist wegen der klei-
nen Figuren ein Nervenkitzel der fummeli-
gen Art. Und die Kampfe laufen mir einen
Tick zu hektisch ab. Weil manche Waffen
auch die eigenen Leute verletzen, kommt’s
dann schnell zu Friendly-Fire-Verlusten.
Trotzdem wird mich Enemy Infestation
noch lange beschaftigen—seit Alien Breed
habe ich keine bessere E.T-Hatz gespielt.
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fallen ohne Gnade tiber die
fassungslosen Siedler her.

Im Dutzend starker

Um die ungebetenen Giste
wieder zu vertreiben, kom-
mandieren Sie in isometri-
scher Perspektive bis zu
zwolf Kolonisten. Darunter
sind nicht nur Soldaten, son-
dern auch Mediziner, Tech-
niker, Droiden und sogar ein
Barkeeper. Jeder hat beson-
dere Fahigkeiten. Nur eine
bestimmte Spezialistin kann
Tiren verriegeln, und nur
Forscher verbessern in La-
bors die diversen Waffen.
Dann wird etwa aus einem
simplen Feuerloscher ein
Kampfgas-Sprither oder aus
einer Fernbedienung ein t6d-
licher Elektro-Britzler. Auch
die galaktischen Widersacher
sind keineswegs doof, denn
sie fallen Thren Streitern mit
Vorliebe in den Riicken oder
schnappen sich liegengeblie-
bene Waffen.

Kreuzzug ins
Ungewisse

Thr Feldzug fiihrt durch 30
lineare Einsitze. Dabei ha-
ben Sie keinen Einfluf dar-
auf, welche Kolonisten je-
weils antreten. Die Startaus-
riistung ist ebenfalls vorge-
geben, und die Untergebe-
nen sammeln keine Erfah-
rung. Daflir spielt jedes
Szenario in einem anderen,
meist mehrstockigen Kom-
plex. Sobald Sie einen Raum
betreten, verschwindet seine

¢ Rebeccai.There's Aliens-here. Peace must be infested! ™ #

= Bonnie Banks
WEAPONS I
* comms !
{i
" oBJECTS I
il

[

Die cleveren Aliens greifen Ihr Team fieserdings von mehreren Seiten an.

Decke. Durch eine Art

Kriegsnebel bleibt das Inven-

greifer verteidigen. Oft kom-
men in einem Einsatz neue

tar wieder verlassener Rau-  Aufgaben hinzu.

me sichtbar — ob sich .
hier erneut ein Alien
einnistet, sehen Sie @
hingegen nicht. Die
Missionen gehen weit
uber »schiefl auf alles,
was mehr als zwei Bei-
ne hat« hinaus. So
miissen Sie unter Zeit-
druck verschleppte Ka-
meraden retten oder

ein Labor gegen An- Am freigekdmpften Computer rufen wir Verstérkung.

Enemy Infestation

Echtzeit-Strategie
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Englisch

Genre: Hersteller: Ripcord Games
System:  Windows 95

Anleitung: Englisch

Preis:  ca. 90 Mark Festplatte: ca. 25 bis 290 MByte
Spieler:  Einer bis vier (Netzwerk, Internet)
3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O PowerVR O Rendition
Pentium 166 Pentium 200 Pentium 233 MMX
32 MByte, 2fach CD 32 MByte, 4fach CD 64 MByte, 8fach CD

Grafik Gut

Sound Gut "'
Bedienung Befriedigend ‘
Spieltiefe Gut = 79% ‘
Multiplayer

Taktische Alienhatz mit Rollenspiel-Touch.

Gut Sy |~
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