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Todliche Tiger
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Auf CD:
Video-Special

Panzer ;
Elite

;l; Wer mit Panthern, Tigern und Elefanten keine

Zoo-Attraktionen, sondern ratternde Stahlkolosse

verbindet, liegt bei Panzer Elite genau richtig.

Der Tiger ist
mit seiner
dicken Panze-
rung nahezu
unverwundbar.

laupausen, Geschichts-

biicher, Plastikmodelle:
Im Biiro von Teut Weide-
mann herrscht kreatives Cha-
o0s. Zusammen mit zehn an-
deren Entwicklern arbeitet der
Leiter der Bochumer Spiele-
schmiede Wings Simulations
an Panzer Elite. In dieser Si-

mulation iibernehmen Sie die
Rolle eines deutschen oder
amerikanischen Panzertrupp-
Kommandanten im Zweiten
Weltkrieg. Thre vier bis fiinf
Panzer fithren Sie von den
Diinen Nordafrikas tiber Sizi-
lien und Norditalien bis in die
Normandie. Aufderdem miis-
sen Sie sich auch
um die Besatzun-
gen und die Aus-
rustung der Tanks
kiimmern. So tau-
schen Sie verwun-

filllen Treibstoff nach. Thre
Truppe gewinnt mit der Zeit
an Erfahrung, Verluste sind
nur schwer auszugleichen.
»Das Ziel ist, den Krieg zu
tiberleben«, umreift Teut die
Hauptaufgabe des Spielers.

Vorbild TIE Fighter

Insgesamt 80 Missionen (40
pro Partei) gilt es zu bestehen.
Anstatt eine dynamische Kam-
pagne zu verwenden, erstellen
die Designer alle Einsitze von
Hand. »In Sachen Missions-
design wollen wir die Qualitat
von TIE Fighter erreichen.«
erklirt Teut die Entscheidung.
In der Tat spielen sich die
Einsitze der Alpha-Version
schon sehr spannend. Zum
Beispiel durchquerte unsere
Kampfgruppe ein lauschiges
Dérfchen, als pl6tzlich ein Ar-
tillerieschlag alles in Schutt
und Asche legte. Ein andermal
hat man uns mitten im Ge-
fecht zuriickbeordert, um ei-
nen Gegenangriff aufzuhal-
ten. Damit nicht jedesmal alles

gleich abliuft, erstellen die Bo-
chumer Designer jeweils drei

Varianten eines Szenarios.

Realismus-
Fetischismus?

Besonders viel Wert legt Teut
auf die Simulation des Gelin-
des. So bestehen die Wilder
nicht aus undurchdringlichen
Polygon-Kl6tzen, sondern aus
einzelnen Biumen, die Sie
umfahren, zerstoren oder als
Deckung nutzen kénnen. Fiir
die Flugbahnen der Geschosse
soll Panzer Elite unter an-
derem Schwerkraft, Wind
und Drehmoment berechnen.
Beim Schadensmodell wollen
die Programmierer sowohl
Aufprallwinkel als auch die
Panzerung beriicksichtigen.
Trotzdem sollen auch Gele-
genheitsspieler Spafl haben,
indem sie auf Wunsch siamt-
liche Feindeinheiten sichtbar
machen, immer mit H6chst-
geschwindigkeit fahren oder
das Geschiitz in 3D-Action-

Manier bedienen.

Panzer Elite
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dete Soldaten ge-
gen genesene Ve-
teranen, verstdr-
ken Thre Stahlsar-
ge mit zusitzli-
chen MGs und

Infanteristen suchen in Hausern Deckung.
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Rudiger Steidle: »Gute Grafik, Realismus pur und ein
Terrain, das nicht nur Alibi-Funktion hat — Panzer Elite
sieht vielversprechend aus. Héchstens eine taktische

Karte und eine Hintergrundstory wiinsche ich mir noch.«
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