Der Nod-Abschnitt mitsamt dem durchgeknallten GroBrechner
hort auf den Namen Deserted Surfaces und ist in Rot gehalten.
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Preview

Rollenspiel mit Uberraschungen

ziehen Sie demnachst durch Fantasy-Lande

Lands of Lore 3

Ohne Seele, aber mit neuen Freunden

und einen verfallenen Nod-Tempel.

Mitten beim familidren
Jagdausflug passiert das
Ungliick: Der jugendliche
Thronfolger Copper sitzt mit
dem Herrn Papa und seinen
Briidern beim Grillen, als un-
vermittelt die Erde aufbricht
und sich fiinf magische Porta-
le zu anderen Welten &6ffnen.
Blutriinstige Hollenhunde fal-
len tiber die entsetzte Sippe
her. Nur Copper tiberlebt,
wenn auch ohne seine ent-

wendete Seele. Im Rollenspiel
Lands of Lore 3 sollen Sie die-
se Dimensionsbriiche kitten
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und gleichzeitig Thr Innenle-
ben wiederherstellen — wobei
jedoch Thr Kérper wihrend
des Spiels zum Glick keine
grofleren Probleme hat, ohne
Geist umherzuwandern.

Abstecher in die
C&C-Welt

In Lands of Lore 3 abenteuern
Sie sich durch fiinf gewaltige
Welten, die um das zentrale

Kénigreich Gladstone herum
angesiedelt sind. Fans von
Command & Conquer werden
sich in einer der fremden Di-
mensionen heimisch fithlen:
einer zerstorten Nod-Tempel-
anlage, vergiftet durch radio-
aktive Strahlung und Restbe-
stinde des C&C-Elements Ti-
berium. Dort bekriegen Sie
sich mit einem durchgeknall-
ten Verteidigungscomputer,
bevor dieser gréflenwahnsin-
nige Rechner sich mitsamt der
Basis in die Luft jagt. Die
— bis
auf eine Ausnahme —

restlichen Bereiche

fallen aber weniger
aus dem Fantasy-
Rahmen. Unter ande-
rem marschieren Sie
durch gewaltige Eis-
wiisten oder erkun-
den rotglithende Lava-
Welten, ausgedehnte
Hohlensysteme und
den bizarren Heimat-
i planeten der auRerir-
dischen Ruloi. Nach
jeder absolvierten Mis-

sion landen Sie wieder
im zentralen Startort
Gladstone. Das anfangs idylli-
sche Stidtchen soll sich im
Laufe des Spiels bis zur finalen
Rettung immer mehr zum dii-
steren und kaputten Vorhof
der Holle wandeln.

Fliegende Hilfskrafte

Threr verlorenen Seele werden
Sie nicht alleine, sondern mit
einem Helfer nachjagen. Fa-
miliars genannte, fliegende

Winzlinge zwitschern bei lan-
gen Wanderungen frohliche
Kommentare, warnen aber
auch vor Gefahren wie finste-
ren Monstern hinter der nich-
sten Ecke. Es soll vier ver-
schiedene gefliigelte Kamera-
den geben. Je nach Aus-
fithrung suchen sie selbstin-
dig Nahrung oder Waffen, ste-
hen Thnen in Schlachten bei
oder klauen anderen Figuren
die Ausstattung. Uber Ihr Fa-
miliar sollen Sie keine direkte
Befehlsgewalt haben, aller-
dings kénnen Sie den Helfer

Lands of Lore 3
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Die verbesserte Grafik-Engine aus dem Vorgénger erlaubt schdne Lichteffekte.
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mit einigen magischen
Spriichen beeinflussen und
ihn so beispielsweise voriiber-
gehend in ein starkes Kampf-

biest verwandeln. [ PS |

Gladstone dient als zentraler Ort im Spiel.

Westwood

Peter Steinlechner: »Westwood hat sich fur Lands

of Lore 3 ein paar machtig gute Features ausgedacht.
Mein personlicher Favorit sind die fliegenden Hilfs-
kréfte — ich freue mich schon auf spannende Aben-

teuer mit den virtuellen Reisekumpanen.«
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