Kurztests

Freespace:
Silent Threat

Gute Zeiten,
schlechte Zeiten

Wiederum k&mpfen Sie gegen riesige Schiffe.
A——
Genre:  Addon-CD Hersteller: Interplay
Anspruch: Profis System:  Win 95
Preis:  ca40Mark  Sprache: Englisch
Spieler:  Einer bis zwdlf (Netzwerk, Internet)

Gunnar Lott: »Eine kurze, schwere Kampagne
(zwolf Einsatze), diverse méRige Einzel-Missionen
und nur zwei neue Schiffe sind et-
was zu wenig fiir ein gelunge-
nes Addon. Vorsicht: Silent

Threat lauft nur mit dem ge-

patchten Hauptprogramm. WL T o rS? .
a‘m “

Die Grafik ist besser als das eintdnige Rennen.
A—

Hersteller: Gremlin
System:  Win 95

Genre:  Rennspiel
Anspruch: Einsteiger
Preis:  ca60Mark  Sprache: Deutsch
Spieler:  Einer is vier (Netzwerk, Internet)

Ridiger Steidle: »Quietschbunte Fernlenk-Flitzer
schliddern mal tiber wabernde Texturen, mal durch
Beschleunigungs-Tore, mal auf
den ersten Rang, mal auf den
letzten. Schnarch! Ich warte

lieber auf Acclaims vielver- 22 %
sprechenderes Revolt.« 4 o
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Erregte Diskussion im »City Lights«.

Genre:  Adventure  Hersteller: Software 2000
Anspruch: Einsteiger ~ System:  Win 95
Preis:  ca.50Mark Sprache: Deutsch
Spieler:  Einer

Gunnar Lott: »Diese halbgare Mischung aus
lickenhaftem Serienlexikon und simplem Aben-
teuerspiel dirfte nicht mal ein-

gefleischten Fans der Vor- ."
abend-Soap gefallen. Am ‘
besten Serie einschalten, 21 ‘y
Software wegzappen.« o

By )
“IEL5R¥°

Enemy Zero

Ob sich Laura ber die Wertung wundert?

Genre:  Adventure
Anspruch: Einsteiger
Preis:  ca.70Mark
Spieler:  Einer

Rudiger Steidle: »Wenn Spielheldin Laura nicht ge-
rade an langweiligen Render-Rétseln tiiftelt, jagt
sie an Bord ihres Raumschiffs in
zwar maRig spannenden, aber
technisch primitiven 3D-
Actionsequenzen aufer-
irdische Killermonster.

Hersteller: Sega
System:  Win 95
Sprache: Deutsch

GameStar Mdrz 99

Informieren Sie sich kurz und knapp

uber Schrott-Spiele und 08/15-Addons.

Snowmobile

Racer
FE D044

Kurze Pisten voll motorisierter Langeweile.
A—

Genre:  Rennspiel  Hersteller: GTi
Anspruch: Einsteiger ~ System:  Win 95
Preis:  ca.70Mark Sprache: Deutsch
Spieler:  Einer

Michael Galuschka: »Originelles Renngerét, doch
der Rest st von der Grafik bis zu den vier l&cherli-
chen Mini-Strecken ohne Mei-
sterschaftsmodus einfach nur
peinlich. Da sind auf Dauer
sogar Schneeschaufel-
Rennen spannender.«

Einsatz in Manhattan; die Metropole wéachst.
A—

Hersteller: Lemon Labs
System:  Win 95
Sprache: Deutsch
Einer bis vier (Netzwerk, Interne)

Genre:  Aufhauspiel
Anspruch: Einsteiger
Preis:  ca. 70 Mark
Spieler:
Martin Deppe: »Die uninspirierte Mischung aus Sim
City und dem Brettspiel Manhattan leidet unter
veralteter Grafik, unndtig vielen

cons und zusammengewiir- ."
felten Spielideen. Hichstens 2
fiir Zwischendurchpartien

als Solist geeignet.«




Kurztests

Tides of Wa
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Segelschiffe liefern sich miide Schlachten.
A—

Genre:  Echtzeit-Strategie Hersteller: GTi
Anspruch: Fortgeschrittene ~ System:  Win 95
Preis:  ca. 100 Mark Sprache: Deutsch
Spieler:  Einer

Peter Steinlechner: »Vorsintflutliche Grafiken sor-
gen selbst bei alten Seebéren fiir maritimes Entset-
zen—zumal Tides of War spiele-
risch nichts bietet, was langer
als eine Pfiltzentiberquerung
motiviert. 100 Mark kdnnen

Sie besser anlegen.«

| CHECKPOINT
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Einer von vier Spielmodi: Bordercross.

A——
Genre:  Sportspiel Hersteller: Midas
Anspruch: Fortgeschrittene System: Win 95
Preis:  ca 80Mark  Sprache: Deutsch
Spieler:  Einer bis vier (Netzwerk, Internet)

Gunnar Lott: »Trotz recht ordentlicher Prasentation
bleibt der Versuch, den ESPN ProBoarder von

Electronic Arts zu Gberholen, in
",

einer Schneewehe stecken.

Hauptsachliches Manko ist

vor allem die ziemlich 48 % =
o

oy v ’

schwammige Steuerung.«
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Ultra Fighters

Keine Grafikfehler, sondern Explosionen.
A

Genre:  Actionspiel Hersteller: iMagic
Anspruch: Einsteiger System:  Win 95
Preis.  ca50Mark  Sprache: Deutsch
Spieler:  Einer bis acht (Netzwerk, Internet)

Ruidiger Steidle: »Entwicker Eagle Interactive bleibt
auch bei iMagic seinem Erfolgsrezept treu: Lahme
Flugzeug-Ballereien in misera-
bler Grafik verderben selbst
zum Budget-Preis jeglichen
Anflug von SpielspaR. Pré-
dikat: Besonders tibel.«

HaRliche Grinstich-Landschaften, ddes Spiel.
A——

Genre:  Aufbauspiel  Hersteller: Ubi Soft
Anspruch: Einsteiger System:  Win 95
Preis:  ca.70Mark  Sprache: Deutsch
Spieler:  Einer bis vier (im Netzwerk)

Christian Schmidt: »Skull Caps kommt viel zu spat:
Die Grafik ist vollig veraltet, und das plumpe
Hauserbauen wirkt angesichts
eines Siedler 3 reichlich sim-
pel. Die grofte Herausfor-
derung ist dabei noch die
umsténdliche Bedienung.«

GameStar Mdrz 99




