Adventures = _

Martin Deppe

In unserer Redaktion geht derzeit ein Virus namens
Baldur’s Gate um. Befallene wie ich diskutieren bei jeder
Gelegenheit iiber das Rollenspiel und warum gerade ihre
Heldengruppe die allerbeste ist. Jeder schwort auf
seine »ideale« Taktik, die grundsétzlich die des
Vorredners iibertrumpft: »Was, du zauberst immer

diese schlappen Skelette? Also mein Feuerball-Spruch
ist da viel besser; der britzelt alles weg!«

Kollege Steidle hat die erregten Debatten mitsteno-
graphiert, um die besten Tips in unserer Komplettlosung zu veréffentlichen.
AuBerdem haben wir unsere Hauptcharaktere als Datei auf die aktuelle Bonus-CD
gepackt—so kdonnen Sie die Redaktionslieblinge selbst ausprobieren. Behandeln Sie
meinen »Sir Siggi« bitte gut, und gonnen Sie ihm viel Schiaf in Luxusbetten...

Adventure-Charts

Platz Spiel Genre Testin Wertung

1 Curse of Monkey Island Adventure 1/98 92%

2 Baldur’s Gate Rollenspiel 2/99 89%

3 Tomb Raider 2 Action-Adventure 12/97 89%

4 Grim Fandango Adventure 1/99 88%

5 Diablo Rollenspiel = 88%

6  Final Fantasy 7 Rollenspiel 8/98 87%

7 Dark Project Action-Adventure 2/99 86%

8 Floyd Adventure 12/97 86%

9 Tomb Raider 3 Action-Adventure 1/99 85%

10 Lands of Lore 2 Rollenspiel 1/97 85%

1 Baphomets Fluch 2 Adventure 1/97 84%

12 Fallout 2 Rollenspiel 1/99 83%

13 Blade Runner Adventure 1/98 82%

14 Ultima Online —T2A Online-Rollenspiel 2/99 80%

15 Hexplore Rollenspiel 7/98 79%

16 Tex Murphy: Overseer  Adventure 4/98 79% Tests

17 Battlespire Rollenspiel 3/98 78% Return to Krondor..... 126
18  Abe’s Exoddus Action-Adventure 1/99 7%

19  QuestforGlory 5 Adventure @ 76% Quest for Glory Do 130
20  Return to Krondor Rollenspiel @ 5% Ultima Online

S lourncyiElBElESs  Adventure 2/98 D% Tagebuch...ooovorc, 132
22  Nightlong Adventure 11/98 74%

23 Might & Magic 6 Rollenspiel 6/98 3% Liath e 133
24  Sanitarium Adventure 8/98 3% Gute Zeiten,

B et Afiopfaveiils oo Tee Schlechte Zeiten.........142

Die 25 besten Adventures, Action-Adventures und Rollenspiele. Enemy Zero 142
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Adventure

Krondor sehen und leben

Return to Krondor

Nach fiinf Jahren ist das neue Rollenspiel von Fantasy-Schriftsteller

Raymond Feist endlich da, der weit mehr als nur die Lizenz lieferte.

Round L: Herogs Accelerale!
Turn: Jamesgl

StreR auf dem
Steg: Unser
Helden-Quartett
wird von zwei
D&monen
begrift.

126

eine Angst: Sie miissen

die Fantasy-Bestseller des
Raymond E. Feist weder ken-
nen noch mogen, um Spafd
am neuen Rollenspiel Return
to Krondor zu haben. Des
Meisters Handschrift dufert
sich weniger in tausendund-
einer Insider-Anspielung, als
vielmehr bei den minuzi6s

e

ausklamiiserten Plots und
lebendigen Dialogen.

Trane der Gotter

Der Frieden in Krondor ist
durch die Morde des Piraten
Bear stark bedroht. Hinter
dem Amoklauf von Bear
steckt ein wahnsinniger Zau-

berer, der nach der Tear of

Das blaue Handsymbol verrat, daR hier ein anklickwiirdiges Detail wartet.

Gods sucht, um sie fiir uner-
freuliche Beschworungsvor-
haben zu mifibrauchen. Der
Prinz der Stadt beauftragt sei-
nen Vertrauten James mit
den Ermittlungen. An der
Seite des ehemaligen Mei-
sterdiebs steht die frisch aus
dem Nachbarland Kesh ange-
reiste Hofmagierin Jazhara.
Diese beiden Hauptfiguren
sind stets in Threr Party pri-
sent, die aus maximal vier
Personen besteht. Welche
Gast-Helden wann aufkreu-
zen und wieder abhauen, ist
fest vorgegeben. Auch die
Freude der Kreation eigener
Charaktere bleibt Thnen ver-
wehrt. Alle Personalwechsel
erfolgen zwischen den elf Ka-
piteln. Das klingt komplexer
als es ist, da einige Abschnit-
te nur aus grofleren Schliis-
selkimpfen bestehen.

Helden
wechselt euch

Zu Spielbeginn wihlen Sie ei-
nen von drei Schwierigkeits-
graden sowie die Betonung
der Rolle von Magiern oder
Kampfern. Spielerisch am
sinnvollsten ist der Mittelweg
zwischen den beiden Profes-
sionen. Wie bei guten alten
Adventures wuseln Sie mit
dem Mauszeiger iiber dem
Bildschirm. Bei spannenden
Dingen (zum Beispiel be-
nutzbaren Tiiren, pliinderba-
ren Schitzen, ansprechbaren
Charakteren) erscheint das
Thre
Heldentruppe erforscht eine

entsprechende Icon.
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ansatzweise dreidimensiona-
le Spielwelt. Mit Maus oder
Cursortasten bewegen Sie
Anfiithrer James; die restli-
chen Charaktere laufen ihm
automatisch nach. Ahnlich
wie bei Grim Fandango wird
auf einen anderen Blickwin-
kel umgeschaltet, wenn Sie
sich innerhalb eines Schau-
platzes herumbewegen. Diese
Perspektivenwechsel erfolgen
bei Return to Krondor ebenso
hiufig wie radikal, was gele-
gentlich fiir Orientierungs-
probleme sorgt — zumal es
keine Automap gibt. In den
meisten Rdumen kénnen Sie
manuell den Blickwinkel dn-
dern, was bitter nétig ist, um
manche wichtige Tiir oder

Abzweigung zu erkennen.

Alle paar Schritte wechselt der Blickwinkel,
was die Orientierung unntig erschwert.



Kdmpfe in Krondor
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Rundenweise
Taktik-Haue

Kiampfe werden wie beim
Vorginger konsequent im
Rundenzyklus ausgetragen.
Fuir jeden einzelnen Charak-
ter Threr Truppe kénnen Sie

Auftakt: Die Party
stolpert in einen
Hinterhalt. Wer
zuerst angreifen
darf, hat einen
groBen Vorteil.

Durchblick: Im
Kampf kdnnen Sie
selber den Blick-
winkel dndern, um
ja keinen Gegner zu
iibersehen.

Beute: Nach jedem
Sieg wird gepliin-
dert. Gold, Waffen
und Magie-Krusch-
kram sind beliebte
Souvenirs.

in Ruhe die Aktionen wie An-
griff, Zaubern oder Objekt-
einsatz festlegen. Nach sieg-
reichem Schlagabtausch be-
kommen alle noch stehenden
Helden einen Batzen Erfah-
rungspunkte. Auflerdem las-
sen sich die Leichname der

__ vermobelten Frech-

linge nach Gold-
stiicken und Gegen-
stinden durchsu-
chen. Einige Erfah-
rungspunkte sprin-
gen auch fiir clevere
Gesprichsfithrung
und das Losen be-
stimmter, teils optio-
naler Aufgaben her-
aus. Bei Bef6rderun-

Adventure

lentwerte Thres Schiitzlings Heinrich Lenhardt

verteilen. Den fiirs Grobe zu-
stindigen Kampfern spendie-

Ganz
schon Feist

Autor Raymond Feist
hat seinen Job gut
gemacht: Die solide

ren Sie Fortbildung in Sachen
Waftentypen und Schilde. Ma-
gier und Priester erlangen
neue Spriiche in insgesamt
sechs Zauberklassen (mit je

zehn Spriichen). Story mit vielen schil-
. . lernden Charakteren
Schlusseldienst

wird jeden fesseln, der ein wenig Fantasy-
Fieber im Blut hat. Aber im Programmier-
team hockten wohl einige Anféanger. Die
von Bugs befallene Grafik ist doppelt pein-
lich: Zum einen paBt die plumpe Animation
der steifen 3D-Charaktere liberhaupt
nicht zu den geschliffenen, gut gesproche-
nen Dialogen. Zum anderen stellen wild
wechselnde Blickwinkel und fehlende Auto-
map Gift fiir die Ubersicht dar.

Motivation trotz Geschlampe

Allen Widrigkeiten zum Trotz habe ich
mich erstaunlich motiviert durch Midke-
mia gekampft. Das taktische Kampfsystem
ist leicht zu bedienen, und die vielen
Gesprache sorgen fiir etwas Adventure-
Flair. Raffgierige Inventarpfleger werden
durch die Flut an Ausriistungsgegenstan-
den gliicklich. Anspruch und Tiefgang sind
allerdings nicht ganz so episch wie die
Story: Intensivspieler haben Krondor
locker in einer Woche durch.

Wir alle kennen diese Situati-
on: Sonntagabend, alle Li-
den haben zu, und die Heil-
tranke sind alle. Was nun? In
diesem Fall packt der Magier
von Welt seine Alchemie-Ap-
parate aus, um mit den ihm
zur Verfligung stehenden
Zutaten leckere Potions zu
kocheln. Eine weitere Kron-
dor-Besonderheit ist der Um-
gang mit verschlossenen
Schatzkisten. Je begehrens-
werter deren Inhalt, desto
garstiger die Falle, welche
dem tiberstiirzten Pliinderer
um die Ohren zu knallen
pflegt. Drei Teile des Fallen-
mechanismus’ miissen analy-
siert und entschirft werden,
was auf zweierlei Wegen ge-
schehen kann. Wer etwas

Geschicklichkeit beweisen
will, steuert die Dietrich-Ak-
tivititen durch gut getimte
Mausklicks. Oder Sie lassen
den Schlof$knacker-Talentwert
von James und etwas Glick
entscheiden. Die von uns ge-

testete US-Importversion ver-
langt gute Englischkenntnis-
se, die Dialoge lassen sich
nicht als Texte einblenden.
Sierra arbeitet derzeit an einer
deutschen Version, die im

Mirz erscheinen soll.

Return to Krondor

Genre:  Rollenspiel

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene

Sprache:  Englisch (Deutsch in Vorb.)
Preis:  ca. 100 Mark

Spieler:  Einer

Hersteller: Sierra

System:  Windows 95

Anleitung: - Englisch (Deutschin Vorb.)
Festplatte: ca. 250 MByte

3D-Karten: @ Direct3D O 3Dfx O Power VR O Rendition © Open GL

Pentium 166
24 MByte, 4fach CD

Grafik
Sound

Bedienung
Spieltiefe

Multiplayer | Nicht vorhanden

Pentium 200
32 MByte, 8fach CD

Befriedigend
Befriedligend
Gut
Befriedigend

Pentium 11/266
64 MByte, 8fach CD
3D-Karte

Maggi-Kochstudio und die Folgen: Der kleine Alchimist
versucht sich am Brauen neuer Rezepte.

gen diirfen Sie 100

Punkte auf die Ta- Solide Fantasy mit einigen Schonheitsfehlern.
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Adventure

Ein Abenteuer fillt aus der Rolle

Juest for Glory 5

Eine heldenhafte Sortenallianz aus Adventure, Rollenspiel

und Action sorgt fiir Glanz und Gloria im zehnten Jubilaumsjahr.

avon steht nie was in den

Stellenbeschreibungen:
Das Jetset-Leben des Spiele-
testers endet als entbehrungs-
reicher Kampfschreib-Fron-
dienst im Galeerentrommel-
Rhythmus des Chefredak-
teurs. Und wenn im mittelal-
terlichen Silmaria ein »Kénig
ohne Vorkenntnisse« gesucht
wird, ist erst recht Vorsicht

Heinrich Lenhardt

Drollige
Mischung

Horet meine Mar; edle
Heldenkollegen! Ich
habe die tiefen Taler
der faden Echtzeit-
strategie-Klone durch-
schritten und trotzte den Auspuffgasen
gewaltiger Rennspielhorden. Sii3 war mein
Lohn: Auf der Suche nach einem wahrhaft
originellen PC-Spiel kam mir Quest for
Glory 5 vor die stahlerne Maus.

Spiel’s noch einmal

In erster Linie Grafik-Adventure, in zwei-
ter Linie Rollenspiel, in dritter Linie Action
—ein Mix, der keine Bauchschmerzen ver-
ursacht. Vielmehr ist es einer der ganz
wenigen Titel, bei denen mehrmaliges
Durchspielen halbwegs SpaB macht. Die
Hauptstory andert sich nicht, aber je nach
Held miissen Sie andere Losungswege fin-
den. Manches Ratsel ist dabei ein wenig zu
ratselhaft, die Grafik bietet Mitte-9oer-
Jahre-Niveau. Das unprazise Kampfge-
hacke irritiert Actionfans, das Abtippeln
der langen Wege in Silmaria gestaltet sich
etwas miihsam. Trotz alledem ist Quest for
Glory 5 ein rundes spielerisches Gesamter-
lebnis mit nicht-linearen Freiheiten. Eine
feine Sache fiir alle, die unter dem Adven-
ture-Schwund leiden.
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angebracht. Bevor er einen
Thronfolger zeugen konnte,
wurde der Landesvater in den
vorzeitigen Ruhestand beftr-
dert. Als Held von Welt neh-
men Sie an den Tests teil, die
den wiirdigen Nachfolger un-
ter fiinf Kandidaten ermitteln
sollen. Der Kénigskiller lauft
indes noch frei herum, und
lichtet munter das Teilneh-
merfeld. Wollen Sie wirklich
Thren sicheren Ausbildungs-
platz als Versicherungskauf-
mann aufgeben, um Hydras
zu erschlagen und Drachen
zu bandigen?

Kalter Konig

Im Gegensatz zum modi-
schen Radikal-Update bei
King’s Quest 8 bleibt sich die
Quest for Glory-Serie mit Teil

Health
—
Stamina

Mana

S, Dragon Fire, treu. 3D-Ef-
fekte sind spérlich; im wesent-

lichen werden Seitenansicht
und traditionelle Maussteue-
rung geboten. Das wichtigste
Serienmerkmal ist und bleibt
der gute Mix aus Rollenspiel,

. Mind if

Adventure und Kampfaction.
Zu Beginn wihlen Sie zwi-
schen Krieger, Zauberer, Dieb
oder Paladin und verteilen 150
Punkte auf bis zu 14 Talente.
Diverse Aufgaben im Spielver-
lauf bieten verschiedene Lo-

Hilfe in hdchster Not: Nur im Teamwork mit Elsa von Spielburg kénnen Sie die dreikdpfige Hydra bezwingen.
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Greet Ann
Ask about Ann

Ask aboui Wolfie

ay

Achten Sie in den Dialogmeniis auf die Farbe der anklickbaren Themen. Gelb steht
fiir »nix Neues«, schwarze Lettern kiinden von frischen Informationen.

Zu Wasser, zu Lande oder in der Luft geht es
an die Schauplétze der Prifungen.

sungswege, die auf die einzel-
nen Charaktere zugeschnitten
sind. Rollenspielgemafd wird
Erfahrung honoriert; automa-
tische Steigerungen bei den
Talentwerten sind die Folge.
Es darf auch experimentiert
werden, so konnen Sie den
Kampfer etwas Magie lehren
oder einen Zauberer mit Bo-
nusmuckis behaften.

—

A

Erst riisten, dann
kampfen

Im Haus der Abenteuergilde
hingen Job-Angebote an der
Pinnwand; mit kleinen Ne-
benquests verdienen Sie sich
besondere Gegenstinde und
Bargeld dazu. Nachdem Sie
sich mit Waffen und Hei-
lungspillen eingedeckt ha-
ben, steht eine Miitze Schlaf
an: Wer nicht stetig ruht und
rastet, verliert Beweglichkeit
und Lebenspunkte. Im Mor-
gengrauen unternehmen Sie
dann erste Wanderungen
auflerhalb der Stadt. Schnell
stolpert man {iber Wegelage-
rer, was zum Wechsel von
der
Kampfscreen fiithrt. Durch

Landkarte auf den

wildes Tastendriicken bre-

Mit Schutzschild und Feuerbéllen fallen wir viele Sdldner.

zeln Sie fix Zauberspriiche
aus der Hiifte oder setzen Ih-
re Lieblingswaffe ein. Zwei
verschiedene Angriffs- und
ein Block-Mangver stehen im
Echtzeit-Nahkampf zur Wahl.
Doch die Tastatursteuerung
ist eher unprizise, am besten
decken Sie Thre Gegner in
Diablo-Manier mit wilden
Angriffs-Mausklicks ein. Be-
siegte Monster erleichtert
man um ihre Ausriistung
und Barschaft.
Schlachten
gleich nochmals versuchen —

Verlorene
konnen Sie
oder kurzerhand kneifen:
Nach Plazierung eines Zau-
bermagneten in Silmarias
Inn teleportieren Sie souver-
dn in die sichere Stube.

Reden und ratseln

Im Inventar werden nicht
akut benétigte Gegenstinde
gehortet und gegebenenfalls
kombiniert. Achzt der Held
unter seiner Last, sollte er
etwas Plunder bei den ortli-
chen Hindlern verkaufen.
Im Spielverlauf kommen Sie
nicht nur dem Kénigsmorder
auf die Schliche, sondern
auch mancher Spielfigur
Unser Held kann
durch seidenweiche Konver-

niher.

sation und Blumenprisente
die Damenwelt in einem
Ausmafie becircen, das in
den Hafen der Ehe miindet.

Adventure

Heldenwahl

Krieger

Freunde gerad-
liniger Kon-
fliktldsungen
wéhlen den
robusten Prii-
gelknaben.

Zauberer

Dieser Charak-
ter hat die
groBte Auswahl
an Magie fir
fast alle
Lebenslagen.

Dieb

Darf Schldsser
knacken und
damit Orte be-
treten, die an-
deren verschlos-
sen bleiben.

Paladin

Hat serienma-
Rig dicke Werte
und Heilzauber,
kann aber
Talentpunkte
einbiiBen.

Generell ist die Heldenhaftig-
keit mit einem gewissen
Augenzwinkern verbunden.
Veteranen erkennen viele Ty-
pen wieder; Zauberer Eras-
mus etwa reifdt wieder wun-
derbar schlechte Witze.

Quest for Glory 5: Dragon Fire

Genre:
Anspruch: Fortgeschrittene
Sprache:  Englisch (Deutsch in Vorb.)

Rollenspiel-Adventure

Hersteller: Sierra
System:  Windows 95
Anleitung: - Englisch (Deutsch in Vorb.)

Preis:  ca. 100 Mark Festplatte: ca. 465 oder 1.035 MByte

Spieler:  Einer

3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O Power VR O Rendition © Open GL
Pentium 166 Pentium 200 Pentium 233

32 MByte, 6fach CD

Grafik
Sound
Bedienung

Spieltiefe
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32 MByte, 8fach CD

48 MByte, 16fach CD

Befriedigend

Gut "'

Befriedigend
Gut

Multiplayer | Per Patch geplant S ~
Kecker Genremix in fesselnder Fantasy-Welt. ‘l‘.

16%




Der Arger mit
Einbrechern
reift nicht ab.

Diesmal ist
Nippes das
Opfer.
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Ein blaues Hiitchen
hat diesem Outfit
bislang gefehlt.
Danke, Phoenix.

D af? Origins Ultima Onli-
ne-Designteam nach der
Fertigstellung des Addons
The Second Age endlich
wieder Zeit hat, sich mit vol-
lem Elan der Pflege des
Hauptprodukts zuzuwenden,
merken auch die Spieler
deutlich. Zahlreiche lingst
zur unlieben Gewohnheit

gewordene Argernisse ver-

schwanden, neuentdeckte
Bugs werden in Rekordzeit
gefixt, lange angekiindigte
Verbesserungen, zum Bei-
spiel beim Hausbau oder am
Kampfsystem, wurden end-
lich umgesetzt oder nihern
sich der Vollendung. Daft in
Kiirze die Bogenschiitzen
deutlich an Vorteilen ver-
lieren sollen, macht unserer
Heldin schon ein wenig Kopf-
zerbrechen. Aber wenn es
der Spielbalance dient — dann
kramt sie halt den magischen
Schild und das Breitschwert

wieder aus der Truhe. Gut,
wenn man mehr als eine
Begabung hat.

Belle Star’s Diary
Auf Wache
In dieser Nacht warteten wir

vergebens. Zwar gab es im-
mer wieder Alarm, wenn ein-

same Wanderer
sich in unseren
Wachbereich ver-
irrten, und mehr-
mals erreichten
uns Gertiichte von
Angriffen auf die
anderen Obsidi-
an-Lager. Doch da
wir unseren Po-
sten unméglich im
Stich lassen konn-
ten, lieRen sie sich
nicht Giberpriifen.
Unseren entlegenen Auflen-
posten schienen die FoA dies-
mal nicht zum Ziel erkoren
zu haben. Vielleicht hatten
sie auch von Novaweapon ge-
hort, dem zahmen Drachen,
der im ersten Stock die Kiste
mit dem begehrten, auch als
Blackrock bekannten Mineral
mit Feueratem bewachte.

Abzug

Im Morgengrauen {ber-
lieflen wir das Feld unserer
Ablésung und machten uns
auf den Heimweg. In Trinsic
erfuhr ich schlieflich, dafs

Ultima Online

Tagebuch

Spieler und Spieldesigner bei Ultima

Online gemeinsam auf Monsterhatz: die

einen jagen Orks, die anderen Bugs.

4 b Lk,

die Schwarzmagier diese
Nacht in Yew zugeschlagen
hatten. Die dort gelagerten
Vorrite waren verloren, ob-
wohl viele tapfere Kimpfer
bei der Verteidigung ihr
Leben gelassen hatten. Nun
lagen nur noch zwei Kisten
zwischen den Schurken und
ihren Plinen zur Vernichtung
der Welt, wie wir sie kannten.
Deprimiert bezog ich mein
Bettim Traveller’s Inn.

Haus oder Leben

Am nichsten Tag erfuhren
wir einmal mehr, wie wenig
Schutz ein Haus bei der gel-
tenden Gesetzeslage fiir das
Hab und Gut eines hart
arbeitenden Biirgers bot.
Diesmal erwischte es Sir Nip-
pes, einen Freund des Clans,
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Wéhrend wir im abgelegenen AuBenposten warten, greifen die FoA in Yew an.

den wir bei verschiedenen
Dungeonbesuchen kennen
und schitzen gelernt hatten.
Direkt vor seiner eigenen Tiir
wurde er gemeuchelt, sein
Schliissel entwendet, das
Haus ratzeputz geleert. Bis
wir auf seinen Hilferuf ein-
trafen, war es leider bereits
zu spat. Dafl wir einen der
besonders unverschimten
Diebe,
zurtickkamen, um sich am

die kurz darauf
Leid ihres Opfers auch noch
zu weiden, schliefllich téten
konnten, war da nur ein
schwacher Trost. Der gestoh-
lene Hausschliissel blieb ver-
schwunden, das ehemalige
Heim damit ein hochst unsi-
cherer Ort.
(wird fortgesetzt)
O http://clanstar.freeservers.com



Liath

Freundin-Finden im Fantasyland.

S ie sind Chriss, Magier Ih-
res Zeichens, und reisen
in die zauberische Stadt Azer-
tus, um Thre verschollene Ge-

Liath lebt nicht

Liaths hiibsche Fantasy-Geschichte
um die ratselhafte Stadt Azertus ist
ganz reizvoll. Die Schauplétze sind
zwar ziemlich leblos, aber ordentlich
gezeichnet; die Sprachausgabe
kommt halbwegs professionell riiber.
Leider verderben mir das arg um-
standliche Interface oder kleinge-
pixelte, aber wichtige Gegensténde,
den SpielspaB. Zudem 13sen gestande-
ne Knobelisten das geradlinige Spiel-
chen lassig an einem Wochenende.

I

Genre:  Adventure
Anspruch: Einsteiger
Sprache:  Deutsch

Preis: ca. 80 Mark

Spieler:  Einer

liebte Tiche zu suchen. Vor
den Erfolg haben die Gétter
allerdings bekanntlich den
Schweif} gesetzt: Unterwegs
finden Sie heraus, daf Thre
Aufgabe nicht weniger als die
Rettung der Welt ist.

Liath ist ein Point-and-click-
Abenteuer im Stile eines
Monkey Island 3. Als Zaube-
rer beherrscht Thr Held von
Anfang an 17 Spriiche von
»Teleport« bis »Illusion aufls-
sen«, mit denen sich viele
Ritsel 16sen lassen. Der Rest
besteht aus den tiblichen Ob-
jekt-Knobeleien, die groften-
teils nur miRig originell ge-
raten sind. Fairerweise gibt’s
eine gute Online-Hilfe zu je-
dem Spielabschnitt.

Hersteller: Project 2
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ca. 110 MByte

3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx ©OPowerVR © Rendition © OpenGL

Pentium 100 Pentium 133 Pentium 166
16 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 8fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer | Nicht vorhanden

L/
-
55% Ny
gL 50 \f’c”

Trotz Bedienungsmangeln nicht ohne Charme. ‘l‘
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