Die groBte
Zoomstufe l&Rt
Dark Reign 2
fast wie einen
3D-Shooter
aussehen,
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Preview

Diister ist die Zukunft

ark Reign 2

War im ersten Teil des Echtzeit-Strategiespiels das 3D-

Gelande noch kaum bemerkbar, setzt der Nachfolger

jetzt kompromiBlos auf die dritte Dimension.
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E nde 1997 machte Dark
Reign im Echtzeit-Sektor
mit innovativer Einheiten-
Steuerung von sich reden,
hatte aber bei den Fans keine
Chance gegen Total Annihi-
lation und Age of Empires.
Der Entwickler Pandemic
Studios hat deshalb mit der
Fortsetzung Grofdes vor und
spendiert Dark Reign 2 eine
echte 3D-Engine.

Schulter-Kamera

Die Story spielt einige Jahre
vor dem ersten Teil und be-
schreibt die Kimpfe zwi-
schen der autoritiren Jupiter-
Vollzugsbehorde und anar-
chistischen Stimmen, die
auflerhalb der Kuppelstidte

in der verstrahlten Odnis Thr
Dasein fristen. Wie im Genre
iiblich, diirfen Sie wihlen,
welche der beiden Seiten Sie
in die Schlacht fithren. Im
Kampfgeschehen sollen Sie
mit der rechten Maustaste
die freie Kamera voll kontrol-
lieren konnen, wobei neben
Drehungen und Zooms so-
gar der Blick iiber die Schul-
ter eines einzelnen Kimpfers
moglich sein wird. Angeblich
sollen Thre Krieger sogar
Bauwerke betreten konnen.
Soviel 3D hat seinen Preis:
Ohne Grafikbeschleuniger
wird Dark Reign 2 nicht lau-
fen. Dafiir protzt die Engine
verschwenderisch mit Trans-
parenz- und Lichteffekten.

Aus den Augen,
aus dem Sinn

Die 3D-Optik soll allerdings
nicht nur Selbstzweck sein.
Das Terrain wird sich noch
stirker auswirken als beim
Vorginger. Es sind Tag- und
Nachtwechsel geplant, und
die meisten Gelindemerk-
male sollen zerstorbar sein.
In Dark Reign lieRen sich

Farbige Kreise um die Fiie der Soldaten
zeigen an, zu welcher Partei sie gehdren.

Truppen hinter Hiigeln und
in Wildern verstecken — in
der neuen 3D-Perspektive
soll sich sogar die Ausrich-
tung der Einheiten auswir-
ken, so daf} Feinde auf3erhalb
des Gesichtsfeldes nicht ge-
sehen werden konnen. Der
Blickwinkel des aktuell ge-

GroRenunterschiede zwischen Infanteristen,
Gleitern und Mechs sind hier deutlich sichtbar.

wihlten Kriegers wird dabei
auf einer Minikarte ange-
zeigt. Abgesehen von den op-
tischen Neuerungen soll
Dark Reign 2 sich allerdings
wie gewohnliche Echtzeit-
Strategie spielen: Typische
Elemente wie Ressourcen-
Management sowie Basisbau
gibt’s weiterhin, damit sich
Fans des Genres sofort hei-

misch fithlen konnen. €W
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Gunnar Lott: »Optisch auf Hochglanz poliert und einige
sinnvolle Anderungen — Dark Reign 2 konnte durchaus
eine Chance gegen die kommenden Echtzeit-Hits haben.«
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