Aktuell

Auf CD:
Video-Special

Previeiw)

as Rollenspielgenre hat

mit Highlights wie Final
Fantasy 7 oder Baldur’s Gate
sein jahrelanges Mauerbliim-
chendasein hinter sich gelas-
sen. Dadurch erlangen auch
ungewohnlichere Konzepte
eine Chance, sich einem brei-
ten Publikum zu prisentieren.

Silver ist ein flotter Mix aus
Rollenspiel und Actionkdamp-
fen, der mit einer Besonder-
heit aufwartet: Denn wenn
Sie das Geheimnis um den
finsteren Lord Silver ergriin-
den wollen, miissen Sie zu-
erst ein Meister im Umgang
mit der Maus werden.

Damenwahl

Die Hintergrundgeschichte
nimmt ihren Lauf, als eines
schénen Tages ein Kriegs-
schiff an der Heimatkiiste
von Held David landet und
schwerbewaffnete Truppen
in sein Dorf einmarschieren.

Von Magiern und Mausen

Silver

Bestreiten Sie rasante Actionkampfe

im Final-Fantasy-Ambiente.

Kaum geschehen, verkiindet
der Haushofmeister von Lord
Silver, daf zu dessen Amiise-
ment simtliche Madchen und
jungen Frauen requiriert wer-
den. Darunter auch Davids Ge-
mahlin Jennifer — hilflos muf3
er mit ansehen, wie das Schiff
mit seiner Frau am Horizont
verschwindet. Er schwort,
nicht zu ruhen, bis das holde
Weib wieder neben ihm am
heimischen Herd steht.

Alles in Handarbeit

Zu Beginn sind Sie noch un-
erfahren im Kampf. Doch
Davids Grofvater ist Waffen-

Vor dem malerischen Hintergrund wird dieser fiese Gegner aus heiterem Himmel von unserem arkanen Blitz getroffen.
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meister und unterweist Sie in
der hohen Kunst der Schwert-
fithrung. Anders als gewohnt
kampft Thr Held nicht selb-
stindig auf Mausklick, son-
dern erwartet, daf Sie seinen
Waffenarm fithren. Dazu
halten Sie die »Strg«Taste
gedriickt und bewegen flink
die Maus. Damit haben Sie
die Klinge voll unter Kontrol-
le: Bewegungen nach links
und rechts lassen David
Schwertstreiche austeilen; je
schneller Sie die Maus bewe-
gen, desto heftiger wird die
Attacke. Aber auch Ausfille
nach vorn oder ein beherzter
Rundumschlag sind im Stan-
dardrepertoire Thres Helden
enthalten. Nach der Lehr-
stunde begleitet Sie der riisti-
ge Rentner einige Stunden
und kampft vollautomatisch
mit Thnen Seite an Seite.

Kampfe und lerne

Auf der Reise treffen Sie mit
dem Opa-Enkel-Gespann auf
jede Menge Gegner, die meist
ohne Vorwarnung attackie-
ren. Logisch, dafl sich Thr
Team dabei auch mal ein
paar Hiebe einfingt. Hit-
points frischen Sie wieder
auf, indem Sie sich tiber un-
terwegs gefundene Lecke-
reien wie Apfel oder Kise-
stiickchen hermachen oder
einen Heiltrank schliirfen.
Fur diese Aktionen, wie auch
fur Ausriistung mit neuen
Waffen oder das Stobern im
Inventory, steht ein komforta-



bel nach Sachgruppen geord-
netes Menti zur Verfiigung.
Dort aktivieren Sie auch
Spezialattacken, die Sie un-
terwegs
Denn gelegentlich stofen Sie

lernen  konnen.
auf neue Lehrmeister, die Th-
nen gern ein neues Kunst-
stiickchen beibringen. Da-
durch sind Sie beispielsweise
in der Lage, selbst schwerere
Gegner wie einen Riesen-
kobold per Schwert-Netz-
Attacke lahmzulegen.

Instant-Zauber

Wenn Thnen die hohe Schule
des Schwertkampfes nicht so
liegt, miissen Sie nicht ver-
zweifeln. David kann nach
und nach auch die Magie er-
lernen. Insgesamt acht zau-
berwirksame Kugeln ergat-
tert unser Held, die ihm je-
weils eine neue Art der Zau-

berei ermdglichen. So
setzt er mittels

Feuermagie sei-
ne Gegner auf
verschiedenste
Arten in Flam-
men, wihrend
ihn Lebensma-
gie Dbefihigt,
Heilspriiche
D &) sowie Anti-
giftzauber zu
sprechen. Besondere Maus-
virtuositit ist dafiir nicht
natig. Ein Klick im richtigen
Menii aktiviert den betreffen-
den Spruch automatisch.

Nippon-Connection

Obwohl Silver von einem
englischen Entwicklerteam
stammt, orientieren sich Gra-

D% faai

Noch halten unsere Verbiindeten in spe miRtrauisch ihre Waffen geziickt.

fik und Spielprinzip an japa-
nischen Vorlagen. Die Helden
wirken zwar nicht ganz so ab-
gefahren wie Cloud in Final
Fantasy 7. Doch die Frisuren
und die Waffen konnten auch
von einem Square-Grafiker
stammen. Wihrend die aus
Polygonen zusammengesetz-
ten Charaktere ein wenig grob-
pixelig aussehen, wurde die
Hintergrundgrafik liebevoll
gerendert. Herausgekommen
sind dabei sehr schéne Bilder,
die ziemlich lebensecht wir-
ken. Unterstiitzt wird dieser
Eindruck durch effektvolle
Animationen, die die ansons-
ten statischen Landschaften
beleben. Auch beim Speichern
haben die Englinder nach
Nippon geschielt. Denn nur
gelegentlich taucht ein Chro-
nist auf, dem David seine Ge-
schichte erzihlen kann, um
einen Spielstand anzulegen.

Deutscher Wohlklang

Die duistere Storyline um Da-
vids Suche nach seiner Ge-
mahlin ist duflerst stim-

mungsvoll, obwohl das Spiel

fast ohne Zwischensequen-
zen auskommt. Einen Grof3-
teil der Atmosphire errei-
chen die Entwickler mit ge-
schliffenen Dialogen. Seien
es die witzigen Listereien
zwischen Opa und Enkel,
oder die teilweise tragisch-
dramatischen Szenen, die
grofleren Kdmpfen vorausge-
hen. Damit in der deutschen
Fassung davon nichts verlo-

Aktuell

Preview

Frisuren und Animation unserer Polygonhelden erinnern stark an Final Fantasy 7.

3
ren geht, beauftragte Info- |\
grames ein Profiteam mit \
der Lokalisierung. Fiir
den Helden David
konnte man die deut-
sche Synchronstimme
von Nicolas Cage ge-
winnen, seine Frau
Jennifer vertont Ulrike
Méockel, die ansonsten
Meg Ryan zu gutem -
Deutsch verhilft. \ {\'ﬁ
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Michael Schnelle: »Fiir mich ist Silver die Preview-

Uberraschung des Monats. Die direkte Waffensteuerung

ist originell, die Story schon ubersichtlich. Mit dem

Nippon-Touch bietet Silver leckere Rollenspielkost,

an der man sich gern tagelang festspielt.«
___________________________________________________________________|

Magie legt dicke Gegner lahm.

Zu zweit gegen die blauen Ddmonen.
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