Taktiken fur Profi-Biirgermeister

Sim City 3000

Taktiken: Sim City 3000

Tips & Tricks

Sim City 3000 ist noch komplexer als seine Vorganger.

Unsere Tips verraten, wie lhre Biirger und Finanzen gliicklich werden.

Das ideale
STARTGEBIET

KLEINSTADT
fiir Einsteiger

Stadt vor
Beginn
PLANEN

-

Tip 2: Planen Sie frih StraBen und Wohngebiete.

Sassenbers

ir haben uns fiir Sie ins Rathaus gesetzt
W und die besten Tips und Tricks zu Maxis’

Aufbauspiel Sim City 3000 ausgeknobelt.
Unsere Taktiken verraten, wie Sie eine florierende,
finanzstarke Riesenstadt planen und verwirklichen.

Vom Neubaugebiet zur Metropole

TIP 1: Lassen Sie sich nicht das erstbeste Bauland an-
drehen, das der Zufallsgenerator Thnen prisentiert.
Wihlen Sie vielmehr eine Region mit wenigen
Bergen, einem Fluf und méglichst viel freiem Platz.
Einsteiger sollten mit einer kleinen Stadt beginnen,
da Sie dann nicht so weite Verbindungen zu den
Nachbargemeinden legen miissen. Berge sind
extrem hinderlich und kosten spiter nur Geld, wenn
Sie das Gebiet planieren miissen.
TIP 2: Das Spiel startet im Pausenmodus. Nutzen Sie
diesen Umstand, um das Gelidnde zu begutachten und
die Stadt grob zu planen: Wo sollen Industrie-, Gewer-
be- und Wohnflichen entstehen, wo Strom- und Was-
serleitungen verlaufen? Miillentsorgung, Standorte der
offentlichen Gebdude und Streckenverlauf der Mas-
senverkehrsmittel

A &=

miissen ebenfalls
ermittelt werden.
Wenn Sie merken,
daf Thre Planung
nicht aufgeht, soll-
ten Sie ein Spiel
| einfach erneut star-
ten. Sehr wichtig ist
aufjeden Fall, daf}
Sie alle Industrie-
)5 und Wohngegen-
den strikt vonein-
ander trennen.

Startkapital TIP 3: Geben Sie Thr Startkapital sofort fiir schéne
AUSGEBEN Wohnviertel und Industriezentren aus. Wenn Sie

alles richtig machen, strémt das Geld spiter dreifach
in Ihre Kasse zuriick. Falls Sie nimlich anfangs nur
kleine Wohnslums einrichten und potentiellen
Neubtirgern nichts bieten, werden sie kaum in Ihre
Stadt ziehen und Steuern zahlen.

10x10 grofie TIP 4: Legen Sie Wohngebiete in einer Grofie von
Gebiete  maximal zehn mal zehn Feldern an, die Sie dann mit

- Sassenberu

Zu Tip 3: Investieren Sie zu Beginn Ihr gesamtes Geld —
die Neubiirger werden es Ihnen dreifach zuriickzahlen.

GEWERBE bei
den Wohn-
gebieten

INDUSTRIEN
auslagern

deponien sollten i

Mindestens
MITTLERE
Dichte
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Tip 6: HaRliche Kraftwerke und Ubelriechende Mll-

einer StraRe um-
schlieRen. Auch
Industrie- und Ge-
werbeflichen er-
halten so die op-
timale Form. Of-
fentliche Gebiude
hingegen mtissen
nicht unbedingt
in Gebieten dieser
D U Grole gebaut wer-
den, denn hierfiir
reichen auch klei-
nere Flichen.

TIP 5: Die verschiedenen Gebiete miissen in passen-
dem Abstand und geeigneter Relation zusammenste-
hen. Den grofiten Raum nehmen Wohngebiete ein,
da alle Thre Sims hier unterkommen miissen. In der
Nihe sollte mindestens halb soviel Fliche fiir Gewer-
begebiete reserviert sein, damit die Biirger nicht durch
die ganze Stadt miissen, um ein Brot zu ergattern.
TIP 6: Industrieflichen legen Sie moglichst weit von
der Siedlung entfernt an, weil die Fabriken sonst eine
maximale Besiedlung der Wohngebiete verhindern.
Kraftwerke und vor
allem Deponien ge-
héren ebenfalls an
den Stadtrand, um
die Bewohner nicht
zu vergraulen und
die Grundstiicks-
preise nicht zu
driicken.

TIP 7: Im Online-
Handbuch wird
dal Sie
zunichst einmal

erklart,
mmer am Stadtrand stehen. Gebiete mit ge-
ringer Wohndichte
bauen sollten, da diese weniger kosten und spiter so-
wieso in Gebiete mit hoher Wohndichte umgewan-
delt werden konnen. Das stimmt leider nicht ganz,
denn wenn Sie ein Areal umwandeln wollen, miis-
sen Sie jedesmal alle daraufstehenden Geb4ude ab-
reiffen. Das kostet erstens ein Heidengeld, und zwei-
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Tips & Tricks

tens verlieren Sie durch den Abriff jede Menge
Einwohner. Beifen Sie deshalb gleich zu Spiel-
beginn in den sauren Apfel, und errichten Sie Wohn-
gebiete von mindestens mittlerer Dichte — damit
sparen Sie langfristig garantiert.

Taktiken: Sim City 3000

ZENTREN
verbinden

GERADE

kénnen. Vor allem Industriezentren und Wohngebie-
te miissen durch 6ffentliche Verkehrsmittel vernetzt
sein, da die Arbeiter schlieRlich die Nacht und die
Freizeit nicht in der Fabrik verbringen wollen.

TIP 11: Ziige sollten hingegen nicht in der gesamten

. . Gleisstrecken Stadt fahren. Es ist sinnvoller, eine gerade Strecke

Strom, Wasser, Offentlicher und Auto- von einem Staditeil zum anderen zu fithren und

Nahverkehr und Autobahnen bahnen s hendrin einige Bahnhéfe zu bauen. Von dort

Jedes Gebiet TIP8: Ohne Strom liuft in Threr Stadt rein gar nichts. aus sollten die Passagiere dann wieder in den Bus
braucht Versuchen Sie, moglichst jedes Gebiet damit zu umsteigen konnen, um zum Ziel zu kommen. Das
STROM versorgen, dabei jedoch mit einem Minimum an gleiche gilt fir die Autobahn, nur daf Sie hier statt

Strommasten auszukommen. Wenn die namlich zu Bahnhofen Anschluf8stellen errichten.

viel Platz verbrauchen, bleibt nachher kaum noch Anschlufs an TIP12: Verbinden Sie Ihre Stadt unbedingt mit den

Raum fiir Straen oder éffentliche Verkehrsmittel. NACHBAR- Nachbargemeinden. Dazu miissen Sie Straflen,

Dennoch benétigt wirklich jedes Gebiet einen STADTE  Schienen, Autobahnen, Rohre oder Strommasten bis

Stromanschluf, da sich sonst nichts darauf ent- an den Rand Ihrer Siedlung bauen. Der Anschlufd an

wickelt. Auch alle Gebiude brauchen den Saft, an- die andere Stadt kostet zwar ein wenig Geld, kann

sonsten versagen sie den Dienst. durch Handel und Einwanderung aber sehr lohnend
Rohrsystem TIP 9: Wasser ist fast genauso wichtig wie Strom. sein. Mehr dazu finden Sie ab Tip 23.
fuir WASSER  Zwar entwickelt sich auch ohne das kiihle NaR eine R . .

Kkleine Stadt, die Steuerzahler sind jedoch unentwegt Gliickliche Burger’ viele Steuern
unzufrieden und FLUGHAFEN TIP13: Thre Sims mochten gerne mal verreisen. Dafiir
bleiben auf einem und HAFEN benétigen sie sowohl einen Hafen als auch einen

bauen

7450
Sassenbiera

Tip 9: Sémtliche G

geringen Entwick-
lungsstand. Des-
halb miissen Sie
unbedingt an einer
Wasserquelle Pum-
pen errichten, die
durch ein unter-
irdisches Rohrsy-
. stem das Wasser

5

zu den Gebiuden
und Wohngebie-
ten leiten.

ebiete benGtigen Wasser.

Flughafen. Beide Bauwerke lassen sich wie Gebiete
anlegen und sind
effizienter, wenn sie
die Mindestfliche
uberschreiten. Da-
mit bieten Sie nicht
nur Thren eigenen
Einwohnern einen
tollen Service, son-
dern locken auch
Reisende aus aller
Welt an, die sich in

iz

Viele TIP10: Offentliche Verkehrsmittel spielen eine zentra- BN, g O Threr Stadt viel-
Haltestellen  le Rolle, da sie die Menschen beférdern, ohne die Um-  Tip 13: Flughéfen befliigeln den Verkehr und bringen  leicht so wohl fith-
Jiir BUSSE  welt durch Abgase stark zu belasten. Die wichtigsten  neue Einwohner in Ihre Gemeinde. len, daf sie gleich O
Fahrzeuge sind zunichst Busse. Errichten Sie Bushal- einziehen wollen.

testellen an allen Ecken und Kanten in Threr Stadt, da-
mit Thre Einwohner wirklich jeden Winkel erreichen

Nutzlose TIP14: Sie konnen in Sim City 3000 Baudenkmiler
DENKMALER  errichten, wie zum Beispiel das Weifle Haus oder das
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und bringen nur optische Vorteile.

Brandenburger Tor.
Diese Einrichtun-
gen kosten zwar
kein Geld, mun-
tern Thre Bewoh-
ner aber auch nicht
auf. Deshalb sollten
Sie die Denkmi-
ler nur aufstellen,
wenn Sie geni-

MESUSTe . g . gend Platz haben
Tip 14: Baudenkméler nehmen kostharen Platz weg  und Thre Stadt ein-
fach ein wenig ver-

schonern wollen.

PARKS fiir TIP 15: Ihren Sims stinkt es, in einer Stadt voller
die Moral Smog und Abgase zu leben. Wie jeder normale

BERATER
konsultieren

dddaaa

Mensch lieben sie es, sich in Parks auszuruhen, An-
geln zu gehen oder durch den Wald zu spazieren.
Deshalb mugR IThre Stadt unbedingt mit Parkanlagen
ausgestattet sein. Der Hauptbildschirm des Beraters
verrit, ob Sie geniigend Erholungsgebiete haben.

TIP16: Sie sollten Thre Berater so oft wie moglich be-
suchen, da diese die Lage Threr Stadt genau analysieren
und Ihnen Verbes-
serungsvorschlige
geben. Wihrend im
Hauptfenster all-

gemeine Probleme
angezeigt werden,

Antrage:

konnen die Berater

» Polizeiterror!

Tip 16: Schauen Sie sténdig bei Ihren Beratern vorbei.

NACH-
RICHTEN
tberpriifen

» Biirger genieRen ihre Sicherheit

» Grundsteuer zu hoch

» Sims verlangen Steuerentlastung

» GliicksspielerlaB auRer Kraft setzen

» Abpfiff fir den Jugendsport

» Strafzettel treiben Sims zur WeiRglut

» Irresheim an der Prissel bietet Wasserhandel an

noch mehr zu
ihrem jeweiligen
Fachgebiet sagen.
TIP 17: Da viele Er-
eignisse auf dem
normalen Spiel-
bildschirm nicht
zu erkennen sind, zeigt im unteren Teil des Bildes ei-
ne Nachrichtenleiste die wichtigsten Fakten direkt
an. Wenn dort Probleme gemeldet werden, sollten
Sie sofort einen Berater konsultieren.

Taktiken: Sim City 3000

Vor grofien
Investitionen
SPEICHERN

Steuern friih
ERHOHEN

Bei Steuern
nicht NACH-
GEBEN

RESERVEN
bereithalten

Wadhlen Sie ein Kraftwerk

Tips & Tricks

Einnahmequelle Steuern

TIP18: Vor jeder groRen Investition in Wohngebiete
oder besonders teure Gebidude sollten Sie unbedingt
speichern, da nach einem solchen Bau Ihre Finanzen
oftin den Keller gehen — eventuell sogar so stark, daft
Sie sich nicht mehr davon erholen.

TIP19: Steuern sind im Anfangsstadium einer Stadt
die Haupteinnahmequelle. Erhhen Sie die Abgaben
deshalb relativ frith — wenn Sie zu Beginn zu milde
besteuern, werden Ihre Biirger spiter bei jeder
Erh6hung den Aufstand proben.

TIP 20: Die Nachricht, daf sich Thre Sims iiber zu
hohe Abgaben beschweren, steht oft tiber Jahre hin-
weg bei Thren Beratern. Wenn die Bevolkerungszahl
durch die Besteuerung aber nicht zurtickgeht und
auch sonst nichts Negatives passiert, sollten Sie die
Steuern auf keinen Fall senken. Ansonsten werden Ih-
re Biirger spiter bei einer Erhchung noch wiitender.
TIP 21: Im Spielverlauf kann die BevslkerungsgroRRe
stark schwanken. So verlieren Sie zuweilen inner-
halb von wenigen Spielmonaten bis zu 20.000 Be-
wohner und somit Steuerzahler. Halten Sie deshalb
immer ein wenig
Geld auf der hohen
Kante, um solche

X

Yerfughare Bauwerke:

Preis: 15.000 §

Tip 22: Wéhlen Sie immer das giinstigste Kraftwerk.
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Solarstrom ist sehr umweltfreundlich,
aber eher teuer. Sie brauchen etliche
solcher Kraftwerke, um eine mittelgroRe
Stadt zu versorgen.

Kohlekraf twerk unerwarteten Ein-

Olkraftwerk

Gaskraftwerk nahmeverluste aus-

Atomkraftwerk .

Windrad zugleichen.
Einnahmen
& Ausgaben
TIP 22: Bei den

Solarkollektor Energieerzeugern

Leistung: 5000 MW/h miissen Sie genau

auf deren Kosten
und Leistung ach-
ten. So liefert ein
Olkraftwerk zwar
mehr Strom als ei-
ne Kohlekraftanla-

ol

173




Tips & Tricks

Bei Kraft-
werken auf
die KOSTEN

achten

HANDEL
mit Nachbar-
stddten

Strom und
Wasser
VERKAUFEN

UBER-
SCHUSS
kontrollieren

Goldgrube
moLL

Bierburg a. d. WeinstraBe bietet Miilhande. ..

Birgermeister von Bierburg a. d. WeinstraRe

ge, kostet aber auch ein Vermdégen. Also ist es giin-
stiger, zwei Kohlekraftwerke zu bauen und die Luft
ein klein wenig zu verschmutzen. Im spiteren Spiel-
verlauf sollten Sie nach und nach auf alternative,
umweltfreundliche Energietriger wie Wind, Solar-
energie und Mikrowellen umsteigen.

TIP 23: Sobald Sie IThre Gemeinde an eine Nachbar-
stadt angeschlossen haben, treffen auch schon er-
ste Handelsangebote bei Thnen ein. Dabei gilt fol-
gender Grundsatz: Verkaufen ist top, Einkaufen
flop. Es ist niemals giinstig, sich von einer anderen
Stadt abhingig zu machen. Sorgen Sie statt dessen
in Threr Siedlung fiir eine eigene funktionierende
Strom- und Wasserversorgung. Der Verkauf dage-
gen ist sehr lukrativ und kann mit der Zeit sogar
die Einnahmequelle Steuern iiberholen. Wenn Sie
zum Beispiel iiber mehr Strom verfiigen als
benétigt, verkaufen Sie den Uberschuf einfach.
Achten Sie bei einem solchen Handel aber immer
darauf, daft Sie auch wirklich die geforderte Liefer-
menge entbehren kénnen — ansonsten wird der
Vertrag automatisch gekiindigt, und Sie miissen
eine Konventionalstrafe zahlen.

TIP 24: Am lukrativsten ist es, den Nachbarstidten
Miill abzunehmen, den Sie auf Thren Deponien la-
gern. Richten Sie
dafiir aber ein ab-
gelegenes Gebiet

Tip 24; Der Handel mit den Nachbarstadten ist sehr
lukrativ — vor allem, wenn Sie verkaufen.

GIFTMULL
lohnt sich

Sassenhersy

Tip 25: W%igen Sie Angebote AuRenstehender genau ab.
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Yertrag unterschreiben

Vertrag ablehnen

Biirgermeister Christian Pfeiffer, lhre
Bemilhungen, Sassenberg auf vielen
Gebieten weiterzuentwickeln, sind
auch der Bundesregierung nicht
verborgen geblieben. Als Anerkennung
fiir Ihre Lefstungen erhalt lhre Stadt
auf diesem Wege Mittel und Erlaubnis,
eine ganz spezielle Institution zu
errichten: ein Gerichtsgebaude.

Sie einen Bauplatz aus, und die
Bauarheiten werden sofort beginnen.

Wir suchen weitere Kunden fiir 2l ein, damit die Ex-

unser Entsorgungsprogramm.

Bierburg a. d. WeinstraRe wiirde tra-Abfille keine
sich gliicklich schatzen, lhre Abfalle .
auf unseren Deponien entsorgen zu Burger Vergraulen.
durfen. .

TIP 25: Sie werden
Natiirlich miiRten wir fiir diesen .
Service einen gewissen Betrag als ofters Angebote er-

Unkostenbeteiligung verlangen -
genauer gesagt, einen monatlich zu
zahlenden Obulus von 9 § pro 100
Tonnen. Wir nehmen lhnen jede

halten, die darauf
hinauslaufen, daf
eine Vereinigung
ein  bestimmtes
Gebiude in Threr
Stadt bauen darf
und Sie dafiir mo-
natlich Geld erhal-
ten. Dies ist vor al-

lem dann lohnend, wenn Sie nichts fiir den Bau des
Gebidudes bezahlen miissen. Giftmiilldeponien und
dhnliche Einrichtungen sind zwar bei der Bevol-
kerung unbeliebt,
bringen aber ziem-
lich viel Geld ein.
Wenn Sie diese
Anlagen bei Thren
anderen Deponien
oder Kraftwerken
bauen, werden Th-

Wo soll es stehen? Das iiberlassen
wir Ihrem Urteilsvermogen. Wahlen

re Einwohner den
stinkenden Stein
des Anstofes ganz
schnell vergessen.
Noch besser sind

Taktiken: Sim City 3000

Alle VERORD-
NUNGEN
erlassen

Yerordnung

allerdings Forschungszentren, die zusétzlich noch
die Bildung IThrer Biirger vorantreiben.

TIP 26: Sie konnen als Biirgermeister jede Menge
Verordnungen erlassen, die Thre Sims in gewissen
Bereichen einschrinken oder férdern. Aktivieren
Sie zunichst samt-
liche Verordnun-

Monatliche Kosten gen, und uberpru-

Saubere Luft
[V] &bgabe fiir Industrie
Altreifen-Recycling

Obdachlosenasyle

Touristenwerbung
[V 'Wachenmarkt

—_— . -

Tip 26: Verordnungen sollten Sie grundsétzlich er-
lassen, wenn Sie mehr als genug Geld haben und

lhre Biirger sich

Budget der
POLIZEI kon-
trollieren

ETATS auf
Maximum
setzen

Positiver
CASHFLOW

Verordnungen
Vertidge mit Nachbam
Anleihen

Bildung

Offentiche Gesundheit
Feuerwehr

Straflen

Polizei

Massentiansportmittel

Verbot fur Unkrautvertilger

Industrieabgabe fiir Luftverschmutzung
Elektronik-Steuersenkung

Luftfahrt-Steusrsenkung

Miill-Patenschaften

5| fen Sie dann, wel-

16 8
38
25

abfle che Thren Biirgern
gefallen und wel-

che nicht. So ist

15 .
28 zum Beispiel die
‘2‘1' g Sperrstunde  fiir
28 Jugendliche nicht
_22 : | besonders beliebt,

- j h ein
Monatliche Summe -190 § ]edoc € gutes

o

Mittel gegen hohe

Verbrechensraten.
Erlisse fur die Um-
welt sollten Sie ge-
nicht allzu heftig beschweren. nerell aktivieren,
denn wenn Ihre
Sims durch Luftverschmutzung oder #hnliches
krank werden, leert sich die Stadt schlagartig.

TIP 27: Das Polizeibudget ist ein zweischneidiges
Schwert. Wenn Sie es zu hoch einstellen, werden die
Polizisten so ibermiitig, dafl sie schon kreischende
Babys wegen Ruhestorung einbuchten. Bei zu gerin-
gem Etat wird Ihre geliebte Stadt allerdings von
Verbrechen iiberzogen, und die Leute kénnen
nicht mal sicher zum Supermarkt kommen. Des-
halb hilft nur regelmiRiges Uberpriifen und Fein-
justieren des Polizeibudget-Reglers.

TIP 28: Abgesehen von den Polizeifinanzen sollten
Sie die Etats fur alle Bereiche aufs Maximum
erhohen. So fiihlen sich Thre braven Biirger pudel-
wohl und zahlen willig Steuern. Nur bei knappen
Kassen miissen Sie die Budget-Regler wieder ent-
sprechend runterschrauben.

TIP29: Achten Sie immer sorgfiltig auf Thren Jahres-
Cashflow. Wenn dieser negativ ausfillt, werden
Sie Jahr fiir Jahr
Geld verlieren und

schlieRlich irgend-

Anpassen; Ausgaben bis S

heute

wann Pleite sein.
Sorgen Sie deshalb
dafiir, daf die Bi-
lanz (Einnahmen
minus Ausgaben)
durchweg im Plus
ist. Eine kurzfris-

tige Verschuldung

Einnahmen bis heute 38 h- . .

Geschétzte Gesamteinnahmen mgegen 1st weni-

Pusgabenbis heus [ 288 . .
Geschars RS & 3865 ger tragisch, weil

Finanzherater Jahres-Cashflow bis heute ws . .
treffen Geschateter Jahres Cashflow 7S Sie fiir das Defizit

Momentane Barmittel 13298

Budget zum Jahresende 30468 m kej_rle ZjIlsen berap.
Tip 29: Achten Sie auf einen positiven Jahres-Cashflow. pen miissen.
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