Taktiken: Alpha Centauri

Lehrgang fiir Reichsgriinder

Alpha Centauri

Unsere Strategieabteilung hat tief in die Trickkiste gegriffen, um lhnen

Tips & Tricks

den Aufstieg zum Souveran von Planet zu erleichtern.

STARKEN
nutzen

GAIA jst
nicht
festgelegt

UNIVERSITAT
erforscht
Transzendenz

as Strategiespiel Alpha Centauri von Firaxis
D erlaubt dank zahlreicher Méglichkeiten zum
Feintuning und immenser Spieltiefe viele
verschiedene Wege zum Ziel. Wir stellen Ihnen die
besten Taktiken aus der Redaktion vor. Grundsétz-

lich gilt: Vernachlassigen Sie die Forschung nicht,
technologischer Riickstand ist der Anfang vom Ende.

Strategien der einzelnen Parteien

TIP1: Jede der sieben Nationen hat ihre Stirken und
Schwichen. Schauen Sie sich diese genau an, bevor
Sie ein Spiel beginnen. Auf den ersten drei Schwie-
rigkeitsgraden ist das Spiel so leicht, daf3 jede Partei
jede der vier moglichen Siegbedingungen anstreben
kann. Auf den héheren Stufen hingegen wird es
notig, sich auf das zu besinnen, was die eigene Grup-
pe am besten kann.
TIP 2: Thre Geheim-
waffe sind die hei-
mischen Lebensfor-
men. Stellen Sie das
Wurmaufkommen
vor Spielbeginn auf
»hoch«, damit sich
Thnen mehr Chan-
cen bieten, die Krie-
cher zu tberneh-

men. So bekommen
Sie ohne viel Auf- Tip 2 Deirdre kann schon zu
wand schnell eine Beginn Wiirmer ibernehmen.
starke Armee zu-

sammen. Gut zu wissen: Wenn Sie mehrere Mind-
worms auf einem Feld attackieren, iibernehmen Sie
im Erfolgsfall alle. Die Gaians sind am wenigsten auf
eine einzelne Strategie festgelegt: Aufler dem Sieg
durch Errichten eines Energiemonopols kénnen
Sie jede Richtung einschlagen. Erforschen Sie jedoch
in jedem Fall alle Technologien, die mit dem Plane-
ten selbst zusammenhingen.

TIP 3: Thre Hoffnung liegt in der Forschung. Versu-
chen Sie zu Beginn die Industrial-Base-Technologie
von Morgan zu ertauschen — die ist ein guter An-
fangspunkt fiir den Weg zum transzendenten Gedan-
ken. Schauen Sie bei jeder neuen Technologie nach,
ob die Sie auf dem Weg zur Transzendenz weiter-
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DIE
GLAUBIGEN
fiihren Krieg

DIE
FRIEDENS-
TRUPPEN
stimmen ab

bringt. Stecken Sie
kein Geld in grofle
Armeen, aber halten
Sie Ihre Truppen auf
dem technisch neue-
sten Stand; allein das
wird die Feinde ein-
schiichtern. Hiiten
Sie sich vor feindli-
chen Probe-Teams.

TIP4: Fithren Sie
schon frith Krieg —

Tip 3: Die Universitét setzt in
erster Linie auf Forschung.

Thren Truppen kann
aufgrund eines 25-
prozentigen Fanatismus-Bonus so leicht niemand
standhalten. Versuchen Sie, rasch so viele feindliche
Nationen wie mog-
lich aus dem Spiel zu
werfen. Streben Sie
den Sieg durch Eli-
minierung aller Geg-
ner an, das ist fir
Schwester Miriam
der einfachste Weg.
Da Sie technologisch
leicht in Riickstand
geraten, sollten Sie

hiufig die Geheim- ‘
nisse anderer mit Tip 4 Miriam fangt friih Krieg an.
Probe-Teams stehlen.

TIP5: Da Bruder Lal einen Bonus auf seine Stimmen
im Rat bekommt, bietet es sich an, den Sieg per Ab-
stimmung anzupei-
len. Erforschen Sie
alles, was Thnen wei-
tere Stimmen ein-
bringt, beispielswei-
se die Clinical Im-
mortality (der Weg
dorthin fithrt Sie
uber Doctrine: Air
Power, Orbital Spa-
ceflight, Advanced
Spaceflight, Self-awa-
re Machines und
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Matter Generator).
Der beste Weg, die
Stimmen einer Nati-

APt o AT T
. 3 '{“,;

on zu bekommen, ist
es, sie militirisch zu
schlagen. Dann wird

Taktiken: Alpha Centauri

RATGEBER TIP10: Sie konnen im Priferenzen-Menii festlegen,
einschalten ob Thnen Thre militirischen Ratgeber vor jeder

Schlacht deren wahrscheinlichen Ausgang berech-
nen sollen. Schalten Sie diese Option zumindest
wihrend der ersten Spielstunden ein, um ein Gefiihl

fur die Kaimpfe zu bekommen.

sie bald bedingungs- FRUH Krieg TIPT1: Auch wenn Sie lieber friedlich spielen wollen:
los kapitulieren. fiihren Mindestens den ersten Nachbarn, auf den Sie tref-
SPARTA TIP 6: Auch Sparta fen, sollten Sie ausschalten. Sonst st63t Thre Expan-
greiftan sollte sein Heil im sion zu schnell an
Krieg suchen. Colo- Grenzen. Es macht
nel Santiagos groR- Tip 6: Santiagos Truppen haben wenig Sinn, sich
ter Trumpf ist der eine hohe Moral. aufein Territorium
hohe Moralwert der zu beschrinken,
spartanischen Truppen. Erhohen Sie diesen weiter, das nur finf Basen

indem Sie entsprechende Bauwerke erforschen und erndhren kann.
errichten: etwa den Command Nexus, den Aero- TIP12: Die gelegent-
space Nexus oder die Bioenhancement Unit. lich auftauchenden

MORGAN TIP 7: Morgan ist Mindworms sollten O
macht als einziger pri- Sie eher als niitz-
Monopol destiniert, das Spiel liche Ressourcen-
durch Beherrschung Tip 11: Gaia kann sich nur durch Krieg ausbreiten. bringer denn als
des Energiemarktes lastiges Ungeziefer
zu gewinnen. Ach- WOURMER ansehen. Wenn Sie die Biester selber angreifen,
ten Sie darauf, den sind niitzlich gewinnen Sie dank der 3:2-Psi-Kampfregel sehr oft ge-
Versuch dazu nicht gen die fiesen Wiihler. Besonders gut sind Thre Chan-
zu spit zu unter- cen, wenn Sie erfahrene Einheiten ins Gefecht
nehmen, schlieflich schicken. Als Beloh-
miissen Sie das Mo- nung fiir den Sieg
nopol einige Jahre gibt’'s einen klei-
vorbereiten. Nutzen Tip 7: Morgan scheffelt Geld. nen Energie-Betrag,
Sie Thren wachsen- der besonders zu
den Reichtum, um Schliisseltechnologien zu kau- Spielbeginn extrem
fen, und versuchen Sie besser gar nicht erst, einen niitzlich sein kann.
ausschliefllich militirischen Sieg zu erringen. Sie sollten deshalb
HUMAN TIP 8: Yangs grofle Stirke ist das rasante Bevol- keine Skrupel ha-
HIVE wiichst kerungswachstum. ben, das Mind-
und wichst Bayen Sie Thre Stid- & worm-Aufkommen O
te aus, und versu- , g vor Spielbeginn auf
chen Sie, technolo- Tip 12; Greifen Sie die Wiirmer mit Veteranen an. die hoéchste Stufe
gisch und militirisch einzustellen.

nicht den Anschlufl An WEST- TIP 13: Bei der Neugriindung einer Stadt sind Sie
zu verlieren. Wihlen HANGEN nicht mehr auf Gedeih und Verderb vom Ressour-
Sie Ihre Siegstrategie bauen cenreichtum der umliegenden Felder abhingig; so-
erst spat: Aufler dem bald Ihre Former das Anheben und Senken des
Sieg durch Erfor- Gelindes Dbeherr-
schung der Trans- schen, schaffen Sie
zendenz stehen Ih- sich selbst ideale
nen alle Wege offen.  Tip 8: Yang ist kein grofer Forscher. Bedingungen. Die
. . glinstigste Lage ist
A"gememe Tips aufhalber Hohe an
TOUR TIP9: Anders als bei manchen anderen Spielen sind einem Westhang.
mitmachen die Spielhilfen (wie etwa die Touren zu jeder Funkti- Dadurch sichern

on) sehr gut gelungen — schauen Sie sich diese bei
Threm ersten Spiel auf jeden Fall an. Konsultieren
Sie auch ausgiebig die Datalinks, sowie Sie auf etwas
Neues treffen. Dort ist vom Geldindemerkmal bis

Sie sich regenrei-
che Felder im Tal-
bereich, wihrend
im Hochland Mi-
nen und Solarkol-

zum Einheitentyp alles ausfiihrlich erklirt. Tip 13; Bauen Sie lhre Stadte an Westhangen.
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FRUCHT- lektoren auf Hochtouren laufen. Achten Sie bei der
BARES Land Standortwahl besonders auf fruchtbares Umland:
suchen Rolling & Moist ist der ideale Gelindetyp fiir florie-
rende Nahrungsproduktion.

Kontroll- TIP14: Die Regel zu den Kontrollzonen besagt, dafy
zonen eine Einheit nicht von Feld A nach B ziehen kann,
BEACHTEN wenn beide an von Gegnern besetzte Felder grenzen.
Das kénnen Sie ausnutzen, um Uberraschungsan-
griffe und Spione abzuhalten. Plazieren Sie an der
Grenze zum Gegner Thre Truppen so gestaffelt, dafy

niemand dazwischen durchmarschieren kann.
SCHROTT TIP 15: Manche Stadterweiterungen oder Geheim-
zu Energie projekte machen iltere Gebiude iiberfliissig; ein
Pressure Dome er-
setzt beispielsweise
die Recycling Tanks
einer Stadt. Das
Projekt Command
Nexus gilt als Com-
mand Center in je-
der Siedlung. Die
nicht mehr bené-

Never mind.

Scrap and Recyele Resyeling Tanks at ALL bases.

Tip 15: Uberfliissige Gebaude sollten Sie abreiGen.

tigten Bauwerke konnen Sie getrost abreiffen. Dann
miissen Sie keinen Unterhalt mehr bezahlen und be-
kommen obendrein sogar noch ein paar hilfreiche
Energie-Einheiten gutgeschrieben.

GOUVER- TIP16: Selber bauen macht zwar oft mehr Spaf, aber
NEURE die Gouverneure von Alpha Centauri arbeiten gar
nutzen nicht schlecht. Lassen Sie ruhig Thre Stidte im Hin-

terland, die auf8er der friedlichen Entwicklung keine
Spezialaufgaben haben, vom Computer regieren.
KEINE TIP17: Verzichten Sie grundsitzlich darauf, Greuel-
Grausam- taten wie etwa den Einsatz von Nervengas zu befeh-
keiten len, wenn Sie nicht schon mit allen Parteien Krieg
haben. Bei solchen Fiesheiten brechen sofort alle
Computerspieler die diplomatischen Beziehungen
ab; haben Sie Atomwaffen benutzt, werden Sie sogar
aus dem Rat geworfen. Lassen Sie das also lieber sein
— falls Sie nicht per Ratsabstimmung durchgesetzt
haben, daf} Greueltaten erlaubt sind.
TIP18: Jede Stadt kann eine bestimmte Anzahl von

SUPPORT Einheiten (Truppen oder Terraformer) kostenfrei un-

beachten . L .
terhalten, weitere kosten je ein Mineral. Achten Sie

darauf, neue Kimpfer in Kolonien zu bauen, die
noch Kapazititen
frei haben.

TIP19: Viele der Er-
eignisse im Spiel
werden ausgelost.
Dazu gehoren die
Endergebnisse von
Kimpfen, der In-
halt von Supply-
Kapseln, das Auf-
tauchen von Wiir-
mern und der Er-
folg von Probe-
teams. Speichern

Tip 18: Achten Sie darauf, daB Ihre Basen nicht zu
viele Truppen unterhalten miissen.
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Immer Sie vor solchen Entscheidungen ab, und laden Sie
SPEICHERN ney, falls die Sache ungiinstig ausgegangen ist.

INEFFIZIENZ TIP 20: Einer der schlimmsten Energiefresser ist die

bekdmpfen Ineffizienz, die Thre Nation ab einer gewissen GréRRe

NTS 022 -0 i 1 = +004
MINERALS

ENERGY mu = +005

ENERGY ALLOCATION
ECONOMY
LABS
PSYCH

Tip 20: Bekdmpfen Sie die duBerst schédliche Ineffizienz.

an den Tag legt. Wenn Sie nicht zu einer effizienteren
Regierungsform wie Demokratie oder Griin wech-
seln kénnen (oder wollen), miissen Sie zumindest in
jeder Stadt einen Kindergarten errichten. Auflerdem
sollte Thr Hauptquartier in einer zentralen Stadt mit
hohem Energieausstof3 angesiedelt sein.

SUPPLY- TIP 21: Eine der niitzlichsten Erfindungen ist der
CRAWLER Supplycrawler, der es Thnen erlaubt, Ressourcen
einsetzen aych in Gebieten auRRerhalb der Einzugsbereiche Th-
rer Kolonien abzubauen. Falls Sie eine Stadt haben,
die Thnen zu lang-
sam wichst, kén-
nen Sie diese per
Crawler mit Nah-
rung versorgen und
so das Bevolke-
rungswachstum an-
heizen. Auch der
Bau von Projekten
oder Bauwerken
kann so leicht un-

terstiitzt werden.
TIP 22: Der Com-
Stadte puter baut seine Stidte gerne so nahe beieinander,
ZERSTOREN daR die Entwicklung aller umliegenden Siedlungen
beeintrichtigt wird. Ihnen gefillt das nicht, und Sie

Tip 21: Supplycrawler bauen mobil Ressourcen ab.

wiirden das neu eroberte Dorf gerne abreiflen — das
ist allerdings eine Greueltat, die mit Sanktionen ge-
ahndet wird. Um die zu umgehen, setzen Sie von
vornherein auf Zerstérung, anstatt den Ort einzu-
nehmen. Mit jedem Angriff biiflt er Bevolkerung ein;
wenn die Einwohnerzahl auf 1 sinkt, zerstort die
folgende Attacke die Siedlung. Unter Umstinden
miissen Sie also eine wehrlose Kommune mehrere
Runden lang unbehelligt bauen lassen, damit der
Gegner neue Verteidigungseinheiten produziert.
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30 DL
Equipment 10

NONE

FLIEGENDE
Siedler

SCHNELLER
bauen

PROJEKTE
planen

HAB
COMPLEX
gut timen

Ein
gefihrliches
GEHEIM-
PROJEKT

Vorsicht,
DRONE-
RIOTS

TERRAFOR-
MER nutzen
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Tip 23: Mit fliegenden Colony Pods breiten Sie sich schneller aus.

FUSION PENETRATOR
COLONY POD
80
PROTOTYPE COMPLETE
&

NONE

NONE

TIP 23: Sobald Sie Flugzeuge bauen kénnen, lift sich
Thre Expansion michtig beschleunigen: Setzen Sie
einen Colony Pod auf ein Fliegerchassis. Schon kom-
men Sie sehr schnell iiberall hin, wo Sie neue Kolo-
nien griinden méchten.

TIP 24: Es ist nicht notig, Energie in Massen zu hor-
ten. Setzen Sie Ihre Finanzmittel lieber gezielt dort
ein, wo sie gebraucht werden. Durch die »Hurry«-
Option kénnen Sie in Frontstiddten rasch Truppen
bauen oder Geheimprojekte fertigstellen, wenn der
Feind schneller zu sein droht. Machen Sie dazu eine
Teilzahlung von genau soviel Credits, daf3 die Stadt
das Gewtinschte nichste Runde fertigstellt.

TIP 25: Planen Sie Thre Geheimprojekte sorgfiltig.
Beginnen Sie nichts, woran schon Gegner werkeln —
es sei denn, Thre Energievorrite sind riesig. Bauen
Sie nur, was Sie fiir Thre Strategie wirklich bendtigen.
TIP 26: Um die Stadtgréfle 7 (bei Morgan Industries:
4) zu tiberschreiten, benotigen Sie jeweils einen Hab
Complex. Beginnen Sie dessen Konstruktion genau
so, dafd er gleichzeitig mit dem Bevélkerungswachs-
tum fertig wird. So vergeuden Sie keine Ressourcen
und hemmen Ihre Expansion nicht. Fiir die grofsere
Variante Hab Dome gilt das natiirlich ebenso.

TIP 27: Die Cloning Vats versprechen einen phanta-
stischen Effekt: Die Bevolkerung jeder Stadt wichst
jede Runde, solange geniigend Nahrung zur Verfii-
gung steht. Bevor Sie die Vorteile des enormen Be-
volkerungswachstums genieflen, sollten Sie aber ei-
nes bedenken: Je mehr Menschen in einer Siedlung
leben, desto mehr unzufriedene Drones entstehen.
Wenn Sie darauf nicht vorbereitet sind, versinkt im
Nu Thr halber Staatin Aufstinden. Passen Sie deshalb
unbedingt Thre Psych-Produktion an, und geben Sie
entsprechende Gebaude in Auftrag, bevor Sie die Clo-
ning Vats errichten. Die beste Losung: Entwickeln Sie
gleichzeitig das Projekt Telepathic Matrix, und Auf-
stinde gehoren der Vergangenheit an.

TIP 28: Setzen Sie pro Stadt mindestens einen Former
ein, und bauen Sie die wichtigsten Erweiterungen
wie Minen und Farmen von Hand. Fiir den miihse-
ligen Stralenbau kénnen Sie den Former auch auto-
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Tip 28; Auch automatisierte Former bauen gut.

Einheiten
SELBER
bauen

8

INFANTRY
Land 1

matisieren — das
kann der Compu-
ter genauso gut er-
ledigen. Vergessen
= Sie nicht, neueste

{ Techniken

| einzusetzen.

auch

Die
Boreholes, die Sie
im spiteren Spiel
graben konnen,
bringen eine Men-

ge Ressourcen ein.

Tips zum Kampf

TIP 29: Nutzen Sie die Moglichkeiten des Einheiten-
Baukastens. Bedenken Sie dabei, dafé es unverhilt-
nismaflig teuer ist, Truppen auf mehr als einem Ge-
biet (Angriff, Panzerung oder Geschwindigkeit) stark
zu machen. Besser sind Spezialisten, die entweder

FUSION INFANTRY 2

FUSION REACTOR
Power2

PROTOTYPE COMPLETE

NONE

NONE

103-1"2

+25% Infantry vs. Base

Tip 29: Nutzen Sie den &uRerst praktischen Einheiten-Baukasten.

Truppen
STAPELN

MONO-
LITHEN
nutzen

TEMPO zdhlt

dicke Panzer oder schwere Waffen haben. Hohes

Tempo ist unnotig: wozu gibt’s Truppentransporter? Q

TIP 30: Schicken Sie niemals Einheiten allein los.
Statt dessen sollten Sie fiir jede Offensive kleine Ar-
meen zusammenstellen. Dazu geben Sie einigen
starken Angreifern mindestens eine Truppe mit star-
ker Panzerung zur Seite — diese wird dann als Ver-
teidiger der ganze Gruppe nominiert, was Ihre leicht
verwundbaren Angriffskimpfer schont.

TIP 31: Die ritselhaften Monolithen reparieren Ihre Ein-
heiten nicht nur, sondern erhéhen auch einmal pro
Einheit die Erfahrungsstufe. Sie sollten nur mit bereits
erfahrenen Truppen bei den Monolithen vorbeischau-
en, da die Beférderung von »Green« zu » Disciplined«
relativ leicht, die Aufwertung von »Commando« zu
»Elite« hingegen nur schwierig zu bekommen ist.
TIP32: Im Krieg ist Geschwindigkeit die halbe Miete.
Schicken Sie keine Infanteristen auflange Strecken
— die Fuflginger sollten besser per Schiff oder Flie-
ger ans Ziel gebracht werden. Wenn Sie im spiteren
Spiel starke Lufttruppen haben, entwickeln Sie die
Centauri-Lebensform Locust. Das ist die einzige
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SPIONAGE
im Krieg

VORSICHTIG
erobern

Tip 34: Eine einsame, eroberte Stadt mitten im Fein-
desland kann nur sehr schwer verteidigt werden.

INFANTERIE
einsetzen

VETERANEN
aufriisten

Truppen VER-
SCHICKEN

WURMER
einsetzen
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fliegende Einheit, die Stidte erobern kann. Aller-
dings ist sie relativ schwach, daher mufi sie von
anderen Fliegern beschiitzt werden. Eine Armada
aus Needlejets und einem Locust kann blitzschnell
an Bodentruppen vorbeifliegen, tief ins Feindesland
eindringen und dort Schliisselstidte einnehmen.
TIP 33: Zu einer Angriffsarmee gehort neben
Offensiv- und Defensiveinheiten unbedingt auch
ein Probeteam. Die Infiltratoren kénnen Ihnen
manche Schlacht erleichtern oder ersparen, indem
sie die Zielstadt schwichen oder gar tibernehmen.
Falls Sie fiir Ubernahmeversuche zuwenig Geld
haben, sollten Sie die Probeteams zum Techno-
logieklau einsetzen. Vorsicht: Die Spione sind
sehr anfillig gegen Attacken der Verteidiger —
schicken Sie die Jungs nicht allein ins Kriegsgebiet.
TIP 34: Wenn Sie gegen einen Feind Krieg fithren,
der weniger Technologien erforscht hat als Sie, las-
sen Sie bei der Er-
oberung gegneri-
scher Stidte Vor-
sicht walten. Falls
Sie den Ort nicht
halten kénnen und
er zuriickerobert
wird, stiehlt der
Gegner gleichzei-
tig meist noch eine
Technologie. Um-
gekehrt funktio-
niert’s allerdings
auch: Sollten Sie
weniger weit ent-
wickelt sein, versuchen Sie auf Teufel komm raus,
Kolonien einzunehmen — auch wenn sie danach
wieder verloren gehen, haben Sie immerhin ohne
Forschungsaufwand eine Technologie gewonnen.
TIP 35: Wenn man im spiteren Spiel schon so
schicke Sachen wie Helikopter oder Hovercrafts hat,
neigt man leicht dazu, die schnéde Infanterie zu ver-
gessen. Tun Sie das nicht: Die Fufstruppen haben
einen 25-Prozent-Bonus beim Angriff auf Stadte,
den man nicht unterschitzen sollte.

TIP36: Die Moral Threr Truppen wirkt sich stark auf
das Kampfergebnis aus: Jede Erfahrungsstufe bringt
einen Bonus von 12,5 Prozent. Losen Sie also tech-
nisch veraltete Einheiten nicht auf, sondern bezahlen
Sie lieber eine teure Aufriistung.

TIP37: Ist es Thnen zu nervig, im Krieg immer alle
Truppen von Hand zur Front zu schicken? Alpha
Centauri bietet einen hilfreichen Modus an, um Ih-
nen diese Arbeit zu ersparen: Im Stadtmenii kann
praktischerweise festgelegt werden, wohin die
frisch produzierte Einheit versandt werden soll.
Dorthin macht sie sich dann selbstindig auf den
Weg, hilt aber an, wenn sie auf Gegner trifft.

TIP 38: Die einheimischen Lebensformen haben
nicht zu unterschitzende Vorteile. Die Wurminseln
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Tip 38: Die einhei

Stédte erobern und Truppen transportieren.

Sie brauchen
EINEN
Partner

VERLASSLICH
bleiben

Richtig
TAUSCHEN

Tip 41: Gehen Sie

GOUVER-
NEUR
werden

konnen beispiels-
weise Stidte er-
obern, bei voller
Erfahrung bis zu
sieben Land-Ein-
heiten transportie-
ren und erholen
sich nach einem
Kampf wieder zu
voller Stirke —nicht
nur auf 20 Prozent

v

mischen Wurminseln kdnnen auch  wie alle mensch-

lichen Truppen.

Tips zur Diplomatie

TIP 39: Auch wenn Sie nicht den Sieg durch Wahl
zum Supreme Leader anstreben, sollten Sie nicht al-
le anderen Parteien vergritzen. Wenn Sie spit im
Spiel auf der Siegerstrafle sind, wird es sehr schwie-
rig, Blindnisse zu schliefen. Suchen Sie sich zu An-
fang einen mittelstarken Partner (méglichst eine mi-
litdrisch starke Nation wie die Spartaner), tauschen
Sie alle Technologien mit ihm, und versuchen Sie, ei-
nen Pakt zu schliefen. Zuweilen sollten Sie ihn
durch kleine Geschenke bei Laune halten.

TIP 40: Das Spiel mif3t unerbittlich Thre Verlaftlichkeit
als Bundnispartner. Greifen Sie also Ihre Gegner nicht
hinterriicks an, sondern erkliren Sie vorher ordentlich
den Krieg. Der Vorteil eines Uberfalls wird durch den
Schaden an Threm Ruf meist wieder aufgewogen.

TIP 41: Man iibersieht’s leicht, aber die Computer-
spieler machen Thnen hiufig schlechte Angebote

Orbital Spaceflight (D6)?"

nicht auf miese Angebote wie dieses ein.

und versuchen einfache Technologien gegen hoch-
entwickelte zu handeln — gehen Sie nicht darauf ein.
Falls Sie gentigend Energie haben, versuchen Sie ru-
hig, Technologien zu kaufen statt zu tauschen.

TIP 42: Der Planetare Rat ist ein méchtiges Instrument.
Versuchen Sie, irgendwann den Posten des planetaren
Gouverneurs zu erreichen — dieser kann die ganze Kar-
te nebst allen Truppen sehen und zudem die meisten

Abstimmungen per Veto zu Fall bringen. GUN
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