
Der Komman-
dant sorgt im

Hintergrund
dafür, daß der-
artige Überfälle
perfekt koordi-
niert ablaufen.

D ie nächste Revolution

kommt bestimmt. Gera-

de sorgt die deutsche Version

des 3D-Actionspiels Half-Life

für Furore, da plant Valve

schon den nächsten Streich.

Während die Abenteuer von

Gordon Freeman vor allem

im Solomodus neue Akzente

setzen, soll die Fortsetzung im

Online-Bereich zur neuen Re-

ferenz werden. Ursprünglich

als Addon geplant, erscheint

Team Fortress 2 nun als ei-

genständiger Vollpreistitel. Der

Vorgänger ist ein kostenloser

Zusatz für diverse Ego-Shooter.

Bunte Karrieren
In Team Fortress 2 streiten

zwei Kampfverbände mit je

maximal neun Mitgliedern

um den Sieg; wahlweise

übernimmt der Computer

fehlende menschliche Mit-

spieler. Die Soldaten unter-

scheiden sich nicht nur im

Aussehen, sondern vor al-

lem in Konstitution und Be-

waffnung vonein-

ander. Einige ha-

ben zudem Spe-

zialfähigkeiten.

Der Spion kann

sich in feindliche

Figuren verwan-

deln, Ihr Medizi-

ner heilt seine

verwundeten Ka-

meraden. Der In-

genieur kämpft

nicht selbst, ver-

teilt dafür aber

Selbstschußan-

lagen, Überwa-

chungskameras

oder Munitions-

depots. Der Rest

des Teams setzt sich aus

Infanteristen zusammen,

die Waffen unterschiedli-

cher Reichweite in den Fäu-

sten halten. An der Spitze

des Platoons steht ein Kom-

mandant. Der hält sich vom

Schlachtfeld fern, kann aber

alle Untergebenen und ihre

Attacken koordinieren. Team

Fortress 2 wird hauptsächlich

auf Kugelwechsel im Internet

getrimmt. Solisten spielen

dann mit und gegen Bots, die

von der weiter verbesserten

KI aus Half-Life zum virtuel-

len Leben erweckt werden.

Knallige Kampagnen
Neben dem klassischen 

Capture-the-Flag-Dienst er-

ledigen Sie auch komplexere

Einsätze. Sei es, daß Sie ei-

nen Computer in der feindli-

chen Basis ausspionieren,

dort eine Markierung für

Luftangriffe einschmuggeln

oder einen Lastwagen-Kon-

voi sicher durch bewachtes

Gebiet geleiten. Mal sollen

Sie das gesamte Einsatzge-

biet erobern und in jedem

Teilstück eine Flagge pflan-

zen, mal unbemerkt einen

bestimmten Gegner aus-

schalten oder ihn mit ge-

zückter Waffe zum Überlau-

fen anstiften. Die geplanten

20 umfangreichen Kampfauf-

träge wollen die Entwickler

in vier lose verknüpfte Kam-

pagnen unterteilen.
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Aktuell Preview

Kämpferisches Kollektiv

Team Fortress 2
Gemeinsam sind wir stark: In einem schlagkräftigen Platoon 

verkloppen Sie Ihre Gegner im inoffiziellen Half-Life-Nachfolger.

Transporter und sogar Helikopter bringen Sie auf festgelegten Bahnen schnell zum Einsatzort.

Team Fortress 2
3D-Action
April ’99
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Peter Steinlechner: »Durchdachtes Design und span-
nende Missionen – Team Fortress 2 hat das Zeug zum
Online-Kult. Ich frage mich jedoch: Werden die Com-
puter-Bots wirklich schlau genug für Solopartien sein?«
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