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Mech-Action, Söldner-

strategie, Fantasy-Kämpfe

und Multiplayer-Gefechte

sind die Spitzenthemen 

des nächsten Monats.

Jagged Alliance 2
Nach vielem Hin und Her dürften Sir-
techs Söldner im nächsten Monat wirk-
lich die Einsatzfreigabe bekommen.
Dann müssen die kernigen Kerle bewei-
sen, ob sie neben dem Befreiungsfeld-
zug im wilden Afrika auch die Herzen
der Strategen gewinnen können.

Der ideale Spiele-PC
Der beste PC ist der, den Sie sich selbst
zusammengestellt haben. Wir zeigen
Ihnen im nächsten Hardware-Schwer-
punkt, wie Sie
aus den besten
Komponenten
Ihr persönliches
Traumsystem
konfigurieren. 

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Heroes of Might & Magic 3
Fantasy-Strategie vom Feinsten erwartet
Sie in unserem Test von Heroes of
Might and Magic 3. Leichte Zugänglich-
keit und viel Atmosphäre sollen nicht
nur Kenner tief in epische Schlachten
zwischen edlen Rittern und phantasti-
schen Fabelgestalten hineinziehen.

Unreal Tournament
Knapp am Redaktionsschluß vorbeige-
schlittert ist Unreal Tournament. Bald soll
die Mehrspieler-Variante des Erfolgs-
shooters aber endgültig die Netzwerke
unsicher machen. Ob die Multiplayer-
Modi Sie wirklich um den Schlaf brin-
gen, erfahren Sie im ausführlichen Test.

Tips & Tricks 
Cheat-Codes und Kurztips finden Sie
auch nächsten Monat in Hülle und
Fülle. Dazu ausführliche Tips & Tricks
zu Call to Power, Siedler 3 (Missions-
CD), Silver und anderen Spiele-Hits.

MechWarrior 3
Der Mai ist gekommen und die Mechs schlagen aus. Wenn es nach dem Zeitplan
von Microprose geht, wird in vier Wochen MechWarrior 3 auf unseren Redaktions-
festplatten aufmarschieren. Spannende Mechkämpfe in 3D gegen die übermäch-
tigen Clans dürften dann tagelang die Arbeitsmoral untergraben. Der Testbericht
sollte Sie aber dennoch pünktlich mit der nächsten Ausgabe erreichen.

GameStar CD-ROM
Auch im nächsten Monat werden
wir wieder Bytes im Überfluß auf
unsere Cover-CD quetschen: Top-
Demos, Spiele-Videos und –
von vielen Fans gefordert – eine
neue Folge von Raumschiff
GameStar. Neueste 3D-Trei-
ber, Spiele-Patches und Tools
halten Ihr System spieletauglich.

Im 
nächsten
GameStar


