
CD 1
Video-Specials

Star Wars Episode 1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpepi.mpg
Unreal Tournament . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpunreal.mpg
MechWarrior 3 Intro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpmech.mpg
Active Movie. . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Actmovie\Deamov4ie.exe
GameStar MCI-Check . . . . . . . \Diverses\Mcicheck\Mcicheck.exe

Demos
Action:
Lander . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Lander\Lander.exe
Strategie:
Sim City 3000 . . . . . . . . \Demos\Sc3000\Setup\German\Setup.exe
Tanktics . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Tank\Setup.exe
Twisted Minds . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Twminds\Setup.exe
Worms Armageddon . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Wormsa\Setup.exe
Simulation:
MechWarrior 3 . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Mw3\Mech3demo.exe
Adventures:
Silver . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Aasilver\Setup.exe
Plus:
You don’t know Jack 2 . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Ydkj2\Setup.exe

Programme
1&1 T-Online-Software . . . . . . . . . . . . \Diverses\1und1\Setup.exe

Bonus-CD
Video-Specials

X-Wing Alliance. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpxwing.mpg
Battlezone 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpbattle.mpg
Ultima Online . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpultima.mpg
Starsiege. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpstar.mpg
Rock’n’Ride-Chair . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tprock.mpg
Civilization: Call To Power . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpcall.mpg
The Sims . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Tpsims.mpg
GameStar-TV: GameStar News . . . . . . . . . . \Videos\Gsnews2.mpg

Demos
Action:
Turok 2 (deutsch) . . . . . . \Demos\Turok2\Turok2germandemo.exe
Tomb Raider 3 (neu) . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Tr3\Setup.exe
Uprising 2 (neu) . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Upris2\U2demo2.exe
Sport:
V-Rally 99 . . . . . . . . . . . . \Demos\Vrally99\Vrdemo\Language.exe
WCW Nitro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Wcw\Wcwnitro.exe

Patches
Anno 1602 Soundfix . . . . . . . . . \Patch\Anno1602\A1602sound.exe
Apache Havoc V1.1c. . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Apache\Ahpger.exe
Axis & Allies V1.32. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Axis\*.*
Baldur’s Gate V1.1.43.15 . . . . . . . . . . . . . \Patch\Baldur\Setup.exe

C&C: Alarmstufe Rot V3.03 . . . . . . . . . . \Patch\Coco\Patch303.exe
Colin McRae Rally Patch (neu) . . . . . . . \Patch\Colin\European.exe
Conflict Freespace V1.06 EAX . . . . \Patch\Conflict\Fs106eaxgr.exe
Demonworld V1.5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Demon\*.*
Dominion V1.2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Domin\Domin12g.exe
European Air War V1.1 . . . . . . . . . . . . . \Patch\Eaw\Eawv1-1g.exe
Fifa 99 V1.11 . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Fifa99\Fifa99Patch.exe
I-War V1.24. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Iwar\*.*
Joint Strike Fighter V1.12 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Jsf\*.*
King’s Quest 8 V1.0.0.3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Kq8\*.*
Kurt V1.12 (von V1.00) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Kurt\*.*
Kurt V1.12 (von V1.01). . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Kurt\101\*.*
Kurt V1.12 (von V1.11). . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Kurt\111\*.*
Leviathan V1.31 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Levi\*.*
Madden NFl 99 V2.09 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Madden\*.*
Myth 2 V1.2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Myth2\*.*
NBA Live 99 V1.1 . . . . . . . . . . . . \Patch\Nbalive99\Nbalive99d.exe
Powerslide V1.01 . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Powersl\Patch101.exe
Pro Pilot 99 V1.3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Pp99\Pp99103.exe
Racing Simulation 2 V1.05 (3Dfx) . . \Patch\Racing2\Rs2-105v.exe
Racing Simulation 2 V1.05 
(Direct3D) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Racing2\Rs2-105d.exe
Red Baron 3D V1.0.7.8 . . . . . . . . . . . \Patch\Redb3d\Rb3d1078.exe
Scars CD-Patch. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Scars\*.*
Siedler 3 V1.27 (von V1.23) . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\S3\123\*.*
Siedler 3 V1.27 (von V1.26) . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\S3\126\*.*
Siedler 3 V1.26 (von V1.25) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\S3\*.*
Sports TV: Boxing V2-Patch . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Sptvbox\*.*
StarCraft V1.05. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Starc\*.*
StarCraft: Brood War V1.05 . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Starc\Bw\*.*
Test Drive 5 V1.1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Td5\Td5patch.exe
TOCA V1.1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Toca\Patchefg.exe
Turok 2 V1.04 (US) . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Turok2\Turok2104.exe
Viper Racing V1.1. . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Viper\Viper11.exe
Warhammer 40K: Chaos Gate V1.2 . . . . . . . . \Patch\War40kcg\*.*
World War 2 Fighters V1.08 (US) . . . . . \Patch\Ww2\Ww2_108.exe

Programme
DataStar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Datastar\Dstarcd.exe
GameStar Leserumfrage . . . . . . . . . \Diverses\Umfrage\Setup.exe
3DMark 99 Max . . . . . . . . \Diverses\3dmark99\3dmark99max.exe
DControl . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Dcontrol\Setupdcontrol.exe
Delete Tool. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Delv\Delv.inf
DirectX 6.1 für Windows 95/98 . . . \Diverses\Directx6\Dx61ger.exe
GameStar Benchmark . . . . . . . . . . \Diverses\IDGBench\Setup.exe
Heretic Benchmark . . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Herebench\*.*
NV3 Tweak . . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Nv3tweak\Nv3tweak.inf
PowerStrip 2.40 . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Powers\Pstrip.exe
Savegame Editor 
Construction Kit (SECK) . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Seck\Setup.exe
Setup Controls . . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Setup\Setupvb6.exe
SlowDown . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Slowdown\Slowdown.exe
Tirtanium Benchmark . . . . . . . \Diverses\Grafik\Tirta\Tirta110.exe

TweakIt . . . . . . . . . . . . \Diverses\Grafik\Tweakit\Setuptweakit.exe
Tweak Utility für Riva 128. . . . . . . . \Diverses\Grafik\Turiva128\*.*
Voodoo Doctor . . . . . . . \Diverses\Grafik\Vdoc\Setupvoodoodr.exe

Updates
Heroes of Might and Magic 3 
Screensaver . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Updates\Homm3\*.*
Logitech Wingman 
Software . . . . . . . . . . \Diverses\Updates\Wingman\Lws_312d.exe
Speedbusters Auto . . . . . . . \Diverses\Updates\Speedb\Cortex.exe

Grafikkartentreiber
3Dfx Banshee Referenztreiber . . . . . . . \Treiber\3dfx\Banshee\*.*
3Dfx Voodoo Referenztreiber . . . . . \Treiber\3dfx\Voodoo\Rkvg.exe
3Dfx Voodoo2 Referenztreiber \Treiber\3dfx\Voodoo2\Rkv2dx6.exe
3Dfx Voodoo Rush 
Referenztreiber . . . . . . . . . . . . \Treiber\3dfx\Vrush\Oemrushs.exe
3Dlabs Riva TNT Detonator-Treiber . . . . . . . . . \Treiber\3dlabs\*.*
ASUS V3400 TNT . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Asus\West\Setup.exe
ATI Rage 128 . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Riva128\W86060en.exe
Creative Labs 
3D Blaster Banshee . . . . . . . . . \Treiber\Clabs\Banshee\Setup.exe
Diamond Viper V330 . . . \Treiber\Diamond\Viper330\Glv33130.exe
Diamond Viper V550 . . \Treiber\Diamond\Viper550\W9xv5555.exe
Elsa Erazor 2 . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Elsa\Erazor2\Era2_w9x.exe
Guillemot Maxi Gamer 3D . . . . . . . . . . \Treiber\Maxi\Gamer3d\*.*
Guillemot Maxi Gamer 3D 2 . . . . . . . . \Treiber\Maxi\Gamer3d2\*.*
Guillemot Maxi Gamer 
Phoenix . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Maxi\Phoenix\Upgrade.exe
Guillemot Maxi Gamer 
Phoenix Bios . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Maxi\Phoenix\Bios\*.*
Hercules Dynamite TNT . \Treiber\Hercules\Dynatnt\Dtntw059g.exe
Miro HiScore 3D. . . . . . . . . . . . . \Treiber\Miro\Hs3d\9xh3d214.exe
Miro HiScore 3D 2 . . . . . . . . . . . \Treiber\Miro\Hs3d\9xh3d214.exe
Miro HiScore Pro . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Miro\Hspro\9xhp27.exe
Nvidia Riva TNT AGP . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Nvidia\Agp\*.*
Nvidia Riva TNT PCI . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Nvidia\Pci\*.*

Soundkartentreiber
Diamond Monster 
Sound MX300 . . . . . . \Treiber\Diamond\Msmx300\W9sms3_1.exe
Terratec 
EWS 64 L, S und XL . . . . . . . \Treiber\Terratec\Ews64\64w95d.exe

GameStar  Mai 99 167

CD-ROMDirectory

Spielen Sie die Exklusiv-Demo MechWarrior 3 – 
aber stellen Sie erst das System-Datum zurück...
Mit 13 topaktuellen Demos, zehn exklusiven Video-Specials und 34 Patches sind beide GameStar-CDs
bis zum Rand gefüllt. Um die Exklusiv-Demo zu MechWarrior 3 starten zu können, müssen Sie
unter Windows (auf Uhrsymbol doppelklicken) ein Datum vor dem 1.4.99 einstellen – bei all der Hek-
tik, die Demo für uns fertigzustellen, ist den Programmierern dieser Lapsus entgangen. Daneben
gibt es das kinoreife Intro. Ebenfalls im Video-Special berichten wir mit Bildern aus Star Wars
Episode 1 vom Kult um den Krieg der Sterne. Zusätzlich sehen Sie Szenen aus X-Wing Alli-
ance, Battlezone 2, Unreal Tournament, Starsiege, Ultima Online und The Sims.

Bei den Demos spielen Sie Städtebaumeister in Sim City 3000, schlagen sich im Action-Adventure Silver durch oder raten mit
in der spaßigen Quizshow You don’t know Jack 2. Zudem haben wir neue Demos zu Tomb Raider 3 und Uprising 2, Turok
2 in deutsch, Tanktics, V-Rally 99 und Worms Armageddon sowie Patches, Treiber und Programme.

Jörg Spormann

CD-Inhalt 5/995/99

Unter Windows 95 startet unser Menüprogramm
»GameStarter« automatisch. Wenn das nicht
passiert, klicken Sie bitte doppelt auf
»START_95.EXE« im Hauptverzeichnis der CD. 



Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs auf eigene Gefahr. Für eventuelle Schäden, die durch unsere CD enstehen könnten, können wir keine Haftung übernehmen.

Demos
Ω Silver
Action-Adventure Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
Festpl.: 38 MByte

Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .gehen
Doppelklick links  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .rennen
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Inventar
Ç Linksklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .kämpfen
Ç Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .abwehren

Ω Twisted Minds
Denkspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM
Festpl.: 7 MByte

ikjl  . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
linke Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Teil fixieren
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Übersicht ausblenden

Ω You don’t know 
Jack 2

Quizshow Windows 95
Pentium 133 32 MByte RAM
Festpl.: 45 MByte

Q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Teilnehmer 1
B  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Teilnehmer 2
P  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Teilnehmer 3

Ω Sim City 3000
Aufbauspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
Festpl.: 139 MByte

Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Option auswählen
ikjl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte scrollen

Ω Tanktics
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM
Festpl.: 46 MByte

Linksklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheit anwählen
ikjl  . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
Rechtsklick  . . . . . . . . .Bauteil aufnehmen, fallen lassen
Ç Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .angreifen

Ω Turok 2
3D-Action Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM
Festpl.: 63 MByte 3D-Karte

ikjl  . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .feuern
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .springen
q  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte an, aus
A, Y . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffen durchschalten
1 bis 9  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wählen

Ω Tomb Raider 3 (neu)

Action-Adventure Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM
Festpl.: 20 MByte

ikjl  . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
q Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .gehen
a  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .springen
Ç  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aktion, feuern
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe ziehen, wegstecken

Ω Uprising 2 (neu)

Actionspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
Festpl.:0 MByte

Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe 1 abfeuern
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe 2 abfeuern
W, S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .vorwärts, rückwärts
Mausbewegung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .umschauen
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .in Zitadelle springen
¡ bis•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheiten erschaffen

Ω Worms Armageddon
Actionspiel Windows 95
Pentium 100 32 MByte RAM
Festpl.: 22 MByte

ikjl  . . . . . .links, rechts, Visier hoch, runter
ß  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gegenstand benutzen
Rechtsklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Auswahlliste
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Auf CD:
ausführliche
Beschrei-
bungen zu 
den Demos



CD-ROMInhalt

Ω MechWarrior 3
Mechspiel Windows 95
Pentium 200 32 MByte RAM
Festpl.: 90 MByte

Action pur in der GameStar-Exklusivde-
mo: Mit kolossalen Mechs kämpfen Sie
sich im Instant-Action-Modus durch
Angriffswellen feindlicher Roboter. Exklu-
siv bei uns stapfen Sie als erste mit einem
von drei Kampfboliden durch eine verwü-
stete, urbane Landschaft. Ihr Ziel ist die
Bekämpfung aller gegnerischen Roboter.
Sie steuern Bewegungsrichtung und die
Ausrichtung des Torsos,
wobei sich eine Kom-
bination von Maus (zum
Zielen und Feuern) und
Tastatur (für die Bewe-
gung) am besten bewährt
hat. Stellen Sie nach dem
Start im Optionsmenü die
gewünschte Grafikdarstel-
lung (Software oder Direct
3D) ein und wählen Sie das
Eingabegerät. Die Mechs
lassen sich noch individu-
ell konfigurieren, bevor Sie
losziehen. Ebenso können
Sie die Einstellungen für

Exklusiv-Demo
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Schwierigkeitsgrad und Unverwund-
barkeit nach Belieben ändern.

Eine 3D-Karte mit mindestens 4 MByte
und ein Pentium 200 mit 32 MByte Ar-
beitsspeicher sind allerdings Voraus-
setzung. Die Deinstallation erfolgt über
den entsprechenden Eintrag im Menü
»Programme« unter »MicroProse/Mech-
Warrior 3 Demo«.

Linksklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .feuern
Rechtsklick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .anvisieren, zoomen
ikjl  . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
G . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .aufstehen

Achtung: Datum ändern
SStteelllleenn  SSiiee  vvoorr  ddeemm  SSttaarrtt  ddeerr  DDeemmoo  ddiiee
SSyysstteemmuuhhrr  aauuff  eeiinn  DDaattuumm  vvoorr  ddeemm
11..44..9999  uumm,,  ssoonnsstt  eerrhhaalltteenn  SSiiee  eeiinnee  FFeehhlleerr--
mmeelldduunngg  uunndd  ddaass  SSppiieell  ssttaarrtteett  nniicchhtt..
AAmm  bbeesstteenn  wwäähhlleenn  SSiiee  aallss  JJaahhrreesszzaahhll
11999988..  RRuuffeenn  SSiiee  ddaazzuu  üübbeerr  »»SSttaarrtt//EEiinn--
sstteelllluunnggeenn««  ddiiee  SSyysstteemmsstteeuueerruunngg  aauuff
uunndd  kklliicckkeenn  SSiiee  ddoorrtt  aauuff  »»DDaattuumm//UUhhrr--
zzeeiitt««..  GGeebbeenn  SSiiee  hhiieerr  bbeeii  ddeerr  JJaahhrreesszzaahhll
eeiinnffaacchh  11999988  eeiinn  uunndd  kklliicckkeenn  SSiiee  aauuff
»»OOKK««..  DDeerr  GGrruunndd:: DDiiee  PPrrooggrraammmmiieerreerr
hhaabbeenn  iinn  iihhrreemm  BBeessttrreebbeenn,,  ffüürr  uunnss  ddiiee
DDeemmoo  ffeerrttiiggzzuusstteelllleenn,,  ddiieesseenn  FFeehhlleerr
üübbeerrsseehheenn  ––  wwiirr  bbiitttteenn  uumm  VVeerrzzeeiihhuunngg..



Demos
Ω Lander
Actionspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM
Festpl.: 23 MByte 3D-Karte

Linksklick  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub geben
Maus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Nase hoch, runter, rollen
C, V  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links, rechts drehen
X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .feuern

Ω WCW Nitro
Prügelspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM
Festpl.: 23 MByte

ikjl  . . . . . . . . . . . . . .Bewegungsrichtungen
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aktion
S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Faustschlag
F  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Tritt

Ω V-Rally 99
Rennspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM
Festpl.: 0 MByte 3D-Karte

A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .beschleunigen
Y . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .bremsen
C, V . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links, rechts
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Blick zurück

Patches
Eine genaue Beschreibung der Patches fin-

den Sie auf der Bonus-CD unter »Patches«.

Anno 1602 Soundfix
Apache Havoc V1.1c
Axis & Allies V1.32
Baldur’s Gate V1.1.43.15
C&C: Alarmstufe Rot V3.03
Colin McRae Rally Patch (neu)
Conflict Freespace V1.06 EAX
Demonworld V1.5
Dominion V1.2
European Air War V1.1
Fifa 99 V1.11
I-War V1.24
Joint Strike Fighter V1.12
King’s Quest 8 V1.0.0.3
Kurt V1.12 (von V1.00)
Kurt V1.12 (von V1.01)
Kurt V1.12 (von V1.11)
Leviathan V1.31
Madden NFL 99 V2.09
Myth 2 V1.2
NBA Live 99 V1.1
Powerslide V1.01
Pro Pilot 99 V1.3
Racing Simulation 2 V1.05 (3Dfx)
Racing Simulation 2 V1.05 (Direct3D)
Red Baron 3D V1.0.7.8
Scars CD-Patch
Siedler 3 V1.27 (von V1.23)
Siedler 3 V1.27 (von V1.26)
Siedler 3 V1.26 (von V1.25)
Sports TV: Boxing V2-Patch
StarCraft V1.05
StarCraft: Brood War V1.05
Test Drive 5 V1.1
TOCA V1.1
Turok 2 V1.04 (US)
Viper Racing V1.1
Warhammer 40K: Chaos Gate V1.2
World War 2 Fighters V1.08 (US)

Treiber
Auf der Bonus-CD sind die aktuellen

Treiber für alle gängigen Grafik- und

Soundkarten vertreten. Eine genaue

Beschreibung finden Sie im CD-Menü

unter dem Stichwort »Treiber«.

Grafikkartentreiber:
3Dfx Banshee Referenztreiber
3Dfx Voodoo Referenztreiber
3Dfx Voodoo 2 Referenztreiber
3Dfx Voodoo Rush Referenztreiber

3Dlabs Permedia 2 Referenztreiber
Creative Labs 3D Blaster Banshee
Diamond Viper V330
Diamond Viper V550
Elsa Erazor 2
Guillemot Maxi Gamer 3D
Guillemot Maxi Gamer 3D 2
Guillemot Maxi Gamer Phoenix
Hercules Dynamite TNT
Miro HiScore 3D
Miro HiScore 3D 2
Miro HiScore Pro
Nvidia TNT Detonator-Treiber

Soundkartentreiber:
Diamond Monster Sound MX300
Terratec EWS 64 L, S und XL

Programme
Bei einigen Programmen handelt es

sich um Shareware, die Sie nach einiger

Zeit registrieren lassen müssen. Fast alle

Tools befinden sich auf der Bonus-CD.

3DMark 99 Max
Active Movie
Dcontrol
Delete Tool
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Wettbewerb:
Leserprogramme
Aus Platzgründen muß unser Wett-
bewerb diesmal leider entfallen. In der
nächsten Ausgabe können Sie mit
Ihrem Programm wieder dabei sein.
Schicken Sie Ihr Programm an:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Brabanter Str. 4
80805 München

Der Gewinner der letzten Ausgabe
heißt Marcel Jordan. Mit seiner Wirt-
schaftssimulation ImBiss behauptete
er sich knapp vor Andreas Geigers Pau-
ker 2.0 und dem Concentration Game
von Johannes Wallroth.

ImBiss von Marcel Jordan gewinnt den
Leserwettbewerb aus GameStar 4/99.
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DirectX 6.1
GameStar Benchmark
GameStar MCI-Check
Heretic Benchmark
NV3 Tweak
Powerstrip 2.40
S.E.C.K.
Setup Controls
Software-Bremse
T-Online Zugangssoftware
Tirtanium Benchmark
TweakIt
Tweak Utility für Rage 128
Voodoo Doctor

Specials
Exklusiv erhalten Sie den Bildschirm-

schoner von Heroes of Might and Magic 3

mit GameStar-Logo. Dazu gibt es ein

neues Auto zu Speedbusters und Soft-

ware für den Logitech Wingman.

Heroes of Might and Magic 3 Screensaver
Speedbusters Auto
Logitech Wingman Software

Ω DataStar
Unser DataStar gibt Ihnen den

Überblick über alle Tests (mit Durch-

schnitts-Wertungen), CD-Inhalte und

Tips&Tricks von der Erstausgabe 10/97

an. Klicken Sie einfach auf eine Rubrik,

und schon werden die Daten sortiert.

Ein weiterer Klick, und die Reihenfolge

wird umgekehrt. Über die Auswahl-

menüs und die Suchfunktion finden Sie

problemlos und schnell jeden ge-

wünschten Titel. Wahlweise werden die

Infos auf Ihre Festplatte kopiert oder

von der CD gelesen. Die Statistikfunkti-

on veranschaulicht per Balkengrafik die

Wertungstendenzen der Einzelrubriken.

Den kompletten GameStar-Überblick erhalten
Sie mit dem praktischen DataStar.

Nur bei uns schonen Sie Ihren Bildschirm mit
Heroes of Might and Magic 3.

Geben Sie Gas mit dem Speedbusters-Flitzer.
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Video-Specials

Ω Unreal Tournament

Peter Steinlechner hat sich gegen intelligente
Bots durch die zahlreichen Levels und Spiel-
modi des Quake-3-Konkurrenten gekämpft.

Ω Starsiege

Peter Steinlechner zeigt Ihnen, wie Sierra-
Mechs (HERCs genannt) Städte erobern und
Feinde zu Lande oder in der Luft bekämpfen.

Ω Rock’n’Ride-Chair

Der Härtetest für jede Hardware führt über
Michael Galuschka. Er hat zusammen mit
Walter Reindl den Spielestuhl erprobt.

Ω X-Wing Alliance

Zusammen mit Designer Larry Holland erzählt
Mick Schnelle Ihnen alles Wissenswerte über
die spektakulären Weltraumschlachten.

Ω The Sims

Bei Maxis konnten wir zuschauen, wie ein
virtueller Sitcom-Haushalt abläuft. Christian
Schmitt erklärt Ihnen die Family-Sim.

Ω Call To Power

Die Neuheiten des inoffiziellen Nachfolgers
von Civilization 2 (und Konkurrenten von
Alpha Centauri) stellt Ihnen Martin Deppe vor.

Ω Ultima Online

Begleiten Sie Charles Glimm alias Belle Star
mit seinen Freunden und Kampfgefährten
durch die alte und neue Welt des Avatar.

Ω Star-Wars-Report

Jörg Langer und Mick Schnelle berichten über
den Kult um Star Wars und den Kinohit des Jah-
res, Episode 1, mit Szenen aus dem Film.

Ω Battlezone 2

Erfahren Sie von Martin Deppe, was das
brandneue Action-Strategiespiel von Activi-
sion optisch und spielerisch bietet.

Ω MechWarrior 3 Intro

Sehen Sie das komplette Bombast-Intro. Der
Häuserkampf der Zukunft wird von mächtigen
Mechs ausgetragen.

Brandheiße Themen in den GameStar-News, darunter
Micks digitale Killerküche, Schwafelfix 2.0 und die
Zukunft von John Romero.


