Aktuell Preview

Zuriick aufs 3D-Schlachtfeld

Battlezone 2

<.

Auf Bonus-CD:
Video-Special

Meni (links)
und Karte sind
noch vorldufig —
Activision will
beides weiter
optimieren.

44

Battlezone warf Sie als erstes Echtzeit-Strategiespiel mitten in 3D-

Schlachten. Wir haben eine friihe Version des Nachfolgers probegespielt.

verschmiht von den
Kiufern. Battlezone war 1998
trotz toller Grafik und inno-
vativem Spieldesign kom-
merziell ein Flop. Die unge-
wohnliche Mixtur aus Echt-
zeit-Strategie und 3D-Action
schreckte viele Spieler ab.
Hersteller Activision sieht die
Griinde fiir den MiRerfolg
eher im fehlenden Kopier-
schutz und programmiert
derweil unverdrossen den

G eliebt von den Testern,

Nachfolger: Battlezone 2 soll
schoner, schneller und vor
allem erfolgreicher werden.

Fronteinsatz

Als Chef einer Sciencefiction-
Streitmacht lassen Sie Bau-
fahrzeuge Basen errichten,
Sammler Rohstoffe abbauen
und bewaftnete Panzer, Glei-
ter und Mechs ausriicken.
Gegen feindliche Ubermach-
ten fordern Sie wie bei Mech
Commander Luftunterstiit-
zung an. Mittels eines ele-
ganten Mentisystems und ei-
ner Radarkarte lassen sich
diese vielfiltigen Aufgaben

Zwei Schwebepanzer fliehen am Ufer eines Flusses entlang vor feindlichem Beschug.

problemlos aus dem Cockpit
Thres Vehikels erledigen. Da-
mit brausen Sie in 3D auf
den Planetenoberflichen her-
um und greifen persénlich
mit wummernden Bordwaf-
fen in die Gefechte ein. Wird
Thr Gefihrt beschidigt, stei-
gen Sie einfach aus und iiber-

nehmen den nichstbesten
Panzer. Falls gerade kein ei-
gener zur Hand ist, kénnen
Sie per Scharfschiitzengewehr
den Piloten eines feindlichen
Gleiters erledigen und dessen
herrenloses Fahrzeug dann
entern. Falls es Thnen dabei
zu gefihrlich wird, betreten
Sie einfach ein Gebdude und
feuern aus dem Fenster.

Basis, Land, Flu3

Activision bohrt Battlezone 2
im Vergleich zu Teil 1 kraftig
auf: Die Grafik glinzt mit

spektakuldren Farbeffekten,
und in den frither recht lee-
ren Welten sollen nun Pflan-
zen wachsen und Tiere le-
ben. Durchs Geldnde schlin-
geln sich Fliisse; in einigen
Levels sollen Sie durch Tun-
nels fahren kénnen. Das ge-
lungene spielerische Grund-
konzept wird jedoch beibe-
halten und ausgebaut. An-
geblich wurde die KI so weit
verbessert, daf} Feinde sich
unter Beschuf intelligent ver-
halten und ausweichen oder

sich zuriickziehen. GUN

Battlezone 2

Genre: 3D-Strategie
Termin: 3. Quartal '99

Hersteller:
Ersteindruck: Sehr gut

Activision

Gunnar Lott: »Nicht schlecht, schon in der ersten spiel-
baren Version geht’s kraftig zur Sache. Battlezone 2 ver-

spricht noch spannender zu werden als der Vorganger.«
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