Alles hort auf mein Kommando

Starfleet Command

Ganz schon flott, diese Flotte: Gleich sechs Star-Trek-Volker liefern

Wahrend sich
das Féderati-
onsschiff in die
Kurve legt,
feuert es ein

paar Torpedos (&

Der Phasereinschlag schmilzt einen saftigen Teil

sich explosive Weltall-Strategieschlachten mit machtigen Raumpaotten.

E nergisch durchpfliigt un-
ser Raumschift den Welt-
raum, im Hintergrund fun-
keln ferne Fixsterne, farben-
prachtige Spiralnebel — und
leider auch drei Kriegsschiffe,
die stramm Kurs auf uns
halten. Alarmstufe rot, mehr
Energie auf die Schilde, Funk-
spruch senden. Die Antwort
kommt prompt in Form ei-

ner backbord einschlagenden

ab. Am linken |IEk

Bildrand sind die
Icons einge-
blendet, mit
denen Sie lhren
Pott steuern.

66

unserer AuBenhiille weg. Selber schuld:
Wegen Alarmstufe griin (rechts unten) war das Schiff nicht gefechtsbereit.

Torpedosalve. Sofort ordern
wir einen schwungvollen
Kurswechsel an, um den Ag-
gressor in Reichweite un-
serer Phaser zu bringen...

Im Nu pariert
die Crew

Starfleet Command Dbietet
taktische Raumschiffschlach-
ten mit flotten Spezialeffek-
ten. Im Gegensatz zu Klin-

gon Academy fithren Sie
Thren Kommandeursjob eher
indirekt aus. Statt selber zu
zielen und zu feuern, befeh-
len Sie »einmal Photonen-
Torpedo, bitte«, wenn der
Gegner im giinstigen Winkel
steht. Anvisieren und ab-
schieRen erledigt dann die
Crew. Auflerdem kennt das
Spielfeld allen 3D-Effekten
zum Trotz weder oben noch
unten: Bei Starfleet Command
tuckern Sie in Kompafrich-
tung tiibers flache Univer-
sum, als wire es ein Ozean.
Das ist vielleicht nicht ganz
den physikalischen Realiti-
ten entsprechend, kommt
aber Seeschlachten-Charme
und Ubersicht zugute.

Wir basteln uns ein
Traumschiff

Sie starten Thre Karriere in ei-
nem von sechs Sternenrei-
chen. Foderation, Klingonen,
Romulaner, Hydran, Gorn
und Lyran stehen zur Wahl
und offerieren rund 50 modi-
fizierbare Schiffstypen. Ge-
heime  Spielspafireserven
stecken im Fummel- und
Tuningteil zwischen den
Auftragen. Das Erfiillen der
Missionsziele sowie die In-
zahlungsnahme gekaperter
Raumschiffe bescheren Pre-

stigepunkte, die Sie in Repa-
raturen, besseres Personal
und neue Schiffskomponen-
ten investieren. Von den
Triebwerken bis zur Bewaff-
nung lilt sich die traute
Miihle ausfiihrlich tunen
und aufriisten. Spiter wichst
die Flotte, in manchen Ge-
fechten steuern Sie dann drei
Schiffe gleichzeitig.

VARIANTS

Zwischen den Missionen investiert man die
Erfolgspunkte in bessere Schiffsausstattung.

Die eindrucksvolle Engine
bietet dafiir schnittige Blick-
winkel und stindhaft schéne
Explosionen. Wer ein wenig
Entspannung abseits der Flot-
tenkarriere sucht, wird im
kurzweiligen Schnellschlacht-
Modus fiindig. Hier kénnen
sich per Netzwerk oder Inter-
net bis zu sechs menschliche

Kéiptns messen.
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