
D ie Zeiten, als Fußball-

manager bunt verpackte

Tabellenkalkulationen waren,

sind endgültig vorbei. Mit

Kurt hielt die erste Spiel-En-

gine Einzug, die Ballkontakte

der Kicker in Echtzeit berech-

nen und glaubwürdig darstel-

len konnte. Sonderlich hüb-

sch waren die Begegnungen

allerdings nicht. Hier setzt

Ascaron mit Anstoss 3 an. Je-

des Match Ihrer Elf können

Sie in wunderschön animier-

ter 3D-Grafik und in High-

color bewundern.

Fast wie Fifa
Das Gütersloher Entwickler-

team bot bereits bei Anstoss 2

erstmalig 3D-beschleunigte

Grafik. Der 3Dfx-Support

sorgte für eine recht schicke

Optik – fast schon revolu-

tionär im traditionell eher

mausgrauen Genre. Dank

dieser Erfahrung orientiert

sich die Qualität der Grafik in

Anstoss 3 eher an edlen

Sportspielen wie Fifa 99 als

an der genreeigenen Konkur-

renz. Da moderne 3D-Be-

schleuniger die CPU nur we-

nig belasten, bleiben genug

Ressourcen frei, um die auf-

wendigen Berechnungen der

Ballkontakte parallel zur

Grafik verzögerungsfrei aus-

zuführen. Für möglichst rea-

listische Bewegungsabläufe

der Fußballer sollen Motion-

Capturing-Aufnahmen ech-

ter Akteure dienen, die der-

zeit in England stattfinden.

Die Spiel-Engine kümmert

sich im Hintergrund angeb-

lich darum, daß gleichzeitig

20.000 Kicker mit über einer

Million Eigenschaften ohne

nennenswerte Verzögerun-

gen verwaltet werden. Paral-

lel dazu soll sich der Spielver-

lauf des aktuellen Matches so

realistisch wie möglich ent-

wickeln. Und: Das Match

läuft in einem Stadion ab, das

Sie selbst aus vorgefertigten

Bauteilen zusammengeba-

stelt haben.

Ein Hauch Sim City
Beim Konkurrenten Kurt en-

den Ihre Kompetenzen als

Manager am Stadionzaun. An-

stoss 3 durchstößt diese Bar-

riere und ermöglicht Ihnen,

auch das Umfeld zu verän-

dern. Über 300 Objekte bie-

ten ein weites Spektrum für

ausgabewütige Vereinspräsi-

denten. Sie errichten neue Ge-

bäude, ein Clubheim oder gar

eine Sportakademie. Die Lage

der Immobilien beeinflußt 

die Attraktivität und den Ein-

zugsbereich Ihres Stadions.

Neben diesen Neuerungen

werden gerade die diversen

Pokalmodi auf den aktuellen

Stand gebracht. Die Regional-

ligareform findet genauso

ihren Weg ins Programm wie

das aktuelle Champions-Lea-

gue-Reglement. Nur auf Ori-

ginal-Spielernamen müssen

Sie verzichten, denn die Rech-

te daran hat nach wie vor Elec-

tronic Arts. Als Trostpflaster

mag dienen, daß Österrei-

cher, Portugiesen, Schotten,

Schweizer und Türken (oder

deutsche Spieler, die sich die-

sen Ländern verbunden

fühlen) erstmals in ihren Hei-

matligen antreten können.

Von dort können Sie Kicker

nach Deutschland holen und

sogar einbürgern lassen.
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Aktuell Preview

Sturm auf die Tabellenspitze

Kurt machte es vor – Anstoss setzt

noch eins drauf. Der Fußball-

manager will mit Spielszenen 

in Echtzeit und schicker 3D-Grafik 

PC-Spieltage zum Erlebnis machen.
Eine 3D-Studie der neuen Grafikengine. Die Spiele Ihres Teams können Sie in Echtzeit verfolgen.
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Michael Schnelle: »Ich bin mir sicher, daß die Echtzeit-
berechnung und die schöne 3D-Grafik Anstoss 3 zur
Genrereferenz machen werden. Puristen ergötzen sich
an den neuen Ligen und dem erweiterten Umfeld.«

MIC

Das Umfeld 
Ihres Stadions

können Sie
großzügig 
gestalten, 
inklusive  

Mini-Flughafen.

Anstoss 3


