Alle drei Sektoren befreit

Warzone 2100

So sieht die Erde also in 101 Jahren aus: Krieg und Feinde uberall. Gut,

Losung: Warzone 2100

Tips & Tricks

daR lhnen die GameStar-Strategen helfen, damit fertig zu werden.

as originelle Echtzeit-Strategiespiel Warzone
2100 von Eidos ist 32 spannende Missionen

D lang eine Herausforderung fiir Strategen.

Wir haben uns fiir Sie durch alle Sektoren gekidmpft.

O Feldzug 1

PLATZ sparen

Mission 1: Bauen Sie platzsparend.

AufSenposten
VERNICHTEN
Basis gut
SICHERN

ENERGIE
wieder
aufladen

Weitere
GEBAUDE

Einen
VORPOSTEN
verschonen

Mission 1

TIP 1: Sie legen mit dieser Mission den Grundstein
fur die ganze folgende Kampagne. Richten Sie an
Threm Startplatz eine kom-
. pakte Basis ein, da Sie Platz
fiir viele Gebdude in Threm
kleinen Tal benétigen.

TIP 2: Wehren Sie frithe An-
griffe ab, und vernichten Sie
mit Thren Startfahrzeugen
den Feindstiitzpunkt bei (1).
Vergessen Sie nicht, dort den
Olturm neu zu errichten, so-
bald er aufhért zu brennen.
Danach attackieren Sie die
Feindbasis bei (2). Forschen
Sie in der Zwischenzeit, um so bald wie mdglich
Flammenwerfer produzieren zu kénnen.

TIP3: Sobald Thnen Wachtiirme zur Verfligung ste-
hen, sichern Sie — egal, wieviel Energie das kostet —
alle Olbohrtiirme und Engpésse. Vor allem bei (1)
und Threm Startplatz miissen Sie das gesamte Tal ab-
schirmen. Nehmen Sie sich viel Zeit: Die Basis muf3
fiir den Rest des Feldzugs halten.

TIP 4: Speichern Sie, und warten Sie, bis der ganze
Energiebalken voll ist. Sie kénnen dazu ruhig den
Computer eine Stunde allein lassen — Thr Gegner
greift von sich aus nicht an. Sobald die Energie voll
ist, vernichten Sie auch den letzten Feindposten (3).

Mission 2

TIP5: Errichten Sie bei (1) eine weitere Fabrik und ein
Forschungszentrum. Die Energie dafiir haben Sie
aus der letzten Mission mitgebracht.

TIP 6: Sobald Sie tiber fiinfzehn Einheiten verfiigen,
riicken Sie nach (2) vor. Dort befinden sich vier
Auflenposten der Scavengers. Die ersten drei reiflen
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Mission 2: Nutzen Sie aufgesparte Energie.

TRANSPOR-
TER beladen

LANDE-
PUNKT
sichern

Von HINTEN
in die Basis

Mission 4: Gegen die Basis bei (1) sollten
Sie etwa 30 Einheiten aufhieten.

Sie ein, den vierten, hintersten
verschonen Sie zunichst. So
gewinnen Sie Zeit, um die
neuen Artefakte zu erforschen,
die Sie aus den ersten drei Stel-
lungen haben. Wenn alles er-
forscht wurde, bauen Sie ein
paar Reparaturfahrzeuge und
in allen Thren Basen Radar-
tiirme. Zuletzt greifen Sie die
noch tibriggebliebene Feind-
basis an und machen sie dem
Erdboden gleich.

Mission 3

TIP7: Laden Sie acht Kampfeinheiten, ein Reparatur-
und ein Baufahrzeug in den Transporter, und fliegen
Sie damit in das neue Einsatzgebiet.
TIP 8: Sichern Sie den Landepunkt
rasch mit einigen Wachtiirmen ge-
gen Angriffe. Erforschen Sie aufler-
dem die neue Technologie, und bau-
en Sie in Threr Heimatbasis neue
Fahrzeuge. Wihrenddessen bewegt
sich Thre Streitmacht samt Repara-
turfahrzeug zu (1), um das dortige
Artefakt zu erobern. Danach ziehen Mission 3: Ihr
Sie sich zum Landepunkt zuriick Ziel ist das Arte-
und fliegen zur Basis. fakt bei (1).

Mission 4

TIP 9: Nachdem Sie mit Thren Truppen gelandet sind,
sichern Sie den Punkt wie in Tip 8 und fordern so lan-
ge Truppen an, bis Sie 30 Ein-
heiten in der Region haben.
Verlassen Sie nun die Lande-
zone, und folgen Sie dem auf
der Karte eingezeichneten
Pfeil. Gegnerische Stellungen
iiberrennen Sie einfach. Nach-
dem Sie bei (1) angekommen
sind, zerstéren Sie die Basis
und stehlen das Artefakt. Das
gleiche tun Sie dann bei (2).

TIP10: Kehren Sie danach je-
doch nicht zum Landepunkt
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NICHT zuriick. Vielmehr erforschen und bauen Sie neue
ZURUCK zur Einheiten, bis der Timer bei einer Minute ist. Nun
Landezone ziehen Sie Thre Truppe zum Startplatz zuriick und
verlassen die Region. Riisten Sie alle Fahrzeuge mit
Halbketten aus, die Sie in dieser Mission erhalten.
Auferdem bendtigen Sie mehrere Mérser fiir den nich-

sten Auftrag, die Sie jetzt schon mal bauen kénnen.

Mission 5

TIP11: Laden Sie acht Fahrzeuge mit schwerem MG,
ein Reparaturfahrzeug und einen LKW in das Trans-
portschiff und fliegen Sie ab.
Wihrend der LKW wie ge-
wohnt die Landezone sichert,
zuckeln die anderen zum ro-
ten Kontrollpunkt im Siiden.
Danach ziehen die Truppen
nach Westen und schliellich
wieder nach Norden, zur Ba-
sis der Scavenger (1). Nun be-
kommen Sie Verstirkung.
TIP 12: Zichen Sie Ihre Ein-
heiten zuriick, und fordern
Sie eine stattliche Angriffs-
truppe an. Vor allem weitrei-
chende Mérser sind wichtig.
Sobald zehn Mérser und zwanzig Panzer auf Thr
Kommando héren, greifen Sie die Basis bei (2) an.
Thre Geschiitze zerlegen dabei, geschiitzt von den
Panzern, aus der Ferne die Verteidigungstiirme.

Karte
ERKUNDEN

Mission 5: Weitreichende Mdrser sind
diesmal besonders wichtig.

ANGRIFFS-
TRUPPE
aufstellen

Mission 6

TIP13: Der Feind greift frith an — schicken Sie Thren
Abwehrstellungen Verstirkung. Der gegnerische
Commander muf unbedingt
erledigt werden. Nun graben
Sie sich in Threr Basis ein
und produzieren etwa eine
Stunde lang die schwerst-
moglichen Einheiten nebst
zwei bis drei Commandern.

TIP14: Folgen Sie mit minde-
stens 50 Kampffahrzeugen,
gefiihrt von Commandern
und bewaffnet mit Mérsern

In der Basis
EINGRABEN

und Geschiitzen, dem Pfeil

auf der Karte nach (2). Schon

nach wenigen Metern diirf-

ten Sie auf heftigen Wider-

Basis bei OL stand stofen. Bei (1) bauen Sie eine Basis, da dort ein
Olbohrturm errichtet werden kann.

RAKETEN- TIP15: Sie finden im Stidosten eine neue Technolo-

WERFER gie. Sobald Sie die erforscht haben, beginnen Sie so-

erforschen fort mit der Produktion von Raketenwerfern und

schicken sie ins Kampfgebiet. AnschlieRend sollten

Sie Thr Augenmerk vor allem auf die feindlichen Lan-

deplitze richten. Der erste befindet sich im dufReren

Mission 6: Sie bekommen eine neue
Technologie: Raketenwerfer.

Nordosten, der zweite auf einem Gebirgsplateau.
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Mission 7

BASIS TIP16: Bringen Sie sofort zu Beginn einen Lastwagen
aufbauen nach (1), und errichten Sie dort eine Reparatur-
werkstatt und eine Fabrik. AuRerdem konstruieren
Sie mehrere Fahrzeuge mit
schweren Geschiitzen und
Raketenwerfern.
TIP17: Bewegen Sie Ihre Trup-
pen nach (2), dort wird Ihr
Gegner mehrmals mit Trans-
portern landen. Sie erkennen
deren Landeplitze an dem ro-
ten Punkt auf Threr Karte. Ge-
landete Truppen schalten Sie
sofort aus. Lassen Sie nie-
manden entkommen, sonst
miissen Sie die Fliichtigen
nachher mithsam suchen.

Mission 7: Schalten Sie die bei (2)
ankommenden Transporter aus.

Mission 8

MITTLERE TIP18: Bauen Sie neun Fahrzeuge mit Cobra-Rumpf,
GESCHUTZE Ketten und mittleren Geschiitzen. Ein weiteres wird
einladen it einer Reparatureinheit ausgestattet. Bringen Sie
die Fahrzeuge per Transpor-

ter ins Einsatzgebiet.
TIP 19: Fahren Sie deshalb
zundchst den Gebirgskamm
herunter, und vernichten Sie
dort die schwachen Scaven-
gers. Sobald Sie den Berg ver-
lassen, ortet Thr Radar die
Gegnerbasis. Schicken Sie
nun das Reparaturfahrzeug
zur Sicherheit zum Anfangs-
punkt zuriick, und stellen Sie
Mission 8: Schleichen Sie Uber den Thre anderen Einheiten auf
Gebirgsrand nach (1).
Gegner fahren Sie am Gebirgsrand entlang zu (1). Ignorie-
IGNORIEREN  ren Sie dabei das gegnerische Feuer — es reicht, wenn
Sie eine Einheit zur Zone durchbringen. Danach

fordern Sie Verstirkungen an.

Basen TIP20: Mit 20 Raketenwerfern und Geschiitzpanzern
VERNICHTEN Iassen sich die Feindbasen bei (2) rasch vernichten. Sie
finden drei neue Technologien. Stellen Sie ein Vehikel

»Nicht feuern« um. Danach

zusammen, das aus dem neu-
en Rumpf, Ridern und einem
leichten Maschinengewehr be-
steht. Mit diesen Aufklirungs-
einheiten kénnen Sie die Kar-
ten schneller erkunden. Zie-
hen Sie Thre Einheiten erst zur
Landezone zurtick, wenn die
Zeit fast abgelaufen ist.

Mission 9

TIP 21: Attackieren Sie mit Ar-
tillerie und Panzern die riesi-

Mission 9: Hier hilft nur ein Massenangriff.
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Mit Masse ge Basis bei (1). Lassen Sie mindestens ein Gebiude
ANGREIFEN dieses Camps unbehelligt, und forschen Sie die rest-
liche Zeit. Danach vernichten Sie alles und werden
anschliefend automatisch zuriickgeflogen. Die Basis
der Scavengers darf diesmal stehenbleiben, da sie

nichts mit dem Ziel Threr Mission zu tun hat.

Mission 10

Einheiten TIP 22: Konstruieren Sie zu Beginn mit den neuen
UMRUSTEN Technologien bessere Fahrzeuge. Die Riimpfe Threr
Gegner sollten niemals erste
Wahl sein, da im Kampf
Rumpfpunkte und Panze-
rung wichtiger sind als
Schnelligkeit. Generell gilt:
Nur die fortgeschrittensten
Technologien nutzen.

TIP 23: Wie in Mission 7 lan-
den feindliche Frachter bei
den Dropzones, die auf unse-
rer Karte mit (1), (2), (3) und
- (4) bezeichnet sind. Besetzen
Mission 10: Besetzen Sie die Landezonen ~ Sie die Zonen, und sperren
der feindlichen Transporter. Sie wichtige Zuginge mit
FRACHTER Truppen. Dann werden sich die Angreifer an Threr
abfangen Verteidigung die Zihne ausbeifRen.

Mission 11

Nur GUTE TIP 24: Schicken Sie nur Ihre stirksten Einheiten —
EINHEITEN vorrangig Veteranen — per Transporter ins Einsatz-
gebiet. Fordern Sie noch
zweimal Truppen an, und
riicken Sie dann vor.

TIP 25: Nach dem Treffen mit
ein paar Scavengers erhalten
Sie die Nachricht, daf} Ihre
Feinde ein Artefakt ausfliegen
wollen. Da Sie keine Kontrolle
dariiber haben, wann das ge-
schieht, geben Sie Thren Ein-
heiten einfach den Befehl, sich
' mnach (1) durchzuschlagen. Ih-

re Panzer zerstéren auf dem

Weg die Verteidigungsstellun-

Mission 11: Erobern Sie das Artefakt bei
(1) mit Panzern, ehe es ausgeflogen wird.
Nach NORD- gen des Gegners und erobern das Artefakt. Sie finden
WESTEN einen neuen Geschiitzturm, den Sie erforschen und

einsetzen. Reparieren Sie Ihre
Armee, und begeben Sie sich
dann zur Landezone zurtick.

Mission 12

TIP 26: Sichern Sie Thren Lan-
depunkt mit schweren Ge-
schiitztiirmen. Danach holen
Sie die gesamte Armee aus
Threr Basis per Flieger nach.

TIP 27: Ein schwerer Kampf
folgt: Demolieren Sie alle

14 c«‘" :

Mission 12: Verzichten Sie auf Hovercrafts.

GameStar Juli 99

Losung: Warzone 2100

Tips & Tricks

Feind feindlichen Stellungen, dem Pfeil folgend, von Sii-
ZERMURBEN  den nach Norden bis (1). Produzieren Sie unentwegt
Truppen, die Sie nachziehen. Setzen Sie statt der
neuen Hovercraft-Technologie lieber die gewohnten

schweren Panzer und Raketenwerfer ein.

Feldzug 2

Mission 1

RESTZEIT TIP 28: Bevor Sie die erste Mission in Angriff neh-
nutzen men, haben Sie noch zehn Minuten Zeit in Threr al-
ten Basis. Nutzen Sie die
zum Forschen und Bauen.
Fliegen Sie IThre besten Trup-
pen kurz vor Ablauf des
Countdowns aus.
TIP 29: Riicken Sie unverziig-
lich mit allen Truppen aus,
und vernichten Sie die feind-
liche Basisstation bei (1). Von
dort aus kénnen namlich ver-
steckte Morser auf Thre Ver-
teidigung feuern. Derweil be-
stellen Sie neue Einheiten
aus lhrer alten Basis nach.
MORSER  SchlieRlich sammeln Sie Thre Einheiten wieder und
ausschalten gehen gegen die Feinde bei (2) und (3) vor.
Basis TIP30: Danach sichern Sie Ihre Basis so stark es geht,
SICHERN selbst wenn Sie das all Thre Ressourcen kostet.
Gleichzeitig erforschen Sie neue Technologien.
Wenn die Zeit fast abgelaufen ist, nehmen Sie noch
die Stellung am Nordostrand der Karte bei (4) ein
und errichten dort einen weiteren Bohrturm.

Mission 1. Schalten Sie die Mérser aus.

Mission 2

Verteidigen TIP31:Sichern Sie Ihre Basis: Lassen Sie nur einen
und Nordeingang frei. Danach sollten Sie Thre Armee ver-
ABWARTEN or5Rern oder Energie speichern, bis der Countdown
auf drei Minuten steht.
TIP32: Fliegen Sie alle Panzer
zu Threm Einsatzgebiet. Dort
schicken Sie die Fahrzeuge
nach (1), wobei unterwegs
auftauchende Gegner auto-

matisch bekdmpft werden.

Mission 3

TIP 33: Mit frischer Energie
errichten Sie Thre Basis und
schlagen den ersten Angriff
zuriick. Danach ziehen Thre
neu gebauten Streitkrifte so-
fort gegen das Lager bei (1).
Basis im Wenn Sie anschlieend noch Truppen tibrig haben,
NORDEN nehmen Sie sich gleich auch die Basis bei (2) zur
vernichten Brust. Greifen Sie Konstruktionsgebiude und Bau-
wagen an. Lassen Sie wie tiblich ein Bauwerk stehen.
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Mission 2: Warten Sie ab, bis der Count-
down auf drei Minuten steht.
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Mission 3: Bei (1) sollten Sie eine zentrale
Reparaturstation errichten.

BASIS auf die
Anhdhe

Mission 4: Fangen Sie den feindlichen
Commander bei (1) ab.

COMMAN-
DER
abfangen

BLITZATTACKE
ausfiihren

Mission 5: Zerlegen Sie so rasch wie mgg-
lich das gegnerische Kraftwerk bei (1).

LANDEZONE
besetzen
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TIP 34: Errichten Sie zwei
neue Basen bei (1) und (3),
um die Bohrtiirme zu si-
chern. Da (1) sehr zentral
liegt, sollten Sie dort eine Re-
paraturstation hinstellen. Da-
nach bauen Sie Truppen,
speichern Energie und for-
schen. Vergessen Sie nicht, die
Artefakte zu erforschen, die
Sie bei den Gegnern finden.
Kurz vor Ablauf der Zeit ver-
nichten Ihre Einheiten rasch
noch das letzte Feindgebiude.

Mission 4

TIP 35: Bauen Sie ein Camp auf der Anhéhe, wo in der
letzten Mission die feindliche Basis stand. Errichten
Sie einen Bohrturm und Ab-
wehrtiirme. Nun werkeln Sie
wie {iiblich, bis der Count-
down auf 20 Minuten steht.

TIP 36: Bringen Sie Thre stirk-
sten Einheiten mit dem
Transporter ins Einsatzge-
biet, und ordern Sie sofort ei-
nen weiteren Trupp. Mit den
erhaltenen Einheiten folgen
Sie dem Pfeil auf der Karte,
bis Sie bei (1) eine gegneri-
sche Basis sehen. Dort wird
der Commander mit seinem
kleinen Konvoi vorbeischau-
en —ein idealer Zeitpunkt, um ihn auszuschalten. Rich-
ten Sie alles Feuer auf ihn, und bergen Sie sein Arte-
fakt. Anschlieflend kehren Sie zur Landezone zuriick.

Mission 5

TIP 37: Das Gros der Flieger, die Sie zu Beginn
attackieren, kommt aus der Feindbasis bei (2). Neh-
men Sie sich trotzdem zunichst mit etwa 50 Einhei-
ten die schwichere Stellung
bei (1) vor — wenn Sie dort
das Kraftwerk zerstéren,
bricht die gesamte gegneri-
sche Energieversorgung zu-
sammen. Demolieren Sie zu-
dem die truppenproduzieren-
den Gebdude. Danach ist Ba-
sis (2) an der Reihe.

TIP 38: Schicken Sie minde-
stens 50 Einheiten gegen die
Basis (3) aus. Besetzen Sie
nach deren Vernichtung die
Landezone. Dann errichten
Sie dort eine Basis, erfor-
schen alle Technologien und laden Ihre Energieleiste
so lange auf, bis die Missionszeit abgelaufen ist.

Mission 6

Sofort TIP39: Fliegen Sie sofort ins Einsatzgebiet. Wihrend
LOSFLIEGEN

Mission 6: Hiiten Sie sich vor den feindli-
chen Schnellfeuerkanonen.

BASIS
vernichten

Landezone
BEFESTIGEN

Mission 7: Mit etwa 60 Einheiten konnen
Sie den entscheidenden Angriff wagen.

Indirekt feu-
ernde Waffen
VERNICHTEN

Angriffe
AUSHALTEN

VTOLS
einsetzen

dort Thre Truppe die nahen Verteidigungsanlagen
ausschaltet, bringt der Trans-
porter neue Einheiten nach,
besonders Artillerie.

TIP 40: Thre Aufgabe ist es
nicht nur, einen Atomreaktor
zu vernichten, sondern die
gesamte Basis bei (1). Die be-
wihrte Mischung aus Rake-
tenwerfern und schweren
Panzern ist auch diesem Ein-
satz gewachsen, wenn Sie sie
um einige neue Artilleriewaf-
fen aufstocken. Gehen Sie
wie gewohnt vor, und achten
Sie vor allem auf die geg-
nerischen Schnellfeuerkanonen. Die Riickkehr zur
Landezone beendet die Mission.

Mission 7

TIP 41: Laden Sie schwere Panzer, ein Reparaturfahr-
zeug und einen Bauwagen in Thren Transporter, und
beginnen Sie den Einsatz.
Vernichten Sie nach Threr An-
kunft gegnerische Gebiude in
unmittelbarer Nihe. Per Bau-
wagen errichten Sie ostlich
der Landezone mehrere Ver-
teidigungstiirme und bauen
iiberall Flak-Stellungen auf.
TIP 42: Besonders gefihrlich
sind die indirekt feuernden
Waffen ganz hinten in der
Basis bei (1). Sammeln Sie
deshalb eine Gruppe von
mindestens je 20 Kampfpan-
zern, Artillerieeinheiten und
Raketenwerfern, bevor Sie Thren Angriff beginnen.
Attackieren Sie die Kanonen ganz im Siiden bevor-
zugt. Vergessen Sie nicht, derweil in Threr Heimat-
basis Einheiten nachzubauen, damit Sie in der nach-
sten Mission gleich wieder eine Armee haben.

Mission 8

TIP 43: Laden Sie zwei Baufahrzeuge und schwere
Panzer in den Transporter. Bei der Landezone ange-
kommen, errichten Sie unverziiglich einige Ttirme
und ordern weitere Einheiten. Halten Sie Ihre Trup-
pen immer in der Nihe Threr Landezone, und schla-
gen Sie schnell jeden Angreifer zurtick.

TIP 44: Die Basis (1) ist auf dem Landweg kaum ein-
nehmbar, allerdings nur schwach gegen Luftangriffe
gesichert. Holen Sie also mehrere Flieger nach, die aus
Mantis-Rimpfen, Lancern und Geschiitzen bestehen.
Dazu kommen noch Anti-Panzer-Bomben. Greifen
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Sie zundchst die beiden Fabri-
ken bei (1) an, dann die Cy-
borg-Labors und schlieRlich
die Artillerie, die von Mauern
umgeben ist. Um die VTOLs
aufladen zu kénnen, bauen
Sie ein paar Landedecks.

TIP 45: Nun koénnen Ihre
Landeinheiten in Richtung
(2) vorriicken, wo das Radar
steht. Greifen Sie an, und ho-
len Sie sich Luftunterstiit-

Mission 8: Die flinken VTOLs sind Ihre
wichtigste Waffengattung.

FLAK gegen
VTOLS

ARTILLERIE
positionieren

Feind
VERNICHTEN

zung, falls Thnen die Abwehr-
anlagen zu schaffen machen.

Mission 9

TIP 46: Fliegen Sie mit einem Bauwagen, drei Flak-
Fahrzeugen und sieben Panzern mit Hochge-
schwindigkeitsgeschiitz zum Einsatzgebiet. Diese
Streitmacht kann alle Angriffe zuriickschlagen.

TIP 47: Bei (1) liegt die erste Basis des Gegners. Si-
chern Sie Thre Landzone, und statten Sie sie mit ei-
nem Sensor und Artillerie aus. Damit kénnen Sie die
Feindbasis ohne Verluste erledigen. Ordern Sie je-
doch wie iiblich stindig Truppen nach.

TIP 48: Sobald Sie iiber 20 Panzer und 20 Artillerie-
einheiten verfiigen, vernichten Sie den Gegner sy-

Losung: Warzone 2100

Mission 9: Hiiten Sie sich vor Fliegern.

Landezone
SICHERN

ANGRIFF
planen

Angriff aus
der LUFT

Tips & Tricks

stematisch: Erst Basis (2),
dann (3), dann (4). Starken
Widerstand haben Thre Ein-
heiten nicht zu erwarten. Bei
(4) sollten Sie allerdings auf
die weitreichenden Waffen
achten, die Threr Armee star-
ken Schaden zufuigen kon-
nen, wenn Sie nicht rasch mit
eigener Artillerie kontern. Be-
vor Sie das letzte Gebiude
vernichten, reparieren Sie
nochmal alle Einheiten.

Mission 10

TIP 49: Starten Sie diese Mission mit den gleichen
Einheiten wie in der vorigen. Ein Bauwagen sichert
die Landezone, Geschiitzpanzer wehren feindliche
Landattacken ab, und drei Flak-Fahrzeuge kiimmern
sich um die gegnerischen Flieger.

TIP50: Mit Artillerie und 20 Panzern riicken Sie bis
(1) vor, zerlegen die Basis und lassen das dortige
Artefakt zu Forschungszwecken mitgehen. Nach-
dem Sie noch das nahe Kraftwerk demoliert haben,
ziehen Sie sich wieder zuriick.

TIP51: Holen Sie mehrere VTOL-Lancer und VTOL-
Geschiitze zur Landezone, und errichten Sie mit
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Thren Bauwagen Landeplit-
ze. Dann greifen Sie gezielt
die Basisgebiude des Feindes
bei (2) an. Oberste Prioritit
haben Produktionsstitten.
Achten Sie auf die Luftab-
wehrstellungen im Siiden der
feindlichen Basis. Nachdem
die Anlage ordentlich ge-
schwicht wurde, schicken Sie
Bodentruppen hinterher. Las-
sen Sie jedoch wie immer ein
Gebaude stehen.

Einheiten TIP52: Reparieren Sie so viele Fahrzeuge wie nur mog-
REPARIEREN lich, bevor der Countdown abliuft. Zusitzlich bauen

Sie mit dem neuen Tiger-Rumpf weitere Panzer.

Mission 10: Mit VTOLS gegen Basis (2).

Mission 11

Truppen TIP53: Fliegen Sie von Beginn an so viele Einheiten
AUSFLIEGEN wie mdglich per Transporter aus. Die erste Gruppe
sollte aus zwei Baufahrzeu-
gen und den Panzern beste-
hen, die Sie in der vorigen
Mission gebaut haben. Diese
Truppen werden in der nich-
sten Kampagne Thre Start-
mannschaft darstellen.

TIP 54: Halten Sie gegen die
Ubermacht durch. Errichten
Sie Luftabwehrstellungen des
neuesten Typs, und stirken
Sie Thre Mauern mit Tiir-
Mission 11: Evakuieren Sie Ihre Truppen, ~ en. Beladen Sie immer wie-
der den Transporter mit
Basis Truppen. Wenn schliellich die Atomraketen ein-
VERTEIDIGEN' schlagen, haben Sie die Kampagne gewonnen.

Feldzug 3

Mission 1

CYBORGS TIP 55: Nordlich Thres Landepunktes warten schon
bauen ein paar gegnerische Einheiten auf Sie, die Sie dort
verjagen. Danach ordern Sie sofort neue Kampfma-
schinen und errichten ein
Hauptquartier, ein Kraftwerk
und eine Cyborgfabrik, in der
Sie Sturmschiitzen rekrutie-
ren. Thr Feind hat tiberlegene
Truppen, die sich auf kon-
ventionellem Wege nicht
schlagen lassen. Allerdings
fliichtet er, wenn Sie seine
Einheiten stark beschidigen,
um sie zu reparieren.
- T TIP 56: Nachdem Sie einige
Mission 1: Gute Flugabwehr ist alles. Olbohrtiirme im Norden er-
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ABWEHR
aufbauen

Schwache
Basen
ANGREIFEN

FLUGZEUGE
bauen

richtet haben, gilt es im westlichen Eingang Ihrer Ba-
sis eine gute Verteidigung aufzubauen. Stellen Sie in
die vordere Reihe schwere Schnellfeuerkanonen, da-
hinter Sturmgeschiitze und Lancer. Auf den befahr-
baren Berg kommt Artillerie. Auch eine Luftabwehr
ist sehr wichtig, da Nexus mit Bombern attackiert.
TIP57: Nun bauen Sie eine Armee von 50 Einheiten
auf — wie gewohnt Panzer und Artillerie gemischt.
Danach beginnen Sie einen Eroberungszug gegen
die Basen (1), (2) und (3). Deren Verteidigung ist
schwach, allerdings schickt Nexus bald Verstirkung.
Sie miissen also ziemlich schnell sein.

TIP 58: Fiir die letzte Basis (4) benotigen Sie Luft-
streitkrifte. Bauen Sie zehn VTOLs mit Lancern,
finf mit Bunker-Bustern und fiinf mit Anti-Panzer-
Bomben. Als Landeplatz fiir Thr Geschwader wihlen
Sie die Position, wo Basis (1) von Nexus stand. Thre
Flieger starten von dort aus regelmifig Angriffe auf
(4). Schalten Sie zuerst die Luftabwehr aus.

Mission 2

Auf Angriff TIP59:Fliegen Sie einige Gefechtspanzer, ein Repa-
VOR-
BEREITEN

raturfahrzeug und zwei Bauwagen zur Landezone.
Dort sichern Sie das umliegende Gebiet, da Sie bald
angegriffen werden.

TIP 60: Sie benstigen VIOLs
mit Anti-Panzer-Bomben so-
wie Bunker-Bustern, um die
Basis bei (1) auszuschalten.
Verschonen Sie die Raketen-
silos und den Radarturm.
TIP 61: Siubern Sie die ge-
samte Karte mit Thren Flie-
gern von feindlichen. Suchen
und zerstéren Sie auch simt-
liche Abwehrstellungen. Der-

Mission 2: Vernichten Sie das Radar bei (1 ) weil fordern Sie zehn schwe-

re Kampfpanzer an.

FLUCHT TIP 62: Kurz vor dem Ablauf des Countdowns ver-
antreten nichten Sie noch die Raketensilos und das Radar. Da-

nach fliehen Sie aus der Region. Simtliche Einheiten
miissen (2) erreichen. Stecken Sie alle Bodentruppen
inklusive der eben angeforderten Panzer, Bauwagen
und Reparaturfahrzeuge in eine Gruppe, und geben
Sie ihr einfach den Marschbe-
fehl zum Zielort. Die Flieger
greifen ein, wenn die Boden-
truppen angegriffen werden.
Da (2) stark durch Luftabwehr
verteidigt ist, werden Sie ver-
mutlich Thre ganze Luftstreit-
macht verlieren.

Mission 3

TIP 63: Bauen Sie von Grund
auf eine neue Armee. Den

Mission 3: Nexus tbernimmt lhre Einhei-  Hauptteil sollten dabei Flie-
ten! Das kdnnen Sie nicht zulassen. ger ausmachen.
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ARTEFAKTE
bergen

FLIEGER
gegen Nexus

Zeit
ABWARTEN

Mission 4: Riicken Sie nach (1) vor, um
den Transport zu retten.

TIP 64: Mit der iiblichen Fliegertruppe attackieren Sie
die Basen (1), (2) und danach die Luftabwehrstellun-
gen und Raketenwerfer im Nordosten bei (3). Die
Artefakte konnen Sie bergen, indem Sie mit den
Flugzeugen einfach genau daneben landen.

TIP 65: Nach der Zwischensequenz attackieren Sie
die Gamma-Basis bei (4). Auch dort helfen nur Flug-
zeuge. Zuletzt sammeln Sie noch die Artefakte ein
und jagen ein paar fliichtige Fahrzeuge und Cyborgs,
die sich im Geldnde verstecken.

Mission 4

TIP 66: Sie benotigen fiir diese Mission maximal 15
Minuten, haben jedoch eine Stunde. Die Zeit nutzen
Sie zum Forschen, Bauen
und weiteren Befestigen Th-
rer Basen. Nebenbei konstru-
ieren Sie funf Lasertanks und
fiinf schwere Geschiitzpanzer.
TIP 67: Laden Sie die eben ge-
bauten Einheiten in den
Transporter, und fahren Sie
auf der neuen Karte zu (1).
Sobald Sie das zu rettende
Team gefunden haben, reiRen
Sie die Panzersperren ab und
geben den Riickzugsbefehl.

Losung: Warzone 2100

Tips & Tricks

Mission 5

Einheiten TIP68: Nexus tibernimmt gleich zu Beginn der Mis-
RECYCELN sion Thr Hauptquartier, das Sie danach zerstéren

miissen. Beginnen Sie sofort mit der Erforschung
des Artefakts, und recyceln Sie die Veteraneneinhei-
ten aus der letzten Mission rasch. Nexus wird ohne

Mission 5: Die Truppen des Gegners sam-
meln sich oft im Nordteil bei (1).

Pause alle moglichen Einhei-
ten, Gebiude und Verteidi-
gungseinrichtungen iiber-
nehmen. Sie konnen leider
nichts dagegen tun.

TIP 69: Nachdem das Artefakt
erforscht ist, stoppen die
Ubernahmen. Nexus hat je-
doch eine grofle Armee in Th-
re Zone geschickt, die Sie in
der nichsten Stunde zer-
storen miissen. Bauen Sie
massenhaft Artilleriestellun-
gen und Raketenwerfer. Den
Rest erledigen einige Boden-

Armee truppen und Ihr bewihrtes VTOL-Geschwader. Bei
VERNICHTEN den Angriffen zerstorte Stellungen und Bohrtiirme

kénnen Sie in der nichsten Mission neu errichten.
Nexus sammelt seine Einheiten tibrigens besonders
gerne in der nordlichen Gegend bei (1).
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Tips & Tricks

Basis im
SUDOSTEN
finden

Mission 6: Nachdem die Basis Ihnen
gehort, attackieren lhre VTOLS bei (2).

ARMEE
aufbauen

Truppen
EVAKUIEREN

Mission 7: Wenn Sie schnell nach (1)
vorriicken, ist die Mission rasch zu losen.

GrofSangriff
mit BODEN-
TRUPPEN

WESTEN
meiden

Sofort
FORSCHEN

Armee
FORMIEREN
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Losung: Warzone 2100

Mission 6

TIP70: Sie miissen innerhalb von zehn Minuten die
zweite Gamma-Basis bei (2) finden. Fahren Sie ein-
fach direkt nach Stiden. Danach wird die Karte ver-
groflert und schlieft sich an
die Karte mit Threr alten Basis
an. Der Norden muf jedoch
nicht mehr verteidigt werden.
TIP 71: Nexus hat drei Basen
bei (1), die sehr nah zusam-
menliegen. Schicken Sie Thre
VTOLs. Lassen Sie wie ge-
wohnt ein einzelnes, unwich-
tiges Gebdude unbehelligt.
TIP 72: Bauen Sie eine gewal-
tige Armee (etwa 100 Einhei-
ten) mit den neuesten Tech-
nologien. Auferdem sichern
Sie Ihre Basis, die Sie in die-
ser Mission neu erhalten haben, stark ab. Erst dann
vernichten Sie das letzte Gebadude.

Mission 7

TIP 73: Verlegen Sie unverziiglich simtliche Flug-
zeuge und Einheiten in die Gamma-Basis im Siiden,
die Sie in der vorangegange-
nen Mission erhalten haben.
TIP 74: Schicken Sie Thre ge-
samte Armee in das feind-
liche Lager bei (1). Verteidi-
gungsanlagen auf hohen Ber-
gen attackieren Sie mit Flie-
gern, den Rest erledigen Thre
michtigen Panzer im Vorbei-
fahren. Im tiefen Siiden der
Basis liegen Raketensilos, die
den Killersatelliten im Orbit
vernichten konnen. Diese
missen Sie erreichen und
einnehmen. Zerstoren Sie
dabei alle Gebiude rund um die wichtigen Silos, und
sichern Sie die Artefakte, die sich dort verbergen. So-
bald die Meldung ertént, daR Sie die Silos einge-
nommen haben, wartet die nichste Aufgabe auf Sie.
TIP 75: Den gesamten Westen sollten Sie tibrigens
wihrend dieser Mission tunlichst meiden. Nexus hat
dort eine weitere starke Basis installiert, die Sie
jedoch nicht zerstéren miissen.

Mission 8

TIP 76: Sie konnen in dieser Mission nicht mehr auf
Basen oder Einheiten im nordlichen Teil der Karte
zugreifen. Beginnen Sie unverziiglich mit der Erfor-
schung des Abwehrprogramms gegen Nexus. Bre-
chen Sie zur Not andere Forschungen ab.

TIP77: Formieren Sie die Restbestinde Threr Armee,
die aus der letzten Mission iibrig sind, zu einer neu-

Mission 8: Erforschen Sie das Abwehr-
programm, und igeln Sie sich ein.

ANGRIFFE
abschlagen
CODES
erforschen

Flieger
AUFRUSTEN

Mission 9: Versuchen Sie, die Lufthoheit
zu gewinnen, ehe Sie Basis (4) angreifen.

BOHRTURME
einnehmen

Basen
ZERSTOREN

Nexus
AUSLOSCHEN

en, starken Streitmacht, und
bewegen Sie die zu Ihrer Ba-
sis. Dort sollten Sie in der
Zwischenzeit den Zugang
mit Geschiitztiirmen ver-
schlieRen und sich einigeln.
Vergessen Sie nicht, ausrei-
chend Artillerie zu bauen.
TIP78: Sobald der Countdown
abgelaufen ist, wird eine
grofe Streitmacht von Nexus
in der Zone auftauchen und
Sie attackieren. Schlagen Sie
den angreifenden Feind zu-
riick, reparieren Sie Thre Truppen, und bewegen Sie
alle Einheiten zuriick zu den Raketensilos.

TIP 79: Nach der Erforschung des Abwehrpro-
gramms gegen Nexus miissen Sie nur noch drei Zu-
gangscodes fiir die Raketen erforschen. Danach ist
die Mission gewonnen — der Showdown steht an.

Mission 9

TIP 80: Bevor Sie ins Einsatzgebiet fliegen, haben Sie
30 Minuten Zeit, eine Armee zu bauen. Zunichst
einmal verbessern Sie IThre
Flugzeuge mit dem mittleren
Rumpf von Nexus, ersetzen
die Flashlight-Laser durch die
neue Variante und tauschen
die Nadelgeschiitze gegen
Magnetgeschtitze aus.

TIP 81: Danach errichten Sie
drei Fabriken und drei VTOL-
Fabriken. Einige Cyborgfabri-
ken sollten Sie noch besitzen.
Die Eroberung aller Bohr-
tiirme und das Errichten von
Kraftwerken ist ebenfalls
Pflicht. Produzieren Sie nun
pausenlos die stirksten Einheiten, bevorzugt Laser-
fahrzeuge und Panzer mit Magnetgeschiitzen. Kurz
vor Ablauf des Countdowns fliegen Sie los.

TIP 82: Schiitzen Sie den Eingang Threr Landezone
mit Magnetgeschiitzen, und sichern Sie alles mit
Flak-Stellungen ab. Nachdem Sie etwa 40 Bodenein-
heiten haben, riicken Sie nach (1) vor und zerstéren
die dortige Basis. In der Zwischenzeit ordern Sie
Flieger, welche die Stellung bei (2) demolieren. Das
nichste Ziel sind die VTOL-Fabriken bei (3).

TIP 83: Der Rest ist reine Routine. Zermiirben Sie
langsam die Feindbasis bei (4), denn nur diese muf}
zum Gewinnen der Mission wirklich vernichtet wer-
den. Da die anderen Basen bereits zerstort sind, kén-
nen IThre Flieger nach dem Ausschalten der 6rtlichen
Luftabwehr ohne Probleme operieren. Sobald die
Basis vernichtet wurde, haben Sie Warzone 2100 ge-
wonnen! Meiden Sie die anderen Teile der Karte,
denn dort befinden sich noch weitere Basen. (€8
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