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Preview

Auf Ketten in die dritte Dimension

Panzer General 4

Bald rattern SSIs Panzer wirklich in 3D: In der Fortsetzung der General-Serie

sind die Taktik-Schlachtfelder stufenlos dreh- und zoombar.

Panzer und Flleger ringen um Nordafrika; die Hexfelder kdnnen Sie einblenden.

Im Hauptquar-
tier teilen Sie
Ihre Generéle

fiir die néchste
Schlacht ein.

54

ie Panzer General-Reihe

war fiir Strategen von
Anfang an ein gefundenes
Fressen: Die zwar komplexen,
aber unkompliziert spielba-
ren Kampagnen machten ei-
nen Heidenspafs. Im Herbst
will SSI mit Panzer General 4:
Western Assault Nachschub
liefern. Nach dem Ausflug
von Dynasty General in die

Moves

Fires

nahe Zukunft kimpfen Sie
sich wieder rundenweise quer
durch den Zweiten Weltkrieg,
und zwar auf amerikani-
scher, britischer, deutscher
oder franzosischer Seite.

Links schwenkt,
Marsch!

Die auffilligste Anderung
sind die dreidimensionalen
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Schlachtfelder, auf und iiber
denen Sie Tanks, Geschiitze,
Infanteristen und Flieger be-
wegen. Eine frei zoom- und
drehbare Kamera erlaubt da-
Dei flotte Perspektivenwech-
sel, ohne auf das klassische
Hexfeldgitter zu verzichten.
Uber 200 3D-Modelle hat
SSI fiir den neuesten Feld-
zug entworfen, nur damit Sie
die Vehikel in harten Gefech-
ten verschrotten kénnen. An-
geschlagene Panzer oder Flug-
zeuge qualmen deutlich sicht-
bar. Die friiher iiblichen zahl-
reichen Einheitenwerte wer-
den stark vereinfacht. Das
Kampfgeschehen wirkt sich
aufs Terrain aus, brennende
Wilder blockieren anmar-
schierende Kolonnen. Stidte
und Flugfelder kénnen Sie
neuerdings zerstoren, um
den Befreiern nur verbrannte
Erde zu hinterlassen. Derzeit
bastelt SST auch an verschie-
denen Siegbedingungen, die
endlich die abgenudelten »er-
obere x Stidte in y Ziigen«-
Auftrige aufpeppen sollen.

Generaliiberholung

Die Generile werden noch
wichtiger als in den Vorgin-
gern. So darf eine Einheit mit
einem sehr guten Offizier

mehrfach pro Runde ziehen,
zielen, feuern, nachladen und
sich eingraben. Beschidigten
Vehikeln stehen weniger Ak-
tionen zur Verfiigung. Nach
einem gewonnenen Szenario
befordern Sie bewihrte Ge-
nerile. Wer sich nicht so tap-
fer geschlagen hat, wird eben-
falls beférdert — in den Ruhe-
stand. Die Armeefiihrer brin-
gen auch gleich eigene Trup-
pen mit, das bisherige »Tau-
sche Prestige gegen Panzer«

Getroffene Panzer qualmen und haben in den
folgenden Runden weniger Aktionspunkte.

entfillt also. Acht Kampa-
gnen fithren Sie durch West-
europa, Italien und Nordafri-
ka; auferdem soll es jede
Menge Einzel- sowie Multi-
player-Szenarios geben. Der
Untertitel Western Assault
kommt nicht von ungefihr:
SSI will danach mit Eastern

Assault weitermachen.
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Martin Deppe: »Nach den eher zweieinhalbdimensiona-
len Panzer 3D und Dynasty General sieht der neue Feld-
zug richtig schick aus. Jetzt noch abwechslungsreiche

Missionsziele, und ich bin wieder Feuer und Flamme.«
|
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