News

Gerlcnte,

Szene

Star Wars intern

Von den Klangen des Star-Wars-Sound-
tracks eingelullt, entschlummerte ich
unlangst auf meiner getreuen Tastatur.
Im Traum sprach GEORGE zu mir und
fliisterte mir die weiteren Pléne fiir
LucasArts’ geheime Episode-1-Spiele zu.

Episode 1: SimSith 4000. Ver-
hindern Sie durch Strategie und
Diplomatie, daB die ehrbare Jedi-
Berufsgenossenschaft versifft.
Episode 1: Toy Tycoon. Wirt-
schaftssimulation, bei der Sie
durch den Verkauf lizenzierter
Spielzeuge Milliarden scheffeln.

Episode 1: Halt’s Maul. Eine
Kampfsimulation mit Doppel-
Laserschwert als Extra.

Episode 1: Lucas’ Gate. Rollen-

spiel mit ungewdhnlichen Be-
rufsklassen wie Lizenzgewahrer, Geld-
zahler, Geldstapler, Medienkontrolleur,
viele Anwadlte und Alleinherrscher.

Vielleicht steckt ein Kornchen Wahr-
heit in diesen interstellaren Visionen;
vielleicht sollte ich lediglich damit auf-
horen, kurz vor dem Einschlafen eine
Knoblauchpizza zu verdriicken. In die-
sem Sinne: Gute Macht!

Heinrich Lenhardt
US-Korrespondent

News-Ticker -

Lara geht

Jungs, ihr kénnt die Po-
ster abhingen! Nell
McAndrew, die offizielle
Echtwelt-Darstellerin von
Lara Croft aus Tomb Rai-
der, sucht sich neue Auf-
gaben. McAndrew: »Es
war toll, als Lara durch
die Welt zu reisen, aber
jetzt hinge ich die Uzi
an den Nagel.« Wie sie
mitteilte, erfolgte die
Trennung von Eidos in
gegenseitigem Einver-
nehmen. McAndrew hat-
te die scharfschieflende
Computerspieleheldin
gut eineinhalb Jahre lang
verkorpert und war unter
anderem auf dem Cover
des »Stern« zu bewun-
dern. Wer Friulein Croft
kuinftig spielen wird, er-
fahren Sie in unserem
E3-Messebericht und -Video. Derzeit
kursieren iibrigens Geriichte, Nell
McAndrew wolle sich demnichst fiir ein
Herrenmagazin ausziehen...

Black & White

Gut oder bose — dafiir sollen Sie sich
schon vor dem Kauf von Peter Molyn-
eux’ mit Spannung erwartetem Aufbau-
spiel Black & White entscheiden. Das
Programm wird in zwei unterschiedli-
chen Schachteln ausgeliefert, die weifle
kostet zehn Mark mehr als die schwarze.
Diese zehn Mark werden fiir wohltitige
Zwecke gestiftet. »Damit muf sich der
Spieler schon zwischen Gut und Bése
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entscheiden, bevor er wirklich loslegt«,
erklart Molyneux den Einfall. Die Aktion
soll aufjeden Fall in den USA stattfinden
— ob die deutsche Fangemeinde eben-
falls die Wahl haben wird, ist noch offen.

Quake 3 Arena

Wer ist die Schénste im ganzen Land? Id
Software veranstaltet fiir Quake 3 Arena
einen Model-Wettbewerb — allerdings
nicht mit echten Damen, sondern mit
Drahtgitter-Modellen. Im »Low Poly
Love Doll«-Wettbewerb kénnen Sie aus
62 Wireframe-Schénheiten Thre ganz
personliche Favoritin wihlen. Die drei
Siegerinnen werden anschlieflend von

I  Ultima Online: Das Online-Rollenspiel feiert angeblich in rund zwei Monaten offiziell in Deutschland
Premiere. Die Sprache bleibt englisch, aber es wird ein deutsches Supportteam geben. Unklar ist, ob weiter
nur mit Kreditkarte oder auch per Bankeinzug gezahit werden kann. [l Donald Duck: Ubi Soft hat sich
die Spielerechte an dem Disney-Enterich gesichert und programmiert ein 3D-Jump-and-run mitihom. [[I. Blue
Byte: Die Miilheimer Spieleschmiede tritt weltweit als Publisher von Dragons Lair 3D auf; entwickelt wird das
3D-Action-Adventure unter Mithilfe von Comic-Animateur Don Bluth (»In einem Land vor unserer Zeit«).
[ Rayman: Der Jump-and-run-Kobold bekommt seine eigene TV-Serie - vorerst jedoch nur in den USA.
I Dark Projekt 2: Eidos hat Looking Glass iiberzeugt, gleich vier weitere Folgen zu produzieren. Teil 2
wird im Friihjahr 2000 erwartet, die anderen sind eine Deluxe-Version von Teil 1 mit neuen Levels sowie zwei
Geheimprojekte. I  Abe: Mit dem knuddligen AuBerirdischen aus Oddworld entsteht angeblich ein com-

puteranimierter Kinofilm. (I Oldies: Hasbro arbeitet an 3D-Versionen der Klassiker Pong und Q-Bert.



id-Grafiker Paul Steed in Texturen ein-
gekleidet, sollen aber erst nach der Ver-
offentlichung von Quake 3 als Patch
nachgeliefert werden. Die 62 Wirefra-
me-Schoénheiten finden Sie unter:

http://pile.evilavatar.com/aphrodite.htm

Quake 3: Diese »Low Poly Love Doll«-Teil-
nehmerin hesteht aus genau 696 Polygonen.

Kirmes Commander

Das Weltraumspiel Wing Commander
erwacht demnichst in Freizeitparks
zum Leben. Eine Firma aus Los Angeles
will Fahrgeschifte bauen, in denen die
Besucher spacig durchgeriittelt werden
und sich dabei speziell aufbereitete Sze-
nen des Wing Commander-Films an-
gucken. Chris Roberts, Schopfer der
Weltraum-Saga: »Fiir mich ist das ein
ganz logischer Schritt in der Entwick-
lung von Wing Commander.« Wo die
galaktischen Fahrgeschifte aufgebaut
werden, ist noch nicht bekannt.

Borsenfieber

Hier eine Ubersicht der Aktien-
kurse wichtiger Spielefirmen (laut
www.nasdag.com). Wir drucken die
Schluftkurse vom 20.05.99 (in US-
Dollar), dazu die Veranderung seit
dem 23.04.99 (alle Angaben ohne
Gewihr).

Acclaim AKLM $ 6,750 +/-0
Activision ATVI  $ 12938 +14,37%
Eidos EIDSY $ 29,938 -16,70%
ElectronicArts ERTS $ 48213  -7,28%
GT Interactive GTIS $ 4,063 +44,44%
Hasbro HAS $ 30,438 -5,25%
Interplay IPLY $ 2,500 +25,00%
Microsoft MSFT §$ 78438 -7,65%
Take 2 TTWO $ 7,750 -18,42%

Final Fantasy 9

Teil 8 ist bislang nur in Japan (fiir Play-
station) erschienen, da brummt schon
die Geriichtekiiche zu Final Fantasy 9.
Insider berichten, die Rollenspiel-Serie

Final Fantasy 9: Bild vom ersten Render-Video.

kehre wieder zu den Urspriingen
zuriick: Ritter statt Rocker und Drachen
statt Diktatoren; auch der Look soll weg
vom Pseudo-Realen der beiden letzten
Teile — eben mehr »Fantasy« als »Final«.

Erik Yeo zu C&(C 3

»Wie kann er nurl« dachte so mancher,
als Erik Yeo Westwood und damit sein

lange Zeit betreutes Projekt C&C3 vor
Vollendung verlief. Jetzt fand GameStar
heraus: Erik hitte C&C3 gerne noch

/

Erik Yeo: Wollte C&C3 selbst fertigstellen.

selbst fertiggestellt — aber Westwood-
Chef Brett Sperry wollte den Arbeitsver-
trag mit ihm nicht verldngern, als er von
seinem Plan erfuhr, eine eigene Firma
(7-Games) zu griinden. Yeo macht jetzt
ein Action-Strategiespiel fiir Playstation 2.

David Bowie

Ziggy Stardust singt fiir Eidos: David Bo-
wie wird fiir das Action-Adventure Omi-
kron acht Musikstiicke komponieren
und selbst einspielen, von denen drei
auch auf seiner nichsten CD auftauchen
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Fraa e des Monats
In Ausgabe 6/99 fragten wir:

»Kaufen Sie (offizielle) Missions-CDs zu
Ihren Lieblingsspielen?«

Ergebnis: Die groBe Mehrheit der GameStar-
Leser greift nur gelegentlich zu Missions-CDs —
selbst bei ihren Lieblingsspielen.«

Nie: 10% Immer: 28%

Gelegentlich: 62%

Quelle: GameStar-Mitmachkarten (6/99)

sollen. Zudem wird eine
Figur im Spiel seine Ge-
sichtszlige tragen. Bowie
»Ich habe
schon drei Angebote zu

zum Deal:

anderen Spielen abge-
lehnt, weil die Entwickler
etwas ganz bestimmtes
wollten. Bei Omikron
darf ich selbst entschei-
den.« Zu seiner Erfah-
rung mit Computerspie- “
len: »Bei uns zu Hause o<
kauft ausschlieRlich der David Bowie: »Bei Omikron ent-

Sohn die Spiele.« scheide ich selbst.«
Miinchner
StarCraft-Turnier

Kiirzlich fand das Finale des von Game-
Star gesponserten Rivalnet-StarCrafi-
Turniers bei »PC Fun« in Miinchen
statt. Sieger Andreas Angerer, Kampfna-
me »Angler«, gewann in zwei Spielen
(mit Menschen und Protoss) gegen einen
tiberraschenderweise defensiv agieren-
den Zerg-Spieler. Wir gratulieren!

Andreas Ange-
rer gewann das
Miinchner Star-
Craft-Turnier.




News

niele
ews

Geschmacklos

Beim Durchbldttern der letzten Ausga- s00/500 W
be hitte mich fast der Schlag getrof- o) T
fen. Nachdem wir in der Redaktion lan-
ge diskutiert hatten, ob wir das hoch-
klassige Jagged Alliance 2 wegen seiner
kriegerischen Thematik liberhaupt auf
dem Titel erwéhnen sollten, muBte ich
auf Seite 55 die vollkommen
geschmacklose Anzeige zu King
Pin sehen. Da liegen schwarze,
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Star Trek Armada; Echtzeit-Raumschlachten auf Seiten der Foderation, Romulaner und Borg.

Star Trek: Armada Unter schwarzer Flagge

offensichtlich gefiillte Plastik-
Leichensécke in einer Lagerhal-
le. Darunter steht: »Daran kann
man sich gewohnen.« Ich nicht,
liebe Verantwortliche bei Inter-
play. Und ich finde auch den
weiter unten aufgefiihrten Rat-
schlag, »SchieB ihnen in die
Knie, bevor du sie in Stiicke
schlagstc, absolut daneben.

Widerstand ist zwecklos: Die Borg wol-
len den Alpha-Quadranten erobern. Im
Echtzeit-Strategiespiel Star Trek: Arma-
da treten Sie nacheinander mit der Ster-
nenflotte, dem Klingonischen Reich,
Cardassianischen Schiffen oder Romu-
lanern gegen das »Kollektiv« an. In den
letzten Missionen sollen Sie sogar die
Borg’schen Truppen befehligen kénnen.
Wie im »echten« Trek-Leben fliegen Sie

...segelt es sich besonders aufregend.
Das wufdte schon Altmeister Sid Meier
bei seinem Klassiker Pirates. Neuer-
dings driickt er dem Entwicklungsteam
Hothouse zur Neuauflage inoffiziell die

Die Anzeigenabteilung und Redaktion
von GameStar sind strikt getrennt. Die
Werbung sehe ich wie Sie erst, wenn
das Heft fertig ist. Das schiitzt uns vor
EinfluBnahmeversuchen seitens der
Industrie. Aber leider nicht vor solchen
Anzeigenmotiven.

durch Wurmlo6cher oder verstecken sich
in Nebeln. Die Armada startet nach der-
zeitigem Stand Ende '99.

Info: Activision, [ ] (089) 96 11 83 50

Jorg Langer

Chefredakteur

UNTSMAN'S VEST (armor +4)
ELM OF ARUK-GUL (armor 42)

Orcs: Revenge
of the Ancient

Bilbo Beutlin muf3te sich in Der Herr der
Ringe regelmiflig mit den Bestien her-

umschlagen, demnichst sollen auch Sie
in Orcs: Revenge of the Ancient erleben,
warum ein Ork gerne priigelt. In dem bis-
lang eher mifig wirkenden Mix aus Rol-
lenspiel und Echtzeit-Strategiespiel len-
ken Sie das Schicksal von vier orkischen
Kriegern, die sich mit ihren Artgenossen
um die Gunst von Sauron streiten. Wie
es sich fiir Orks gehort, gehorchen die
vier Protagonisten nicht allen Befehlen,
sondern setzen mitten im Einsatz auch
mal den eigenen Dickschidel durch.
Mittelerde-Fans gedulden sich voraus-
sichtlich noch bis Ende "99.

Info: Havas, [ ] (06103) 99 40 40
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Daumen; einige seiner Ex-Microprose-

Kollegen arbeiten dort an Unter schwar-
zer Flagge. Das Spiel versetzt Sie in die
Rolle eines Piraten, der es mit wenig
Ausstattung und kleiner Besatzung zur
Seerduber-Legende bringen soll. Dazu
managen Sie Thre Crew (mehr Rum
hebt die Stimmung, macht aber faul)
und nehmen in See- und Landschlach-
ten Galeonen und Kiistendorfer aus. Ge-
planter Erscheinungstermin: August’99.
Info: Eidos, [ | (01805) 2231 24

Sinistar

Ein Spieleklassiker erstrahlt in neuem
Grafikgewand: Im Weltraumspiel Sini-
star riumen Sie in den Tiefen des Alls
mit einem Alienvolk auf. Das Programm



Die Siedler 3: Im welten Ad

will ganz auf Action und Spezialeffekte
setzen. In jedem Level miissen Sie einen
auflerirdischen Kristall gegen massiven
Widerstand erobern, erst dann geht’s
weiter. Sie selbst haben die Wahl zwi-
schen sechs Raumschiffen und einer or-
dentlichen Portion Waffen. Sinistar soll
im Frithherbst 99 versffentlicht werden.
Info: THQ, [ ] (0231) 96 51 11

Siedler 3 Addon

Frauenpower fiir Die Siedler 3: Unter
dem Titel Das Geheimnis der Amazo-
nen soll im 3.Quartal 1999 das zweite

&

on spielen Amazonen mit,

Addon zum Aufbauspiel-Hit erscheinen.
Darin tauchen Amazonen als viertes
Volk auf - viele Spieler hatten sich weib-
liche Siedler gewtinscht. Statt Katapult,
Kanone oder Ballista rollen die Damen
einen Kriegsgong vor sich her, der feind-
liche Militarbauten akustisch zerbroselt.
Aus Beeren gewinnen sie Met, der die
Zauberkraft der Magierinnen steigert.
Info: Blue Byte, [ | (0208) 450 8388

Rainbow Six 2

Kampf dem Terrorismus — das hat sich
eine Elite-Kampfeinheit im Buch Opera-
tion Rainbow von Tom Clancy zum Ziel
gesetzt. Bereits letztes Jahr erschien da-
zu das Actionspiel Rainbow Six, dem-
nichst kommt mit dem Untertitel Ro-
gue Spear der zweite Teil. Unter ande-
rem sollen Sie Staatsfeinde in Deutsch-
land ausschalten. Die Entwickler wollen
die bislang mifgliickte KI der virtuellen
Teamgefihrten aufbohren, so werden
spezielle Verhaltens-Algorithmen fiir den
Scharfschiitzen programmiert. Rainbow
Six 2 soll Ende 99 fertig sein.

Info: Take 2, www.take2.de

GameStar-Charts it
Platz Spiel Genre Hersteller ~ Wertung
1 Jagged Alliance 2 Strategiespiel SirTech 88%
2 MechWarrior 3 Mechspiel Microprose 88%
3 Heroes of Might & Magic 3 Strategiespiel New World Comp. 86%
4 Everquest Online-Rollenspiel Sony 85%
5 Midtown Madness Rennspiel Microsoft 82%
6 Expendable Actionspiel Rage Software 82%
7 Die Volker Aufbauspiel Neo 81%
8 Street Wars Aufbauspiel Infogrames 80%
9 Star Wars: Racer Action-Rennspiel  LucasArts 11%
10  Sports Car GT Rennspiel Electronic Arts 74%
1 Airline Tycoon First Class Wirtschaftssim. Spellbound 74%
12  Hell-Copter Actionspiel Ubi Soft 74%
13  Fleet Command Strategie Jane’s 7%
14  Rubik’s Games Denkspiel Hasbro 70%
15  Army Men 2 Actionspiel 3DO Studios 69%
16 Ancient Evil Action-Rollenspiel Infogrames 65%
17  Birth of the Federation Strategie Microprose 62%
18 Thrust, Twist & Turn Rennspiel Take 2 61%
19 Phantom Menance Action-Adventure  Lucas Arts 58%
20  Wild Metal Country Actionspiel Gremlin 50%

Die 20 besten PC-Spiele im Juni und Juli. Zusammengestellt von der Redaktion
nach den GameStar-Wertungen der Ausgaben 6/99 und 7/99.
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Starsiege Tribes 2; Mit den bdsen Bioderms ins Match.

Starsiege Tribes 2

Eigentlich sollte das Online-Actionspiel
Tribes nur ein Ableger der Mechserie
Starsiege werden, doch viele Fans finden
den Nachwuchs besser als die Vorlage.
Tribes 2 wird vor allem optisch verbes-
sert. Die Entwickler haben den Waffen
schonere Spezialeffekte verpafit, die
Welt wirkt dank grofer Felsbogen, ab-
wechslungsreicherer Texturen und klei-
ner Wilder viel glaubwiirdiger. AufRer-
dem gibt’s eine zusitzliche Rasse, die
grimmigen Bioderms (biologische Cy-
borgs). Die freuen sich ebenso wie die
anderen Spielfiguren auf flotte Online-
Matches ab Frithjahr 2000.

Info: Havas, [ ] (06103) 99 40 40

Delta Force 2

Die Spezialkommandos lernen Spre-
chen: Im 3D-Actionspiel Delta Force 2
sollen Sie in Multiplayer-Matches
Attacken und Geheimoperationen
durch gesprochene Worte mit den
Teamgefihrten abstimmen konnen.
Auch sonst hat Novalogic viel vor: Das
Spielprinzip bleibt gleich, aber kiinftig
sollen Sie in einer verbesserten Voxel-
Engine kidmpfen und sich in noch
spannenderen Missionen austoben.

Info: Novalogic, www.novalogic.com

Delta Force 2:
Nachdem er
durchs knie-
hohe Gras ge-
robbt ist, erhebt

~sich der Soldat
. zum Feuern.
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Age of Wonders: Wunderschéner Heroes-3-Klon von Epic Games.

Age of Wonders

Gut geklaut ist besser als schlecht erfun-
den — das haben sich die Entwickler von
Age of Wonders gedacht und kupfern bei
ihrem Mix aus Rollenspiel und Strategie
fleiRig bei Heroes of Might & Magic ab.
Immerhin prasentiert sich das Pro-
gramm von Epic Games mit deutlich
lieblicheren Landschaften, drolligeren
Gnomen und knuffigeren Elfen. Wie im
Vorbild erkunden Sie gewaltige Karten,
auch die Kiampfe sollen rundenweise in
einem speziellen Bildschirm gefiihrt
werden. Age of Wonders wird zwolf Fan-
tasy-Rassen bieten, insgesamt soll es
deutlich tiber 100 Einheiten geben.
Info: Take 2, Info: www.take2.de

Star Trek: Insurrection

Knapp ein halbes Jahr nach dem letzten

Star Trek-Kinofilm spielt die Handlung

Insurrection:
Per Tricorder
retten Sie die

Foderation.

12

des Action-Adventures Insurrection. Sie
tibernehmen die Rolle eines jungen
Sternenflotten-Fihnrichs, der im Auf-
trag von Captain Picard alles tiber die
wahre Natur des Filmplaneten heraus-
finden soll. Die 3D-Figuren laufen
durch vorgerenderte Landschaften und
lassen auch gerne mal den Phaser spre-
chen. Im Spielverlauf gesellt sich noch
eine romulanische Bedrohung dazu, weil
die Herrschaften mit den eleganten Au-
genbrauen die Sternenflotte vernichten
wollen. Voraussichtlich im Herbst '99
startet das galaktische Abenteuer.

Info: Activision, [ ] (089) 96 11 83 50

Midnight GT

Nicht nur auf deutschen LandstrafRen,
auch in Japan sind nichtliche Wettren-
nen mit getunten Vehikeln so beliebt
wie verboten. In Midnight GT sollen Sie
diese Touren nachfahren kénnen. Mit
zehn Luxusautos aus Nippon geht es
durch Stidte, Wilder und tiber fernéstli-
che Bergstrafien. Das Programm wird
einen Zweitmodus bieten, der interes-
santer als das restliche Spiel hitte werden
kénnen: Dank einer Lizenz des Auto-De-
signers Pininfarina sollen Sie einige der

Leser-Charts

[2] Half-Life

faszinierendsten Prototypen der Vierrad-
Geschichte fahren konnen, darunter nie
fertig gewordene Ferraris. Leider sieht
der Lizenzvertrag vor, dafl den Blechka-
rossen keine Delle zustofRen darf — des-
halb diirfen Sie die Vehikel nur solo fah-
ren, aber nicht im Rennen. Midnight GT
wird etwa gegen Ende '99 erscheinen.
Info: Take 2, Info: www.take2.de

Oni

Die Leute von Bungie, die Macher der
Echtzeit-Serie Myth, wechseln das Genre:
Oni (japanisch fiir »Diamonc) ist ein
waschechtes Action-Adventure, in dem
der Schwerpunkt auf Nahkdmpfen im
Priigelspiel-Stil liegen soll. Charaktere
und Umgebungsgrafiken verraten deut-
lichen Anime-Einflufk. Das ddmonische

’99 begin-
nen, Bungie
hat aller-
dings in Europa
noch keinen
Publisher fiir das Spiel
gefunden.
Info: Bungie, www.bungie.com ! .

Verkaufs-Charts

1 @Jagged Alliance 2

1
2 [ StarCraft 2 [3] Rollercoaster Tycoon
3 [3] DieSiedler3 3 [ Civilization: Call to Power
4 [4] Baldur’s Gate 4 [2] X-Wing Alliance
5 [71 Anno1602 5 [6] Die Siedler3
6 [51 Unreal 6 [4] Sim City 3000
7 @ Jagged Alliance 2 7 5] Commandos: Im Auftr. d. Ehre
8 ] Fifa99 8 @@ Die Volker
9 [6] Diablo 9 [15] Baldur’s Gate
10 [8] Age of Empires 10 [14] Anno 1602
11 [9] Need for Speed 3 11 [10] Alpha Centauri
12 [12] Commandos 12 [71 TOCA2
13 [18] Rollercoaster Tycoon 13 8] Pizza Syndicate
14 [10] C&C2: Alarmstufe Rot 14 @ Sports Car GT
15 4] Alpha Centauri 15 [9] Silver
16 @ X-Wing Alliance 16 [16] Requiem
17 18] Sim City 3000 17 18] Half-Life
18 9] silver 18 [12] Fifa99
19 @D 10CA2 19 (3] Superbike World Champ.
20 [15] Tomb Raider 3 20 [19] Falcon 4.0

Zusammengestellt nach Auswertung von
{iber 1.000 Leser-Mitmachkarten.
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Erhebungszeitraum: Mai '99; nach den Ver-

kaufszahlenvon  ELY{TLT]
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Auf Bonus-CD:
Benchmarks
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News

3D-Brille von Asus

Die neue Grafikkarte V3800 von Asus
mit Riva-TNT-2-Chip wird bereits einen

Anschluf? fiir die hauseigene 3D-Brille
haben. Die auf den Namen VR-Stereo-
scope getaufte LC-Shutter-Brille ist eine
komplette Eigenentwicklung. Uber ein
diinnes Kabel ist die Brille mit der Buch-
se auf dem Abschluf3blech der Grafik-
karte verbunden, durch eine entspre-
chende Option im Treiber wird die 3D-
Sehbhilfe aktiviert. Geplant ist auch ein
Bundle aus V3800 und 3D-Brille.

Info: www.asus.com

Hercules Dynamite
TNT 2 Ultra

Zu spit fuir unseren Hardware-Schwer-
punkt, aber noch rechtzeitig fur die
News dieser Ausgabe erreichte uns die
erste Grafikkarte mit der Ultra-Variante
des TNT 2. Hercules belief} es nicht bei
den angedachten 150 MHz: Dank be-
sonders streng selektierter Chips wird
die Dynamite TNT 2 Ultra mit 175 MHz
Chiptakt ausgeliefert, die 32 MByte des
teuren 5,5-ns-Speichers (SDRAM) wer-
den mit 200 MHz angesteuert. Durch
den im Treiber integrierten Schiebereg-
ler, den sogenannten Hercumeter, kon-
nen Sie weiter an den Taktraten herum-
spielen. Unser der Serienversion ent-
sprechendes Dynamite-Sample lief da-

Die Hercules Dynamite TNT 2
Ultra erreicht mit einem auf 175
MHz getakteten Chip beein-
druckende Geschwindigkeiten.

Demnéchst auch zusammen erhéltlich: Asus V3800 mit passender 3D-Brille.

bei bis hin zu 185/200 MHz absolut
stabil. Ein grofziigig dimensionierter
Aktivkiihler 13t die Temperaturen im
ertraglichen Rahmen bleiben.

Bei den Benchmarkmessungen — als
Testrechner kam wie beim Schwerpunkt
ein PI1/450 mit 128 MByte RAM zum
Einsatz — flog die Dynamite TNT 2 Ultra
denn auch der Konkurrenz davon. Die
Werte lagen teilweise um mebhr als 25
Prozent iiber denen der schnellsten
»normalen« TNT 2. Je schneller der
Hauptprozessor und je hoher die ver-
wendete Auflésung, um so mehr kann
die Hercules von ihren hohen Taktraten
profitieren. Bei Auflésungen bis 800
mal 600 Punkten ist von der Ultra-Po-
wer hingegen nur wenig zu bemerken.
Dann tut’s auch eine andere TNT 2, zu-
mal die Dynamite TNT 2 Ultra mit rund
550 Mark nicht gerade billig ausfillt.
Info: www.hercules.com

Aus fiir Cyrix

Die National Semiconductor méchte
den Prozessorhersteller Cyrix nun doch
nicht verkaufen. Allerdings wird sich
Cyrix komplett aus dem PC-Prozessoren-
Geschift zuriickziehen und nur noch
hochintegrierte Chips wie den MediaGX
herstellen. Dieser soll bereits Grafik-,
Sound- und Speicher-Controller enthal-
ten, die sogenannte »System-on-a-chip«-
Technologie. Die hohen Verluste im
letzten Jahr will Cyrix durch den Verkauf
einer Chipfabrik in Portland wettma-
chen, in der unter anderem auch die bis-

GameStar Juli 99

herigen PC-Prozessoren gefertigt wer-
den. Ob die Herstellung der Chips mit
dem Verkauf der Produktionsstitte ein-
gestellt wird, war nicht zu erfahren.
Cyrix wurde erst vor knapp zwei Jahren
von National Semiconductor aufgekauft.
Info: www.cyrix.com

Neue Fest-
platten von IBM

IBM setzt mit seiner Ultrastar-Reihe die
MeRlatte fiir Festplatten wieder ein
Stiick hoher. Die neuen Modelle mit den
Namen 18-LZX und 36-ZX arbeiten mit
10.000 Umdrehungen pro Minute und

Das neue Festplattenmonster von IBM:
Die 36-ZX falt 36,7 GByte Daten.

bis zu 8 MByte Cache. Thr Fassungsver-
mogen betrigt 18 beziehungsweise 36
GByte. Durch die GMR-Head-Technolo-
gie (Gigantic Magneto-Resistive) 1af3t
sich eine wesentlich hohere Datendichte
als mit herkommlichen Schreibkopfen



erzielen. Die Zugriffszeit wird von IBM
mit 4,9 Millisekunden angegeben. An-
schluf finden die Platten im Moment
nur an einem Ultra2-SCSI-Controller,
doch erfahrungsgemafl dauert es nicht
sehr lange, bis solche neuen Techniken
auch in EIDE-Platten Einzug halten.
Info: www.ibm.com

TNT = Voodoo?

Creative Labs arbeitet zur Zeit an einem
neuen Treiber fiir seine TNT-Grafikkar-
ten. Als Besonderheit soll er einen Glide-
Emulator namens Unified enthalten.
Damit lie8en sich nicht nur Open-GL-
und Direct-3D-Spiele, sondern auch
3Dfx-Spiele, die auf Glide-Basis laufen,
betreiben. 3Dfx hat zwar bereits recht-
liche Schritte angekiindigt, aber Creative
Labs will laut eigenen Angaben nur auf
offiziell vorhandene Informationen
zuriickgegriffen haben. Auferdem soll
es sich bei der Software nicht um einen
sogenannten Wrapper, der Teile des Ori-
ginal-Codes verwendet, sondern um ei-
nen legalen Emulator handeln. Aller-
dings beschrinkt sich Unified im Mo-
ment nur auf Glide 2.0, die aktuelle Ver-
sion Glide 3.0 wird nicht unterstiitzt.
Zur Zeit sollen etwa zehn Spiele unter
Unified laufen, darunter Starsiege
Tribes und Myth 2. Unified wird in Kiir-
ze kostenlos und exklusiv fiir Creative-
TNT-Karten zur Verfiigung stehen, der-
zeit befindet sich der Treiber noch in der
Beta-Testphase. Eine Unterstiitzung fiir
TNT-2- und TNT-2-Ultra-Grafikkarten
ist ebenfalls geplant.

Info: www.soundblaster.com/
corporate/news/unified.html

MP3 ohne Computer

Aus Taiwan kommt ein stationdrer Au-
dio-CD-Spieler, der auch MP3-Files von
selbstgebrannten Silberscheiben ab-

MP3s direkt von der CD abspielen — der
MP3-ROM von Macpower macht’s mdglich.

spielt. Selbst DVD-ROMS soll der MP3-
ROM getaufte Player lesen kénnen. Da-
mit wiirden Wiedergabezeiten von bis
zu 50 Stunden mit einer DVD mdglich.
Nur ein Detail triibt den guten Eindruck:
Der Dauerldufer muf3 ohne Digital-An-
schlufl auskommen, lediglich Analog-
und Kopfhorer-Ausgang sind vorhan-
den. AD Juli soll der Player in den USA
fiir etwa 400 Mark erhiltlich sein.

Info: www.macpower.com.tw

Soundkarten-Bundle

Terratec stellt ein neues Bundle aus
Soundkarte und Spracherkennungs-
Software vor. Der interessanteste Be-
standteil des Office-Plus-Pakets diirfte

Komplettes Paket fiir die Spracherkennung mit
sehr guter Soundkarte; Terratec Office Plus.

die PCI-Soundkarte mit A3D-Sound
und 4 MByte groflem Software-Waveta-
ble sein, fiir Spieler eine sehr gute Wahl.
Weitere Highlights: IBM Via-Voice 98
Spracherkennungs-Software, das kom-
plette Star-Office 5.0, Internet 4.5 fiir
das Telefonieren via Internet und ein
Kopfbiigel-Mikrofon. Ganz besonders
attraktiv ist der Preis des umfangreichen
Pakets, fiir rund 150 Mark soll es ab
Mitte Juli in den Liden stehen.

Info: www.terratec.de, [ ] (02157) 817 90

3D Blaster Savage 4

Creative Labs bringt mit der 3D Blaster
Savage 4 eine der ersten Karten mit dem
neuen Chip von S3 auf den Markt. Her-
ausragende Merkmale sind die inte-
grierte Textur-Kompression, das echte
32-Bit-Rendering und die doppelte Tex-
tur-Pipeline. Im Treiber ist eine Funkti-
on zum stufenlosen Ubertakten von
Speicher und Chip enthalten. Ab Juli soll
die Savage 4 im Laden stehen und das

GameStar Juli 99

News

Aktuell

Dank Textur-Kompression und echtem 32-Bit-Rendering liefert
die Savage 4 von Creative Labs beeindruckende Grafiken.

Angebot von Creative Labs nach unten
abrunden. Die 32-MByte-Version der Sa-
vage 4 wird circa 250 Mark kosten, die
kleinere Ausfithrung mit 16 MByte
Speicher nur etwa 190 Mark.

Info: www.cle.creaf.com/products/
graphics/savage/savage.asp

Sichere Spielstinde

Fiir Playstation-Spieler, die sich des 6fte-
ren iiber verlorene Spielstinde oder zu-
wenig Platz auf den Memory-Modulen
irgern, ist jetzt Hilfe in Sicht. Interact
bietet mit dem Dex-Drive eine bequeme
Methode, den Inhalt der Speicherein-
heiten auf der heimischen PC-Festplatte
zu sichern. Damit lassen sich Spielstin-
de auch leicht als E-Mail verschicken,
vorausgesetzt, der Empfinger hat eben-
falls ein Dex-Drive, um den Inhalt wie-

Nie mehr verlorene Playstation-Spielstédnde. Das
Dex-Drive sichert sie auf der Festplatte des PCs.

der auf ein Modul zu bringen. Mitgelie-
fert wird die sogenannte Dexplorer-Soft-
ware, die eine problemlose Bedienung
beim Datenaustausch ermdglicht. Das
Dex-Drive soll etwa 80 Mark kosten.
Eine Version fiir Nintendo ist in Vorbe-
reitung, sie soll Mitte Juli erscheinen.

Info: www.interact-europe.com




