
Editorial

GameStart!
D iesen Monat hatten wir es schwer, uns für ein Titelbild zu entscheiden: Sollte es

der exklusive Vorabtest von Dungeon Keeper 2 sein, oder doch lieber die

Supermesse E3? Oder das Spiel mit der höchsten Testwertung, MechWarrior 3?

Dann kamen auch noch die neuen Star Wars-Spiele, die uns teils positiv, teils negativ

überraschten – mehr dazu im Testteil. Wir haben uns schließlich für Dungeon Keeper 2

entschieden: Zum einen hat uns die von Bullfrog extra vorbeigebrachte Dungeon-Hatz einen

Heidenspaß gemacht. Zum anderen sieht der höllenrote Horny einfach zu cool aus.

Besonders stolz sind wir diesmal auf unsere CDs. Sie enthalten das brandaktuelle, 

fast elfminütige Video zur E3-Messe. Damit können Sie uns quasi an den Ständen über

die Schulter schauen. In den Schatten gestellt wird das Messe-Video freilich von unserem

exklusiven Special zu Command&Conquer 3 – erstmals können wir Ihnen sowohl echte

Spielszenen als auch die animierte Strategie-Karte und andere Details zeigen.

Alle Abonennten haben mit dem aktuellen Heft die GameStar-Special-CD erhalten.

Darauf befinden sich eine extralange Preview zum Mega-Rollenspiel Ultima 9 und das

ungekürzte Interview mit Designerlegende Richard Garriott. Beide Videos sind rund eine

halbe Stunde lang, in handliche Einzelszenen unterteilt und sowohl im O-Ton als auch

synchronisiert zu genießen. Zu guter Letzt birgt die CD eine Spezialfassung von Akte G.

Übrigens: Wer erst jetzt beschließt, Abonnent zu werden, bekommt die CD ebenfalls.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team
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