Die (Vor-) Letzte

atiirlich ist Wet Attack schlecht.
Aber man darf nicht vergessen, dafy

DIE MOTIVATIONSKURVE

das Spiel auch seine guten Seiten hat.

Zum Beispiel diese:

® Wenn man die Videodateien in AVIs
umbenennt, kann man sie in Ruhe
anschauen, ohne das Spiel auch nur
ein einziges Mal starten zu miissen.

® Die Wet-Attack-Videos anzuschauen
ist ein toller Zeitvertreib, wenn das
Herumspielen mit dem Windows-
Taschenrechner zu langweilig wird.

® Die sechs CDs eignen sich prima als
originelles Bierdeckel-Set.

® Papp-Bierdeckel kann man in der
Zwischenzeit in der Wet-Attack-
Schachtel aufbewahren. Oder alte

Rechnungen. Oder Biomiill.

Wet Attack ist Schrott. Damit ist eigentlich alles gesagt. Weil ich aber zwei Zeilen fullen muB, grife ich an
dieser Stelle meine ganze Familie, alle die mich kennen und das Team von CDV.
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Was macht die VideoBlaster

WehbhCam Il von Creative Labs
so hesonders?
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Den Monitor wiirden wir gerne mal sehen...
(Danke an Sebastian Rassmann)

i 1,.8m Kabe!

Designernachwuchs: Die Bilder der Kleinen

Schreihalse finden Sie bei Falcon 4.0, im
Verzeichnis \ART\SPLASH\LOADX.GIF
(Danke an Felix Mahrlein)

Folge 8: Das Duell

Vogel.

Ist er nicht siR? Wir'meinn natiirlich den
(Danke an Gunnar Lott)

Du bist ja soo doof!

Das reicht! Ich fordere
dich zum Duell!
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Okay! Gentlemen, nehmt
eure Positionen ein!

o Ja spinn ich?! Jetzt spielt ihr schon wieder
Quake 3, anstatt zu arbeiten!
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Er wurde beleidigt!
Das ist ein vollig
legitimes Duell!
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nicht mehr doof!




