
D erzeit entwickeln sich

3D-Shooter in zwei

Richtungen. Die einen Ent-

wickler forcieren Mehrspie-

lergefechte, während die

anderen das Genre weg vom

simplen Egoshooter, hin zu

attraktiven Mixes mit Adven-

ture- oder Strategieelemen-

ten bewegen wollen. Zur letz-

teren Gruppe gehört Hidden

& Dangerous. Mit einem

vierköpfigen Spezialtrupp

der Alliierten meistern Sie

wie bei Commandos gefährli-

che Sabotage-Einsätze im

Zweiten Weltkrieg.

Die Bahn kommt

Eigentlich ist der Auftrag ein

Kinderspiel: Überqueren Sie

die Eisenbahnbrücke, und

treffen Sie sich auf der ande-

ren Seite mit einem Par-

tisanentrupp. Doch der

Flußübergang wird von deut-

schen Soldaten scharf be-

wacht, und Dauerregen

schränkt die Sicht arg ein. Im

Schutz der Dunkelheit hat

sich unser Team bis an den

ersten Wachposten herange-

arbeitet. Ein Schuß, und der

Weg auf die Brücke ist frei.

Kriechend arbeiten sich die

Special Forces vor, da rast

von hinten ein Güterzug her-

an. Ein Mann liegt noch auf

den Schienen und wird von

der Lok überrollt. Das verblie-

bene Trio nutzt die Deckung

der Waggons, um ungesehen

zur nächsten Wachstube zu

gelangen. Völlig überrascht,

leistet der dort stationierte

Soldat keinen Widerstand.

Ein Team für alle Fälle
Bevor Sie sich in einen Ein-

satz wagen, stellen Sie Ihr 

Elite-Quartett aus 40 im Um-

gang mit Waffensystemen

aller Art höchst unterschied-

lich begabten Experten zu-

sammen. Genauso wichtig

ist die Auswahl des richtigen

Equipments, damit Sie Treib-

stofftanks per Zeitzünder in

die Luft jagen, Kriegsgefan-

gene befreien oder eine Lan-

debahn verteidigen können.

Neben Knallkörpern jeder

Bauart stoßen Sie unterwegs

immer wieder auf Pkws, Krä-

der oder Jeeps, die Sie über-

nehmen und selbst steuern

dürfen. Hinter jeder Ecke

lauern Gegner,

weshalb Sie sich

nur langsam fort-

bewegen können.

Dabei steuern Sie

einen beliebigen

Soldaten, während

die anderen auto-

matisch folgen,

oder Sie erteilen

dem gesamten

Trupp auf einer

Karte Befehle, et-

wa »Vorrücken«

oder »Position si-

chern«. Unterwegs von ei-

ner Wäscheleine ausgeliehene

Kleidungsstücke dürfen Ihre

Mannen zur Tarnung aus-

nutzen. Manchmal ist sogar

das passende Wehrmachtsout-

fit dabei. Lassen Sie sich dar-

in aber nie mit den falschen

Waffen erwischen...
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Aktuell Preview

Commandos in 3D

Hidden&Dangerous
Take 2 heuert Spezialkommandos

an. Hinter den feindlichen Linien

bekämpfen Sie im Zweiten

Weltkrieg deutsche Truppen in 3D.

Fahrzeuge wie diesen Kübelwagen dürfen Sie erobern und selbst fahren.

Hidden & Dangerous
3D-Action
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Mick Schnelle: »Hidden & Dangerous bietet extrem
spannende Missionen, die nicht nur einen schnellen
Ballerfinger, sondern auch geplantes Vorgehen erfor-
dern. Die KI muß bis zur Veröffentlichung allerdings
noch ein wenig auf Vordermann gebracht werden.«

Bei einem Überfall auf den Zug hat unser Team
eine gegnerische Flakstellung ausgehoben.
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