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Nächsten Monat feiert

GameStar den zweiten

Geburtstag – Rynn,

Indiana Jones und Kane

aus C&C 3 feiern mit.

Homeworld
Sierra gibt den epischen Echtzeit-Raum-
schlachten von Homeworld Starterlaub-
nis. Filmreife Grafik und exorbitantes
Weltallflair zeichnen bereits unsere
Vorab-Version aus. Ob sich das Spiel
durchsetzen wird, hängt vor allem davon
ab, wie gut das komplexe Interface wird.

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Indiana Jones 5
Mit ein wenig Glück erlebt Indy im näch-
sten Heft sein neuestes Action-Aben-
teuer. Mit Hut, Peitsche und Kalaschni-
kow bekämpft er böse Kommunisten,
die mit einer Höllenmaschine die Welt
unterjochen wollen. Wir werden Doktor
Jones auf seiner Mission begleiten.

Drakan
Die schönste Spiele-Heldin seit Lara
Croft erwartet Sie in Drakan. Denn darin
prügelt, schießt und fliegt die schnucke-
lige Rynn mit ihrem Hausdrachen durch
ein Fantasy-Reich. Nach unserem Test
wissen Sie, ob Rynn der Eidos-Lara auch
spielerisch das Wasser reichen kann.

Tips & Tricks
Sie stecken in Ihrem Lieblingsspiel fest?
Bei unseren Cheats und Lösungen fin-
den Sie bestimmt Hilfe. Ausführliche
Profi-Tips gibt’s unter anderem zu
Unreal Tournament und Descent 3.

Command & Conquer 3
Das Warten ist vorüber: Westwood will Ende August das heißersehnte Echtzeit-
Epos Command & Conquer 3: Tiberian Sun veröffentlichen. Lesen Sie in unserem
großen Bericht alles über das meisterwartete Spiel des Jahres. Wie spielt sich der
Strategiehammer? Was taugen die neuen Einheiten? Wird C&C 3 wirklich die klare
Referenz im Strategiegenre? All diese Fragen beantwortet der nächste GameStar.

GameStar CD-ROM
Zum 2jährigen Jubiläum packen
wir Spielefutter bis zum Abwinken
auf die CD. Mit dabei natürlich 
die aktuellsten Treiber, Patches
und Addons zu Ihren Lieblings-
spielen, die besten Demos
und exklusive Video-Specials
über kommende Hits.

Im 
nächsten
GameStar

Eingabegeräte
Ob Highend-Joystick, Edel-Lenkrad 
oder Supermaus: Für den
nächsten Hardware-
Schwerpunkt müssen
sich die wichtigsten
Steuergeräte in unserem
Labor einem
Härtetest
unterziehen.


