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Lehrgang fiir Fantasy-Strategen

T.A. Kingdoms

Egal, welches der vier Fantasy-Volker Sie gerade befehligen — unsere

Taktiken: T.A. Kingdoms

Tips & Tricks

erprobten Strategien verhelfen lhrer Seite zum verdienten Sieg.

MAGNET-
STEINE
errichten

Endlose
RESSOURCEN

SCHNELLER
bauen

BAUME in
Mana UM-
WANDELN

Tip 4: Unser Lord wandelt einen

MAUERN
bauen

as Echtzeit-Strategiespiel T.A. Kingdoms von
Cavedog steigt zwar gemdchlich ein, wird

D

Mit den Tricks aus unserem Strategielabor sollten

aber in hoheren Levels noch recht knifflig.

Sie auch die spateren Missionen bestehen.

Ressourcen und Aufbau

TIP1: Sie gewinnen durch Magnetsteine Mana, das
Sie anschlief}end in neue Gebiude oder Einheiten in-
vestieren konnen. Errichten Sie auf jedem Altar einen
Magnetstein, um moglichst viel Mana zu erhalten.
TIP 2: Bauen Sie soviel Sie méchten — Thre Ressour-
cen sind unerschopflich. Daher kénnen Sie pro-
blemlos mehrere grofie Projekte gleichzeitig in Auf-
trag geben. Bedenken Sie jedoch, daf? die Projekte
somit auch spiter fertig werden. Nutzen Sie die
Methode deshalb bevorzugt in Friedenszeiten.

TIP3: Um ein Gebdude schneller zu errichten, lassen
Sie mehrere Baumeister ans Werk. Das ist sehr ef-
fektiv, um schnell auf Angriffe reagieren zu kénnen,
oder schon frith im Spiel starke Einheiten zu ent-
wickeln. Ihre vorhandenen Ressourcen werden bei
diesem Vorgang allerdings schneller verbraucht.
TIP 4: Thre Baumeister konnen alle Biume auf der
Karte in Mana umwandeln. Das ist sinnvoll, falls
Thre Ressourcen nicht ausreichen, um teure Einhei-
ten zu produzie-
ren, wenn Thre Mag-
netsteine zerstort
wurden. Sie sollten
auch erledigte Geg-
| ner und zerstorte
Gebdude in Mana
verwandeln.

TIP 5: Befestigen
Sie Thre Stidte mit
Mauern, damit An-
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. greifer nicht so
Baum in Mana um. . o

leicht eindringen
konnen. Beachten Sie jedoch, dafs auch Ihre Einhei-
ten im Normalfall nicht tiber eine Mauer schieflen
konnen — das konnen nur schwere Waffen wie Kata-
pulte. Nutzen Sie in den unebenen Gegenden den
Geldndevorteil aus, und verbarrikadieren Sie speziell

die Engpiasse. Achtung: Tore nicht vergessen.

Eigene
Gebdude

ABREISSEN

Tip 6: Zerstdren Sie mit Kanonen oder &hnlichen
Waffen die normalen Magnetsteine, um anschliefend
einen Heiligen Magnetstein errichten zu kdnnen.

HEILIGE
Magnet-
steine bauen

SOFORT
Truppen
bauen

Karte
AUFKLAREN

Ziele auf
MINIMAP
anwdhlen
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TIP 6: Leider konnen Sie eigene Gebdude nicht ab-
reiflen. Falls Sie doch mal ein falsch plaziertes Bau-
werk aus dem Weg riumen miissen, attackieren Sie
es mit Zaubern
oder Geschossen,
die Flachenwirkung
haben. Sie miissen
dabei Thren Recken
und Geschiitzen
durch einen Klick
auf den Zauber-
. oder Angriffsbut-
N | ton direkt sagen,
iy s % dafl sie ein Gebiu-
de angreifen sollen.
TIP7: Heilige Mag-
netsteine erzeugen
mehr Mana als ein-
fache. Zerstoren Sie deshalb wie in Tip 6 beschrie-
ben Ihre alten Magnetsteine, sobald Sie die heilige
Version bauen konnen.

Einheiten und Kampf

TIP 8: Sie sollten schon sehr frith mit der Produktion
von Einheiten beginnen, selbst wenn die schwach
sind. So kénnen Sie auch frithe Angriffe einfach ab-
wehren oder gar einen Gegner iiberraschen, der sich
zu Beginn nur auf den Geb4dudebau konzentriert hat.
TIP 9: Die schwachen fliegenden Aufklirer, wie
Papagei oder kleiner Drache, sind wie geschaffen
dafiir, die gesamte Karte zu kontrollieren und auf-
zudecken. Dank ihrer geringen Kosten lassen sich
viele Aufklirer gleichzeitig produzieren und aussen-
den. Nutzen Sie die Spaher auflerdem, um ankom-
mende Feinde sofort zu entdecken. Thre Geschiitze
werden dann automatisch auf sie feuern, da sie sich
nun in Ihrem Sichtbereich befinden.

TIP10: Wihlen Sie IThre weitreichenden Geschiitze
an, und selektieren Sie feindliche Gebdude auf der
Minimap, die im Normalfall als Punkte dargestellt
werden. Thre Geschiitze feuern nun aus ihrem Sicht-
bereich heraus auf die gewahlten Bauwerke. So ist es
moglich, auch schwer bewachte und weit entfernte
Gebiude gezielt auszuschalten. Sie kénnen auch Ein-
heiten selektieren, die sich jedoch kaum treffen lassen.
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Tips & Tricks

Schwere
Waffen BE-
SCHUTZEN
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pre,

MASSE statt
Klasse

Einheiten
HEILEN

ELITE-
KAMPFER
trainieren

Spiel
ANHALTEN

Mit Fliegern
ANGREIFEN

ZHON:
Einheiten im
Feindesland
bauen
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Tip 11; Attackieren Sie bevorzugt wehrlro

TIP11: Schwere Waffen wie Katapulte und Kanonen
sind zwar durchschlagskriftig gegentiber allen ande-

ren Einheiten, konnen aber keinen Nahkampf austra-
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gen. Geben Sie des-
halb unbedingt je-
der schweren Waf-
fe Beschiitzer mit,
die sowohl Luft- als
auch Bodenangriffe
abfangen kénnen.

TIP12: Der Compu-
ter verfolgt nur sel-
ten die Strategie,

seine  schweren
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se Ziele. Waffen wie in Tip

11 beschrieben zu
schiitzen. Schicken Sie deshalb schnelle Einheiten
oder Drachen hinter die feindlichen Linien, um
schwere Kaliber schnell unschidlich zu machen.
TIP13: Generell gewinnen Sie weniger durch speziel-
le Einheiten als durch eine riesige Armee. Mit einer
groflen Truppenmasse lift sich so gut wie jeder Geg-
ner schlagen. Achten Sie also stets mehr auf Quan-
titat als auf Qualitit. Wihlen Sie wihrend eines Ge-
fechtes Thre Armee gesamt an, und selektieren Sie
der Reihe nach die feindlichen Einheiten, die ange-
griffen werden sollen. Stirbt eine Einheit, geben Sie
den Befehl, die nichste zu attackieren. So gelingt es
Thnen, auch iibermichtige Armeen zu schlagen.
TIP14: Jede Einheit heilt sich langsam selbst. Sie kén-
nen aber auch gezielt regenerieren, indem Sie einen
beliebigen Baumeister auswihlen und ihm den
direkten Befehl geben, Thre Einheiten zu heilen.

TIP 15: Die michtigen Einheiten in T.A. Kingdoms
werden durch stindige Kampfeinsitze zu wahren
Elitetruppen. Geben Sie diesen Kriegern zunichst
nur den Befehl, schwache feindliche Einheiten zu
attackieren, um Kampferfahrung zu sammeln und
zu Veteranen aufsteigen zu konnen. Dieser Trick
eignet sich besonders fiir die michtigen Super-
drachen, die jedes Volk erschaffen kann.

TIP16: Im Einzelspielermodus kénnen Sie das Spiel
mit der [PAUSE-Taste anhalten und auch im Pausenmo-
dus Thren Einheiten geordnet Befehle geben. Beson-
ders die Zauberspriiche wirken dann wesentlich effek-
tiver, da sie ohne Hektik eingesetzt werden kénnen.
TIP17: Wenn das Ziel nur darin besteht, den gegne-
rischen Lord zu vernichten, sollten Sie eine Flieger-
armada aufstellen, den Lord mit Aufklirern ausfin-
dig machen und anschlieffend einen Angriffsbefehl
direkt auf ihn geben. Das ist meistens sein Ende.

Volkerspezifische Tips

TIP18: Die Einheiten von Zhon kénnen nicht in ei-
nem Gebiude, sondern nur mobil gebaut werden.
Um mebhrere Einheiten auf einmal in Auftrag zu ge-
ben, halten Sie die [SHIFT)-Taste gedriickt und klicken
auf freie Stellen im Gelidnde. Besonders niitzlich ist
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Tip 18: Unser Tierbéndiger baut eine Armee auf.

ZHON:
Friih an-

greifen

ZHON:
Harpien
einsetzen

VERUNA:
Defensiv
spielen

ARAMON:
Attentdter
einsetzen

In
VERSTECKEN
aufladen

ARAMON:
Bégen und
Kanonen

TAROS:

Geisterschiffe

einsetzen
o~

Tip 24: Geisterschiffe {berqueren jedes Gelande. |

TAROS:
Chef tarnen

diese Eigenschaft,
wenn Thr Baumei-
ster hinter feindli-
chen Linien steht —
und die Truppen
im Kerngebiet des
Feindes produziert.
TIP 19: Die Zhon
haben den Vorteil,
in Windeseile eine

kleine Armee auf-
stellen zu kénnen,
da ihre Produktionszeiten sehr kurz sind. Nutzen Sie
diesen Vorteil vor allem zu Beginn einer Partie, und
versuchen Sie, Ihre Gegner mit einem tiberraschen-
den Sturmangriff von der Karte zu fegen.

TIP 20: Setzen Sie als Zhon-General Thre Harpien
ein, um feindliche Baumeister zu iibernehmen.
Wenn Sie einen haben, baut er fiir Sie sein Hauptge-
biude, damit Sie ihn duplizieren kénnen. Wenn er
damit fertig ist, lassen Sie ihn Mauern fiir Sie bauen.
TIP 21: Das Volk von Veruna verfiigt tiber machtige
Kanonen und kann sich deshalb in seiner Stadt ein-
bunkern. Spielen Sie defensiv, und verleiten Sie
die Gegner mit kleinen Ausfallattacken zu Angriffen.
TIP 22: Das Volk von Aramon hat den Attentiter, der
sich heimlich hinter die feindlichen Linien schleichen
und dort gezielt Gegner vernichten kann. Timen Sie
diese Aktion so genau, dafl der Vorrat an Mana, den
Thr Attentiter zur Tarnung benétigt, nicht zu frith
verbraucht ist, denn ungetarnt ist er wehrlos. Sein
Manavorrat lidt sich langsam wieder auf, wenn Sie
ihn enttarnen. Verstecken Sie den Attentiter deshalb
hinter Gebiduden oder Felsen, wenn sein Vorrat fast
erschopft ist, und laden Sie thn dort langsam wieder
auf. Anschliefend fihrt er mit seinem Einsatz fort.
TIP 23:Die Magie-Bogenschiitzen Aramons sind sehr
effektiv. Lassen Sie sie mit paralysierenden Pfeilen
schieflen und von Kanonieren begleiten. Diese Kom-
bination wird mit fast jeder Bodentruppe fertig.

TIP 24: Die Armee von Taros besteht aus sehr schwer-
falligen Einheiten, die sich nicht iiber jedes Gelinde
bewegen kénnen. Bauen Sie daher so bald wie mog-
lich Geisterschiffe,
die selbst die hoch-
sten Berge iiber-
. queren und andere
Einheiten transpor-
| teren kénnen.

| TIP25: Kleiner Bug:
Der Taros-Monarch
kann sich tarnen,
wenn Sie auf
driicken. Das funk-
tioniert so lange,
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wie die Taste nicht
anderweitig belegt ist. Die Tarnung verbraucht kein
Mana, solange sich der Monarch nicht bewegt.
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