Taktiken: Hidden & Dangerous @REjER-Nial1/C

Spezialisten im Einsatz

Hidden & Dangerous

Probleme mit Scharfschiitzen, Panzern und Wachleuten? Wir sagen lhnen,

wie Sie lhre Truppe wohlbehalten nach Hause bringen.

KARTE
sinsetren

Umgebung
KONTROL-
LIEREN
Nicht der Ki
vertrauen

ader Schwierigheitsprad der Missionen b

dem 3D-Taklikspiel Hidden & Dangeraus

vors Take 2 stark schwankt und nur ein Teil
wirklich knilThig ist, haben wir fiir Sie die zehn wich
Lgsten Finsitar detaillier: gelast,

Allgemeine Tips

TIP%: Zu Beginn jeder Mission salllen Sie sich and
der Karle eine genaue Route wu Threrm Ziel anssn-
chen. Deschten 3ic tote Winkel, Biume, Steinmau-
ern und Wagpens, die Sie auchials Daclung verwen-
den kimmen, Oft ist es ratsam, nicht den direkien
Weg zum Ziel zu nehimen. Ein kleiner Umnweg um
ein Gebiude oder einen Zug kann [hnen cin gefibe
liches FELLL‘.J’!',{'JI-L!I.'lll CTHTETC.

TIP 2: Suchien Sie stindiz das Gebietim Sie herum mit
Zivllornrohr eder Feldstecher ab, da $ie so Hecken-
schittzen triih aufspiiren und erledigen kinnen.
TIP 3: Verlassen Sie sich nichl Blind auf die KT, ods
lhre Soldaten oft in die filsche Richtong gehen oder
eitten anderen Weg withlen als Sie und so den Geg
rern divekt in die Arme lauten, Checken Sie ab und
a1, wn sich Lhre Lewte befinden, und stoppen Sie die
[rrliufer notfalls per direkien Befehl.

® Die schwierigsten Missionen

STREIFEN
erledigen

L2

i

Dunkelheit: Machen Sie keine Lauten Gordusche,
sanst gibt's Alarm, uni dzs Bool il weg.

SCHIUTZEN
aussehalter

Hinaus in die Dunkelheit (Jugoslawien)

TIP 4z S1g starten bel || I Warten Sig, [1is die Eisenbahn
vorbei ist, und marschieren Sic dann leicht gebiicktin
cder Hot hea |25, Am
Ausgang
lauern einige Sal-
daten. Sorgen Sie
dafiir, dafy e Leu-
te sich links wrud

EEI:]'LL"-'i vorn Tor |Jl:.l-

weiten

pert plazieren und
dann die Patronal-
learn ol der Strafie
arschiefien, Ceben S Feusrschule und fanfen Siein
den Hofbei (3. Vermelden Sie unnalise Schiisse, da
dadurch Alarm ausgeldst werden leann.

TIP5: Die Strandpromenade wird vio wenisen Pa-
tronnllen bewacht, Warlen Sie. bis die Wache sich als-
wendet, und greifen Sie dann il dern Messer s

Uber diz
BRUCKE

SCHIFF
aufhalten

Ans RECHTE
Lifer

Wachen
ALIS-
SCHALTEN

Virsicht

GEGEN-
ANGRIFF

Auf der
BRUCKE
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schiine Aussich:
schiefien Sie problemios das Schleusenior

Hel (4 stehen mwel Scharfachiteen, die S chentalls
lautlzs ededipen miissen, bevor sic das Fouer eriitinen
TIP 6: Drer Weg wir Bricke st nun frel. Postieren Sie
wwel Scharfschitteen auf beiden Seiten der Strafie.
Wenn Bie nur oin Scharfschiitzengewehr haben,
stehlen Sie den Dentschen emes. Mun schileichen The
re heiden restlichen Soldaten aul die andere Seite,
dichr gefolgt vor den Schaslschiteen,

TIPT: Achien Sie genan daraul, wann die deutschen
Soldaten aus dem Nebel suttanchen. Ihre Scharf:
schiilbren mitssen hereit sein, den Soldaten, der das
Schiff wegbringen will, sofort auszuschalten. Aug
dem Gebiude bei {5) kermmen poch mehrere andere
Soldaten. Mun fkhiren Sie mil dem Boot diavon

Schéne Aussicht [Jugoslawien)

TIP 8: Fahren Sie das Patrouillenboot sofort rechils an
das Lifer, und springen Sie iiber die Reling zuf den
Strand (1. Pas=rn
Sie gt dafé der Ab-
starnd befm Sprung
nicht zu grof &L

TIP 9: Wenn Sie
ant die el An-
lgestelle |2} fah-
ren wellen, miis
zen Sie zich auf

schweren Beschul:

Rt

Mit tem eroberten Penzar zer-

vort Bcharlschil-
zer aus allen Richtungen pelfaBl rnachen: Mit Thrimn
Scharfschiuzen kriechen Sie nach (3], v woaos Sie
die Wachen et (4], {5) und (&) erledizen,

TIP10: 2ollien Thren noch weirere Pamonillen vor
den Lant kommen, erledigen Ste die ebentalls. Die
Sidtlanke des Komplexes ist nun ziemlich e
sehwdicht, Falls s1e aut wachwers spielen starten die
Gegner nun emen Angeff von Siden zul Thren
scharfschiitzen, Stellen Ste den restlichen Tropp des-
halbvals schutz ab. Wennr Sie die Palrouille erledipl
haben. pirschen Sie sich an den Telsen entlang aul
den Hauptelngang 2o, wo zwel Wachen stehen,
TIPTT: Aul der Bricke erwarien Sie wicder drei Sel-
dazen. diealle mil Schar lehiibeenpewehren mesge-
sttt sind. Gehen Sie hinles der pepeneerion Fibre-
zeug in Declung. i gie suseusehallen. Von der sn-
deren Flulzelte (werden Sie nun stark unler Fou-
ergenemmen - suchen Sie Schue binter dero Tank.
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PANZER
kapern

GEZIELT
schigfen

Sehlisselbund: Erst wenn alle Wachen im Haus er-
ledigt sind, kinnen Sie den General entfilhren.

Durch den
GARTEN

Ins HAUS

Varsicht im
TREPPEN-
HALUS

Am BURD
Wwarten

TIP12: Mumn kiieren Sie den Panzer kapern, Sehen Sie
dazz von verne aind das Gelabrl 2o, und drticken Sie
T Dann wiihlen Sie den Soldsten. der im Turm
sitzs, uned riclen anf das Schleusenter. Maplicher
weise sind mehrere Sehiisse nalip, um das Tor zu
zeratéren, Dangch kfnnen Sie in aller Buhe zum
Fluchtpunkt bed (8} spasieren,

Schliisselbund (Deutschland)

TIP13: Riicken Sie mit Thren Schartzehiiteen his wum
Waldrand vor, und suchen Sie mit dem Ziclfernrohr
den Mann, der das
Suchlicht bei (1
bedient. Er ist [hr
erstes Ziel,

TIP 13: Achlen Sie
darauf, dalt keiner
der  Soldaten =t
weit hinmes geht
urd gesehen ward,
Durch das Taor {2)
dringen Sie inden
Carten cin, wobei
Sie immer
Deckung  durch
den Schartachiitzen
bauen sallten, Emmige Soldaten werden Thnen entge:

;mf

penstiirmen, aber kein grodes Problem Bereiten. Lau-
fers Sie vorsichtig um das Haus heram, e erledipen
Sic dlies il igen Wachen aullerhall des Hauses.
TIP15: T Gebaude selbst wivd es J'lﬁ[lg knafd g Sie
miissen hinter jeder Fole einen Deutschen erledi
pen. und finden hinter jeder Tir einen Feind. Steu-
ern Sie Thre Soldaten im Haus lieher selbst, da sie
sunsl hollnungslos an den bocken hiimgenbleiben
el war vinen anderen Weg suchen.

TIP18: I Treppenhaus (3) missen Sie besonders
auf die Soldaten aut der Emporeschlen, da die thnen
in den Riicken schielien, sohald Sie die Treppe be-
wretern. Sorgen e auch un oheren Geschei dafir,
dal? aufier dem Ceneral keine Fende fiberleben.

Vipernnest (Deutschland)

TIP?: Anstalt in der Produbiicnshelle aofsendig alle
Wachen s tésen, weniden Sie besser folpendes Me
thade am: Sie warten s Auspang des Blires und e
ledipen alle Solda-
tom, die Thaen enl-
gegenkommen,

TIP 18: [hr Scharl-
schiitze fouert von
der Positon bei (1)
aus aufdic Spreng-
stoftlager (2}, die
domm lautstark in
dic Lutt tliegen.
D Fisser lad (3
fallem ehenfalls Th-

Fiisser
SPRENGEN

WACHTURME
ausschaiten

Flucht aus der Hillle: Das Panzarfahrzzun hei (3) ist
[fr Ticket nach draullen — entfubren Sie es.

PANZER
it aer
Panzerfaust
erledigen

Liber den
HOCHPFAD

Keine Panik
hef ALARM

GRANATEN
weren

N

Schnectoufel: Schwerstarbail ;ijr Ihre Seharfachiitzan,

e Feuer zum Opfer, Mun milssen Sie nur nock
rasch e Ausgang bel (4 vordringen und die dort
stehenden Wachen ausschalten,

Flucht aus der Holle (Deutschland)

TIP 19: Thr Scharfachiilze erledigt den Manm auf
dem Wachhurm (1) und die Wache aul der Stralie,
Schallen Sie die
Wachlrme, dis im
garacn Lager ver-
tieilt sind, aus pro-
her Ertfernng aus,
und falgen Sie dem
[Mod zum Fuhrpark
i2y. Dabet werden
Sie standig von al-
len Seiten hee be
sehogsen,  achten
Sie deshalb aufaute Deckung und Feaerschule.

TIP 20: Die Kaserne bei |3) kinnen Sie mit Hitfe der
Benrinfisser in die Lufl sprengen, Stehlen Sie den
Panzerwagen, und fhren Sie zum Fluchtpunks bei
14, Daort wartet ein feindlicher Panzer quf Sie, den
Sie mit einer Panzerfaust beseitigen.

Schneeteufel (Norwegen)

TIP 21: Falpen Sie dem Hochpfad, der um das Lager
herumfiihrt, bis {1, Von doerl 2us kann Thr Schard-
sehtilze den Sal-
daten lei (2] erle-
digen, Ricken Sie
dann bis darthin
vor. und suchen Sie
den Soldaten na-
e {3). Auch e
witd durch Thren
Scharfschiitzen
auspeschaltet. Yom
i3 aws knnen Sie
dann problemlos
die Wachen bel (4), (5 und ke (5} eliminieren,

TIP 22: lm Lager wird es Alarm geben aler Sie
Lonnen mil Threm Team den ganzen Bereich
itherblicken. Mach einem Yingeren Fenergelecht
schicken Sie einen Seldater zu {6} und einen zu (7).
e aneleren leaden geben von (31 aus Feuerschutz,
Legen Sie die Sprengsites an die Zielgebaude (0)
und (7}, und gehen Sie oum Fubepark bei (8). Nun
kAnnen pach die beiden Scherfachileen zum Wapen
laufen und aus dem Kamptgebiet verschwinden.

] |

Dreizehnte Kammer (Norwegen)

TIP23: Werfen Ste gleich von Threr Sartpuosition aus
lurz nacheinander zwet Granaten in den Holl ¥un
ketaner Sie getrast not Frern gessmiben Tearn dizrch
den Eingang treten und die Wachen b 1) erledipen.

Angriffaul TIP24: Sreiten Sie die Garage bei (2} an Erledipen Sie

die GARAGE

den Wichter beinn Wigen wnd den diensthalenden
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[ireizahnte Rammer: Durch den Tunnel in den Bunker.

Diarch den
TUMNMEL

@

Kanonen
ICNORIEREN

Wolfsjager: Der Bunker ist eine harte Nuli.

Zum
BUMNKER
ORIENTIE-
RUNG
behalfen

O

Zum CHEF

Auf Angriff
VOR-
BEREITEN
Alig Feinde
ERLEDIGEN

KISTEN
als Deckung
nutzen

Taktiken: Hidden & Dangerous

OlMizier, er aus
dern Bitro pestiinml
kornmil,. Durcheu-
chen Sie nun die
{3,
Mehmen Sie oinem
der Wichter
Sturmgewehr al,
da es selwr gute Ei-
genschafien besitzt,
TIP 25: Der Tunnel liringt Sie in den eigentlichen
Komples. Varsicht Dorl pilil es jede Menpe Salbst-

Réume i

o=

sehufanlapen, die Siearn besten mit Granaten aus-
sehalten, Balnen Sie sich einen Woeg dureh div Teind-
lichen Truppen, und legen Sic den Sprengsatz b
(4, Dann sellten Sie den Rilckzog anmeten und tah-
ren mit dem LKW (2) zum Fluchmpurkt {5),

Wolfsjager (Norwegen)

TIP 26: Ricken Sie swischen den Schneedinen
langsatn vor, bis Sie die erste Wache sehen Frle-
digen Sie den Sol-
daten, und

schieren Sie welber

nar

surm Zielpelaude.
e Kanonen  n
den Winden kém-
nen Sie dabei ge-
frosl ipnoriersen.
TIP 27: Irn Morden
hefindet sich der
Fingang (1) zum
Bunker, der allerdings gut bewacht wird. Sie werden
wrm ein Gelecht nicht herumbaommen.

TIP2B: Sehen Siedeinnen irrmer wivder sulden Plan

des Gelvdnces, um micht die Orientionang averlioren,

Seien Sie immer darauf gefais, hinter der michsten
itr auf einen Feind zu stoffen, Werfen Sie Handgra
natern, wenn Sie sich nicht sicher sind, ob zich jemand
i Raum belindst oder nicht, Decken Sie siailiche
Fupdinge ao Threr Posilion stindig als, Stoen Ste di-
rekt wurn Chef des Shitepunkts vor (2], Nehmen Sie
dem Schlitssel vom Schreibbizch, vnd verlassen Siv
daz Gebaude durch den Fluchttunnel bei 3],

Jagd auf den goldenen Fisch(Norwegen)

TIP23: Seien Slevorsichilg, da direkt hunter lhinen tm
Cang jede Menge deutscher Soldaten warlern. Diese
Feirde kommmen aber erstowenn Sieschiefen.
TIP30: 1n der Tlalle (1) angelommen, werlen Sie e
nige Handpranaten in das olere Geschol Riumen
Sie Stidelk fir Stoek die Melle vnd aveh den Tubiepark
(21, Mo lanlen Sie durch der Gang nach (33, wo Sie
clenfalls alle Gepner ansschas o,

TIP 31: Diann fabren Sie mil ciners gepaneerten Tabr-
weng nach (41 wo Sle Zesang cu dern wweiten Tle-
lenbecken (3) belommen. Tie vielen Kisten biclen
ausreichend Declung. wn mitden wahleeichen Gep-

Jzpd auf den galdenen Fisch: Wenn das U-Bool
axplodiert, sallten Sie besser rasch abhagan.

U-BOOT
sprengen

VORSICHT
Sehaif-
schiitzen

Wiachen im
SCHAL-
FENSTER

Kininstrafle: Werfen Sia eine Granate auf den Panzer
— dahinler verstecken sich Soldalen.

Wissenschaft-
fer HOLEN

Kanigstralie: Lassen Sie den Wissenschaftler sicher-
heitshalber am Siart siahen, wahrend Sie vorrizchen.
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nern ferlip 2w wet-
den. Halten Sie
aler pentipend Al
stand 2u den Ben-
(Jd."f

SPTCTIHCTL Sie s

ginfizssermn,

|:ll:"!"~:\|"|' L N T e |
cimiger Entiernung
in die Lt

TIP32: Bt Spren-
gen des feindl
chen U-Bootz bei
i3] milssen Sie pe-
nitgend  Alstand
haben, 1um nichi
it i Lot #u
fliegen. Speichern Sie aut jeden Fall vorher ab, Da-
nach brauchen Sie nur noch mit dem Panzerfahr-
zeug das Hafenpelande zu verlassen,

Kénigstralle (Tschechoslowakei)

TIP33: Rochnen Sie '-:I:Jnc|ig mit Scharfschistzen aul
den Dichem oder hinter Fensteritnungen, Lassen
Sie den deutschen Wissenschaftler erst einmal am
Start stehen, um ihn nicht unndtio zu pefihirden. Auf
den Stralen sind StraBensperren ervichlel worden,
die it MG-Stellungen verstirkl sind.

TIP34: Gehen S mach (1), wm von dort aas die Wa-
chen 2} auszuschalten, Folgen Sie der Strafe bis {3),
Der Panzer im Schaufenster ist zwar schon aufer
Cefechl, aber ei-
nige Wachen ver-
stocken sich dort.,
Ein Granatenwurt
aus sicherer Ent
fernung heseitigt
die Gefahr.

TIP 35: Achien Sie
Schart-
zchiitzen aut der
anderen Seite des
Platzes und bei den
Treppen (4. Von
dorl aus erledigen

aut  die

Sie die Soldaten an den Geschitbzen bet (3). Nun
kinnen Sie den Wissenschattler zum Fluchtpunbkd
et |G} eskorheren,
Seien Sie welter-
hin fufierst vor-
sichrig: Plétzlich
hinter lhnen auf’
tauchende Wachen
kinnen die Mis-
slen nech  zum
Scheltern bringen,
da der ‘Wizsen

(3]

senaltler zshr ver-

wiitndbar izt
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