Alle Levels gelost

Descent 3

Losung: Descent 3

Tips & Tricks

Damit Sie nicht die Orientierung verlieren, sind wir fiir Sie vorausgeflogen.

GUIDEBOT
falgen

ar Interplays Achionzpie] Descent 3 bravchen

Siv zwar hauptsichlich guten Orienlierungs-

sinm und emnen flinken Feverlinper, die wzhl-
reichen Puzzles haben es jedoch ehenfalls in sich,
Wenn Sie bel denen hingen bleibon, hilft Thaen
unsere Komplellosing weiter.

Level 1

TIP 1z Seteen Sie einfach den Cuidebol dus, und
lassen Sie sich von thum zu den einzelnen Riumen
bringen. Aufgepalit: Direkt am Anfang des Levels
hefinder sich eine Ceheirmtiar im Baden,

Level 2

Ein SECRET TIP T: In den an das Tunnelsysterm angrenzenden

Héhlen finden Sie einen werstéirbaren Steinhaufen.
Bahinter liegt ein
niitzliches  Anli-
Virus-Power-un,
das am Ende des
Levels wichtiz st
TIP 8: An diz Oher-
Hiche kommen Sie,
wenn sie den Fels-
haufen am Ende
des lEEIELh.'.rl:—:}':-‘h'lﬂ:—c
seraldren. Setzen
Bitr im Kampf ge-

TURME TIP 2: Um das Krafifeld, das den Eingang wum pen den Superthief
Gegepden den Cuidvbot pus, und altiviersn Sie das Anli-Virus,

Zerstoren  Gefingnis versperrt, zu deakliviersn, rmitssen Sie alle
automatizchen Geschiltztiirme anf der Gherfliche SUPERTHIEF Nun atackiers der Feind den Guidebot Bulen Sie

des Maneten zerstiren.

dien Bot suriich, und greifen Sie den nun zahmen

Soverwen- TIP3: Dizekl irn Ravm hinter dem Krafifeld befindel Superthief an. Sollle das Ank-Virus vorzeitig auf
aen Sie die sich der erste Schliissel, Der Guidebot kil [hnen, gebraucht sein, altackioren Sie hn mit der Vauss;
SCHLUSSEL (Jic: cinzvlnen Schilissel zu finden und wviph Thnen dann Bleilsl er auf Distane,
den Wep zu den 'iek'm'-r.'-i.]iur.l: Gebaudekomplexen,
Verwenden Sie die Schlitsse] foloendermafien: Den Level 4
Crinen [g-1) fars =Mininnam Securitve Feld, den Die ZUGE TIP9: Sie starten bei (1), Sammeln Sie hei (2) den Af-
Gellern (v-1) firs » Medium Securitys-Feld wnd den vermeiden terburner-Cooler 2uf, Entlang der U-Bahn-strecken
Resters - 1) fiirs »Maximum Security-Krallvld, Der O (30140 15 und (5)
Schliissel -1 istiiberflissip. ..-...‘:'f;fﬂﬂ-_-.:_.._ pibit es Halleboch
ALARM TIP&: Wenn Sie den Dokior lokalisiers haben, 5]1'13g|31‘_ ten, in denen Sie
gusldsen sie zum Servicelunnel und nehmen den rechten in Ruhe vine pas-
Weg, bis Sie invinen Raum miteinem Siurebad und sende iicke 2wl
awel Hebeln kommen. Der linke Hebel erzeugt lei schen den Lilgen
Berithrung einen Chemikalienbehilier, den éine Ro- abwarten kinnen,
buolerdrehne sutnimmt und abiransporter. Sobald Yerharren Sle am
sich die Drahne diber dem Saurebecken hefinder, besten eine Zwil-
herilren S1e den recliten Mebel woranf der Belvilter lang am Babasteig,
in die Siure (L Der folgende Al 1dst die Eva e sich dlie Muoaster
Fmerung D, Sweileers in den Mininnm-Security ; : i der Ziee cineuprd-
Level au;‘. wo Sie ihn erment in seiner Zelle finder, Tip ¥: Bel {1) startan Sic. hei I2) Gegt der Coaler. peTL Fli-gvu Si:.' m
Wech ganz TIP 5: Fliegen Sie nan nach in den hgchsten Raum derlangsn Pause zwischen swet lnterallen los, o Ma
OBEN des Levels. Durt hetiitien Sie den Schalter, der das steht fir eine miltere, sl for oine mge und «Ke fir
Fraltleld des Fangzrs deaktviert, eie seli kuree Pause wwischen awe Zigen, Den
el a Eingarig zur Stadt finden S3e bei 7).
FELD TP 6: Zour Deaktivierung des Krafifelds, das den Fine
deaktivierer pang sum sweiten Tunmelkemples blockiert, mis- 3 -keLohe
zen 5ie jeweils des donne untere Ende der vier 4 ALK
Eleineren Tirme corstiren, Dann expledisil der 2 W-K-M
Blizziirm, dned der Wi is1 fred, | LR LA

GCameStar Oktober 99

(8771

213




(R IR S (4.3 Losung: Descent 3

REAKTOREN
slehern

ICONS
alnsammeln

Tip 11: Durchiliegen Sie dia einzalnen Radelihre an

fier Oheriliche in

lcons
EINSETZEN

Tip 12: Die nur im
sichtiaren Plaile

PLASMA
gagen den
Hombinctilis

Nicht aquf
TURME
schigffen

9118
220

Level 5

TIP10: Fliezen Sivin Ruhe durch den Level, um sich
die Weaze einzuprizen. und eclscheiden Sz dann,
welche dren Reakzoren Sie beschilizen wollen, Ver-
leilen Sie alle [hre Gumloys den dis Reakoren, uned
Lenwtzen Sie alle Pawerups, die der Suidebot zwi-
schendurch eingesammelt bal.

Level &

TIP1: Zerstdiren Sie die schwareer Halteranpen der
Plattorm, urm sich Zugang zum Planeseninneren 2i
verschatfor. Direkl
aber dem Lavapoo!
ist eine Spalte in der
Decke, durch die
Sie rurliclk an die
Oherldche  kom
e, S rilssen
dann in der rich-
tigen Reihentnlge
durch einige »MNa-
delihres  iegen,
pm chis Puilder’s
COn PINFLSAI-
meln, Das Collec-
tor's leon schwebt in cinern der Schachte und ist
durch den Guidebet leicht zu finden.

TIP12: Beniizen Sie bewde lcons m den entsprechen:
den Nischen, wm die gepeniiberhegende Priest's
Door =zu  &ffnen.
Um das
lean zu erhalten
Sie den

Sji'.1||'r11__i_.'|:|;_{ i el-

der richtigen Reihenfolye,

['riest's
ITHIE==0T

ner festen Reihen-
folge abfisgen. An
der Dacke zind 1*fes-
le, die lhren die
Richlung welsen.
Ar eaner Stelle zei-

Scheinwerferlicht an der Decke gen dic Pleile so

waisen [nen cen Way. wohl nach links als

auch nach rechis:
pehen Sie beim ersten Mal links und dann rechis,
TIP 13: Bernutzen Sie das [eon in der Nizche geaen-
iiher des T des Hamnnenhs, Schiefien Sie nach
dern Binde der Cutzcene mit Plasmakanone und lm-
pecl Borlars, um thn aul Distane 2o helten
Versuchen Sie, thn zu amkreizen, withrend Sie un
ablissig weiler [euern, B past ausgeselete Guinlsys
BFalten die kleineren Gegherin schach.

Level 7

TIP14: Verschwenden Sie keme Muniton auf die we
serstirharen Raletentivme an der Olerlliche. Bei
(1] zeht's los, lallen Sie sich inmer links, bis Siezu
cinern Gebiude mit Genemator (2} kommen,

Zum
GEMNERATOR

L
VIRUSRAUM

STRAHLEN
ausschalten

Die
PLATTEN
zerstoreint

Duirch den
KaMIN

Mit
NACH-
ERENNER

in die
TUMMNELS

CARTRIDGE
folen

Tip Lh: Halten Sie sich vom Start (1) aus links, his Sig
70 einem Gehdude mit einem Gangrator (2} komman.
Bei (3} deakivizren Sie das Ruhlsystem.

Schiefien Sie wal
die wier Schalter,
und zerstiren Sic
die erscheinerde
blane Energresiu-
le. Damit haben
Sie dig Oberfli-
cher-Verteidigung
und alle Krafifelder
deaktivierl Flisgen
S

oF #

nun in den
Turm (3), der sich
anf einer Linde mil
Irem  Ausgangs-
punksund dem suvor zerstirlen Generator bebindet.
Hinter einer am Crunde des
Schachts finden Sie aufl der linken Selte des Baumes
das Kilhlsystem. Zerstéiren Sie hier die vier Kelneren

heweachien Tid

Witrfel, um es zu deaktivieren,

TIP15: [assen Sie sich nunvan threm trowen Guide-
bt zu einem weiteren Generator im Inmeren fibren,
Betingen Ste div Helwl in den belden angrenzenden
Raumier, unt Sugang e erhallen. Sobald Sie den
Generator mit Threm Schiff herithren, alfnet sich der
magnetische Aufzug, der nach unten fibrt,

TIP 16: Unten finden Sie einen Schifissel, der e
thnen enméglichl, die beiden Kraftfelder zum Vines-
taum durch Umlegen eweier Hebel abzuschalten,
TIP17: Dia Sie eingangs hervits das Kithlsystem deak-
tivier! haben, kionen Sie den Raom nien durchilie
gen, ohne da The Schiff sofart in Brand gesetzs wind.
PPastieren Sie sich hinter einer der Siulen, und schal-
tent Sie die beiden Raketentirme aus. Mg kimnen
Sie die an beiden Seiten angelirachten rechieclagen
Metallplatten zerstéren, umd so die Peusrstrahlen
ausschalten. Nachdem Sie die Proben cingesammelt
laben, betitigen Sie den Schalter an der Decke und
Hiegen dharch die entriepelte Tiir

Level 8

TIP18: Durch den hichsten Schlot pelangen Sie ins
Inmere des Planeten, Warten Sie direkt ther der T,
ynd benutzen Sie den Afterburner, sobald sie sich
fitfnet. Weiter unten isteine kreistormipe Nische, in
der sie hlciben kinnen, bis sich die vntere Tor wie-
der scnlieths, Warten Sie divelt iber der Tir, und ie-
gen Sie dann it Unlerstitzung des Afterbuarmers
hinein Zerstéren Sie die euchlenden roten Vierocks
am uberen Rand des Feuerrads auf dem Weg @zam
Euhlsystenschalter, wm es en dealdivieren,

TIP 19: Hun 6tinen soh die Heal-Sinl-Domes, 1m
leteten it eine Tiirin ein angrenzendes Tunnel-
sewilbe, [ emem Haam Frelen Sie einen Schalter,
der die Kraftfelder deaktivierl. Tolpen Sie von dert
aus demn vorgeschligenem Weg. und biegen Sie an
dur pweiten Kreuming links b

TIP20: I angren rencen Gewalbe schiwelit links un-
Leer der Decke etne Data Carlridpe. Wenn 512 die ein-
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Tip 20; Der Schalter bei 1) deakliviert das Kraftfeld,
so dall Sic die Data Cartridge 21 2insammeln kinnen,

So besiegen
Sie der
JUGGER-
MNAUT

O

KRAFTFELD
atschalten

Vorsicht
KAMERA

INFOS
sarmmeln

O

SCHALTER
wmlegen

PLASAMA
ginsammein

LOREN
aktivieren

CENERATOR
dersidren

pesarnnelt hihen,
v den Level nor-
mi! beenden, kam-
men S in den er
sten Geheimievel.

Level 9

TIP 21: Fliegen Sie
unterhally des Pla-
des, um dglichisl
tnbeschadet disrch
den sweilen Fin-
parig in das Plene-
teninners zu gelanger. Zerstiren Sie vmpehend den
Juggernaul vor dem ersten Krafifeld, Bleiben Sie
dazu suferhall der Halle knapp aberhalb des Bo-
ders. so dafh Sie perade noch seinen Kopfsehen kin:
nen. Aus dieser Positon kinnen Sie gut den Kopl
dis Roboters zerstiren und den Rakelen suswei-
chen. Nur an den Stellen, wo led Treffern Funken
sprithen, ist der Roboter verletlich,

TIP 22: Sabald der Roboter zerstért izt fliegen Sie
durch eine der Tiren unter der Decles auf die andere
Seite des Krafttelds, und legen dovt beide Flelel wm,
Setzen Siealle Disruptoren ein, evor Sie dem Schiff
den Wep durch das sweite Kmaftfeld freimachen,

Level 10

TIP 23: Samameln Sie den Security Camers Monitor
am Anfang auf: Dieser zeipl jedesmal, wenm Sie vi-
net itherwachten Rauwm betreten, sutomabsch das
Bild det Karmers an. Sie mitssen danm die Kamera
serstiren, levor die Abwehriirme aktiviert werden.
TIP 24: Deaktivieren sie Ihr Headlioght, wenn Sie eine
Tarnvorrichtung einsamumeln, und seleen Sie den
tlass Dever pepen die Wachien ein. Sabald Sieim Da-
ta Vault anpekommen sind, fragen Sie durch Be
rithrung die Info-Tnterfaces ab. Aus den Logfiles evgibt
sich die Reihentolge der zu erledigenden Aufgaben,
TIP 25: Nehmen Sie die Tiir in der Decke des Kan-
frollranms, und fliegen Sie dusch denangrenzenden
Ravm in die Halle mit den dred Schaliern dabinter,
Legen Sie nur den Schalter hinter dor ersten Strebe
aufder linken Seile am.

TIP 26: Fliczen Sie dann durch den Bawm mit den
Plaesmazellen sum Memory Plasma, und sanuneln
Siees vin. Sallten Sie es micht innerhalk der nachsten
13 Bekunden zurick zu den Zellen schaffen, warlen
Sweentach, Ins e neues Memory Flasma an dersal-
b Stelle erzeugt wurde und versuchen es erneut.

Level T1

TIP 2% Durch einen unverschlossenen Schachi
gelingen Sie direlt inz Mlaneleninnere. Aktivieren
S1e mir den Schalwern die Leren, we anl diese Arl
verspertte Durchginge freizumachen.

TIP 28: Lo das primidire Krafifeld zu dealaivieren.
mitissen sieden sehalter umlegen, der den [illsge-

Losung: Descent 3

Tip 28: Sabald diese Generatoren akfiv sind. konnan
sie zerstirt werden, was Kraftfelder deaktiviert,

Grafies Feld
ABSTELLEN

Lo entkom-
e §ie der
FEUERFALLE

Tip 30: Geoffnel sind die Zangen zerstirhar,

Competitars
BESIEGEN

T Y T L L o iy
. RUTOMEE (A ERRRRRE
' s B T ST S B s

)

Tip 11: Nachdem Sie in der zweiten Arena sicgreich

waren, haben Sio

Cartridge filr den zweitan Geheimlavel.

ENDGEGMNER
austricksen
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nerstor des kleinen
Foldes  aktiviert,
Wenn Sie den Ge-
nerator zerstiren,
gibt das  kleine
[oraftteld den Wez
in einen kreisfir-
mipen Tunnel frei.
TIP 29: An
der Tunnelwands
belfinden sich dred

Schalter nebenein-

einer

ancler, die die Gene
ratoren i Reden unlerhalls des prinsdiven Encrgie-
felds aktivieren, Zersttren Sie diese Generatoren, um
das Feled labmiulegen, Der Passkey entspers mehre-
ri Tiiren und macht [hnen den Weg zum Gefangensn
fred, Legen Sie die sechs Schalter um, und zersliren
Sie den Generatar, um den Flaftling wu belreien.

Leve| 12

TIP30: Urn sich aus der Fenerfalle zu befreien, miis-
sen Sie zoerst die vier kleinen Feuerzangen und
cdann die mittlere abschiefien. sobald sie peiaiTne
simd., Dann schie-
Ben Sie 1 einem
snlchen Winkel auf
beide Kraftfelder.
dalZ die a'|1|1:.1:.'h:r|-
den Foergivsalven
i
recits und links ex
plodieren lassen,

TIP 31: Machdem
Sie den

Competitor besiegt

Generataren

vierien

halen, thegen Sie

durch die gleiche Tir hinaus, durch die Sie dievierte
Arera betreten haben. Gegeniiber ist die Tiy nun un-
verspertt, Dahinter befinder sich eine identische
; Arena mil einem

weiteren Compet-
s tor, MWachdem Sie
ach ihn besiegt
haben, kinnen Sie
die Arenz dwsch
den zweiten Aus.
cang verlazzen und
finden in einer an-
grenzenden Raurmn
eing Dala Cartridge.
TIP 32: Do Fr-

gepner himnen Sie

Tugang zum Raum mit der Data

J.lrn't:l|¢:r|||u.~: Dezsnen-
gern indem Sieikn
ey diz Luke locken. durch die Siedie lebede Arena
hetreten haben, Sein elnzlzer wander Punktist das
Celenlommt der Lazerkanone, Dicell ber then in der

‘8379
227




Tips & Tricks

Tip 32 Locken Sie den Boss direkt unler diese Luke
— dorl kiinnen Sie nichi ven ihm getroffen werden.

MATCEN
otisscholten
Zurm CORE

BOT richtig
einsetzen

GENERATO-
REN auis-
schalten

KRAFTFELD
abschalfen

GUNBOYS
pushichten

0180 |
222

Tip 37: Diese Schatter milssen iz in der richlipen Rei-
henfolge beriibren. um das Rrafifeld auszuschalten.

Luke kiinnen Sie
Hirerseits nicht ge-
trallen werden,

Level 13

TIP 33: Um zich
cine Menge Arbeit
suersparer, sallen
St zuerst dag Al
hMatcen
ten, Dazu schielien
Sieeine Lemkrakete
durcheinen deran-
grenzenden Schichte sl den Schalter im dalunterlie-

ansschal-

penden Rawm — schon st das Meteen Geschichte,
TIP 34 Fliegen Sic dann sofort sum Engine Core, da
dieser hisher noch nicht aktiviert ist. Sollten Sie zu
lanpaam gewesen sein, milssen Sie sich in den [n-
tervallpausen des Core Schritt fir Schritt mit dem
Afterburner herantasten und sich beim Energie-
auzstold an dic Wand pressen und gegenlenken.
damit Sie nicht zurickgeweht werden

TIP 35: Der Guidebot karm die restlichen Storm-
fraoper nicht fir Sis Ainden, Sie mitssen also jeden

Ruum sorglilp abllisgen, Sammeln Sie alle Power-

ups in der Mihe aul, so daft Sie den Cuidebot nach
entfernten suchien lassen konmen, und @r Sie soin

bisher unhesuchte Fereiche dis Tevels kil

Level 14

TIP 36: Zaerst solllen Sie durch den mittleren
Schachtan die Spiter des Levels in einen Raum mit
dret Schaltern flivgen: Mit denen kisnmen Sie die Ro
buoter-Generatoren dealibvieren, o dafh Sie prgen we-
niger Gegner ankimpfen miissen

TIP37: Nachdem Sie alle Schliissel eingesamimelt ha-
hen, stellen Sie i Lower Enginsering Room den
Schalter auf ol
wnied fiepen in den
Ratarm il dem
Forceficld. Das de-
aktivieren Sie, in-
dem Sie die fint
Schalter in  fol-
cender Hethentol-
ge umlegen! links
IZ'IIJI."I'I. rtﬂl.‘.l:ll.!-. Lirlen,
linles unten, rechis
aben, Mitle, Die
richtize Ausrich-
bung der Spiegel
erkennen ke an elnem diinnen, konstmten Foer-
gieslrahl swischen 8 piegel und Knatenpunkt,
TIP38: Pozlieran Sie jerzt noch die stehen Gumboys in
cinem Halbkrels umdie Linse anfder dem Roloter-
Generalor zugewsandien beite, und berithren Sie das
Tolerface darunter, Mun mitssen Sic voch ainmal die
drei Schalter aus Tio 30 wmlegen, was neben des

LINSE
verteidigen

GEMERA-
TOREN
abschalten

Tip &0: Beriihren Sie die Schalter in der richtigen
Reitenfolge (5-3-2-7-41, um die Genergtoren und
das Energiefeld vor der Armary zu deaklivieren.

LAVABECKEN
leeren

Tip &1: Das linke Rad leest den linken Lavapoal im &n-
grenzenden Szal und machl den Weg zum Passkey frai,

Durch deis
KRAFTFELD

Der
EMDKAMPF

EXTRA
ginsamimeln

Energisziluhr fir den bmitter letder suech wivder
die abgeschalieten Reboter-Generataren aktiviert,
TIP39: Mun geht's mit Temps sehmell zuriiek in den
Frafiler-Rawm, wo Sie das Keine CED-Schild vnter
demn Generator heriihren, wm den Uplaad wu mifial-
sioren. Der nirmml einige Zeitin Ansoruch, in der dic
Raboter versuchen werden, die Linse zu zerstéren,
Postieren Sie sich dariber, und verteidizgen Sie das
Ding. Bematzen Sieim Mollall die Ersatziinee.

Level 15

TIP40: Samrmeln Sie soviel Waften, Shields und Po
werips wie méglich em. Um die Sache suversinfa-
chen, kinnen 5ie alle Robater-Generasoren deakdi-
vieren, [Jazu mios-
zet Sie im Gehetrm-
ranm hinter eimem
defelkten. krestor-
roigen Ensrgy Cen
ter die Schalter in
dieser Reithenfilpe
herithren: 5-3-2-7-4
links  nach
rechis. Drer mittdlere
Schalier bringt die

Vi

anderen wisder in
AnsganaspiEition,
falls &ie sich dali
vertan haben.

TIP &1: Der Schliissel s Dravis’ Stronghaold befindet
sich hinter dem linken der drei arofen Lavabecken.
Levren Sie das Lavabecken durch Berithren des linken
Rads im angrenzenden Kontrollvaom, uned thegen Sie
duech die §ir am
Rexden des Beckens
TIP42: Aulder an-
deren Seite direkl
aber det Tiir befin-
det zich der schal-
ter, der die gegen-
betliegende "Tiir
alfnel. Holen Sie
den Sehlitssel. ehe
sich das Decken
wirder il Lava g
Fille hiart. Tas Krafi-
feld, das den Ein-
gimg blockicrt, afnel sich bei Anndherung, schlich
steh aber hinter Thoen. Sie sollten also varher den
Leve! kamplett erkundel heben.

TIP 43: [2er Frclgegner ELsich mit dem Cuidelat
Anb-viras sebr leicht besiepen. Sobald e kurzfrisng
aulier Getecht ist, schiclen Sie auns sicherar kntfer-
ruing alle Black Shiark und Megs Missiles auf seinen
Kopt, Kure hevor das Anli-Vins seina Wirkung ver-
liert, stéiat der Mech ein Unverwandbardeeit bra aues,
Lammmeln Sie es sofort vin, wnd geben Sie thm mit

Davertoner as Missiles wnd Plasma den Hess,
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